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前　言

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０是一个面向对象的数据库管理系统，它具有强大的功
能和丰富的工具。本书针对学生的特点，突出素质教育，以培养学生的动手能
力为主要目的，力图通过大量的实例和练习，深入浅出、较全面系统地引导学
生掌握ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的基本操作，并利用ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０进行比较
简单的数据库应用程序的开发。
全书共分十章，第一章绪论介绍了数据库的基本概念、数据库管理系统与

数据库应用系统、ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ的界面组成和工作方式、项目管理器和表达
式，让读者对ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０有一个初步的了解；第二章表的基本操作介
绍了表的建立与修改、表的维护等有关数据表的基本操作，这是学习 Ｖｉｓｕａｌ
ＦｏｘＰｒｏ６．０非常重要的入门基础；第三章查询与统计介绍了排序与索引、查
询、数据工作期、统计、ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ查询、数据库与视图等内容，这些内容是本
书的重点内容，建立数据库就是要实现对已有数据进行快速便捷的查询；第四
章结构化程序设计初步介绍了程序设计的基本概念、程序文件的建立、修改与
运行方式、基本输入输出命令、程序的控制结构等内容，以结构化程序设计思
想方法来介绍程序设计的过程和调试方法，本章内容是后续面向对象程序设
计章节的基础；第五章表单设计基础介绍了表单设计器，并引入了面向对象程
序设计思想，为以后各章做好了铺垫；第六章表单控件设计和第七章表单高级
设计分别介绍了在表单中涉及到的常用控件的设计方法、多表单应用程序、用
户定义属性与方法程序和类的创建与使用方法，让读者以面向对象程序设计
方法轻松地设计出数据浏览和查询表单界面；第八章菜单设计介绍了下拉式
菜单和弹出式菜单的设计方法，让读者设计出与 Ｗｉｎｄｏｗｓ窗口界面类似的菜
单系统，以方便用户的操作；第九章报表与标签设计介绍了报表和标签的设计
和输出方法，实现数据的打印输出；第十章开发应用程序介绍了系统开发基本
步骤和生成应用程序的方法，让读者在掌握前面知识内容的基础上将自己的



设计成果转换成应用程序，并产生一种成就感。
本书由王勇同志担任主编，丁亚明、崔跃林同志担任副主编，第一章由崔

跃林同志编写、第二章由周昌权同志编写、第三章由李如平同志编写、第四章
由丁亚明同志编写、第五章由王雪峰同志编写、第六章由潘洁珠同志编写、第
七章由秦晓彬同志编写、第八章由桑冬青同志编写、第九章和第十章由王勇同
志编写；统稿工作由主编王勇同志完成。
由于时间仓促、水平有限，书中难免出现疏漏或错误，恳请广大读者、专家

批评指正，也欢迎与作者联系，共同探讨。

编者

２００７年６月于合肥
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书书书

从计算机产生以来，人类就开始使用机器来存储和管理数据，随着计算机信息处理技
术的日益发展，计算机管理数据的方式也在不断改进，并于２０世纪５０年代末产生了文件
管理系统，该系统将数据组织在一个个独立的数据文件中，实现了“按文件名来访问，按记
录进行存取”的管理技术。目前，文件管理仍是一般高级语言普遍采用的数据管理方式，
但在需要处理的数据量较大的系统中，数据间不免会存在这样或那样的联系，而文件管理
系统所采用的则是在数据文件之间缺乏联系的结构，以及一次最多存取一个记录的访问
方式，以这种数据存储结构与访问方式来处理数据，已不能适应较大信息量处理的需要。

于是数据库管理系统便应运而生，到了２０世纪６０年代末期，在美国诞生了第一个商品化
的数据库系统———ＩＭＳ系统（ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＭａｎａｇｅｍｅｎｔＳｙｓｔｅｍ）。

计算机数据管理方式从文件管理系统发展到数据库管理系统，标志着计算机数据管
理技术的一次质的飞跃。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０是 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ公司近年推出的关系数据库管
理系统，其特点是方便易学、有效灵活、功能强大，特别适用于中小型数据库的管理和开
发，成为开发、设计各种管理信息系统的流行工具。通过本书的学习能够帮助学习者迅速
地掌握数据库管理的相关应用技术。

１．１　数据库的基本概念

１．１．１　信息、数据和数据处理

１．１．１．１　信息
信息是指通过各种方式传播的、可被感受的声音、文字、图像、符号等所表现的某一特

定事物的消息、情报或知识，它是对客观事物的反映，并为某一特定目的提供决策依据。

１．１．１．２　数据
数据通常指存储在某一媒体上，并用符号记录下来的可加以鉴别的符号集合。

数据的概念包括两个方面：其一，数据内容是事物特性的反映或描述；其二，数据是存
储在某一媒体上符号的集合。

数据的概念在数据处理领域中的内涵比在科学计算领域中的内涵要广泛地多。“符
号”不仅指数字、字母、文字和其他特殊字符，而且还包括图形、图像、声音等多媒体数据；



所谓“记录下来”也不仅是指印在纸上，而且包括记录在磁介质、光介质半导体存储器等存
储介质中。数据在空间上的传递称为通信，在时间上的传递称为存储。

１．１．１．３　数据处理
数据处理是指将数据转换成信息的过程。广义地讲，它包括对数据的收集、存储、加

工、分类、检索、传播等一系列活动。狭义地讲，它是指对所输入的数据进行加工整理。其
基本目的是从大量的、已知的数据出发，根据事物之间的固有联系和规律，通过分析归纳、
演绎推导等手段，萃取出对人们有价值、有意义的信息，作为人们决策的依据。由此可见，
信息是一种被加工成特定形式的数据，这种数据形式对于数据接收者来说是有意义的。
对数据的加工可以相对比较简单也可以相当复杂。简单加工包括组织、编码、分类、排序
等；也可以通过使用统计学方法、数学模型等对数据进行深层次的复杂加工。
在数据处理中，数据管理技术是重要的组成部分，其发展大致经历了三个阶段：

１．人工管理：这种数据管理的特点是数据与程序不具有独立性，一组数据对应一组应
用程序。程序运行结束后退出计算机系统，一个程序中的数据不能被其他程序利用。程
序与程序间存在着大量的数据冗余。

２．文件管理：将有关数据组织成数据文件，这种数据文件脱离程序而具有相对的独
立性，并允许对数据文件命名，而应用程序是通过数据文件名来存取数据文件中的数据。
文件管理方式具有以下的弱点：一是尽管数据以数据文件方式独立存放，但程序与数

据紧密相关，一旦数据文件离开了使用它的应用程序，便失去了存在的价值；二是由于不
同的应用程序需要各自建立相应的数据文件，从而造成了数据冗余，而占用大量的存储空
间；三是由于同一数据存放在不同的数据文件中，很容易造成数据的不一致性；四是文件
管理方式不能反映信息之间的相互联系。

３．数据库系统：这种方式与文件管理方式不同，其数据组织是面向整个系统，即用整
体观点规划数据，构成一个数据的仓库，库中的数据能满足所有用户的不同要求，供不同
用户共享。这时，应用程序不再与一个孤立的数据文件相对应，而是将整体数据集合中的
某个子集作为逻辑文件与应用程序对应，通过一个系统管理软件———数据库管理系统

ＤＢＭＳ（ＤａｔａＢａｓｅＭａｎａｇｅｍｅｎｔＳｙｓｔｅｍ）实现逻辑文件与物理数据之间的映射。

１．１．２　数据模型

数据模型是数据库管理系统用来反映实体及其实体间联系的数据组织的结构形式。
实体是指客观存在的并可互相区别的任何事物。比如：人、工厂、设备、一个规划等。在现
实世界中，实体之间的联系可分为三种类型：“一对一”的联系：如现实生活中的夫妻关系；
“一对多”的联系：如老师和学生的关系；“多对多”的联系：如商店和顾客之间的关系。
数据模型可分为三种基本的类型：

１．层次模型：层次模型的基本结构是树型结构，也叫树状模型。它是以实体（记录
型）为结点构成的树，结点间树枝表示实体间的某种关系。
层次模型的特点：
（１）有且仅有一个根结点无双亲（上级结点）；
（２）其他结点有且仅有一个双亲（上级结点）。
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层次模型具有层次分明、结构清晰的优点，它适用于描述客观存在的事物中有主、次
之分的结构关系。缺点是只能反映实体间的“一对多”的联系。
具有这种层次模型的结构有国家的行政单位间的行政隶属关系、单位内部各部门间

的隶属关系、军队建制等，如图１．１表示了一所学院的行政组织间的层次关系。

图１．１　层次关系示意图

２．网状模型：网状模型是以实体（记录型）为结点的网络，它反映现实世界中较为复
杂的事物间的联系。
网状模型的特点：
（１）可以有一个以上的结点无双亲；
（２）至少有一个结点有两个以上的双亲。
网状模型表达能力强，它能反映实体间的“多对多”的联系，它既能表达实体间的纵向

联系，又能表达实体间的横向联系。但其在概念上、结构上和使用上都比较复杂，而且对
计算机的硬件环境要求高。
具有这种网状模型的结构有一个学校的教师、班级、课程间的关系，产品与生产单位

间的关系等。如图１．２表示了一个简单的教师、班级、课程间的网状关系。

图１．２　网状关系示意图

３．关系模型：关系模型是一张二维表格，它是用表格来描述实体间的联系。表格中
的栏目称为关系框架，也称关系模式。表中垂直方向的列称为表的属性，每一列的列标题
称为表的属性名或字段名，标题栏下方输入的内容为表的数据，每一行数据称为表的一个
记录。如表１．１所示。
关系模型既能反映属性间一对一的联系，也能反映属性间一对多的联系，还能反映属

性间多对多的联系，它具有以下性质：
（１）同一张表中不允许有重复的字段名；
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（２）同一列的数据类型、宽度必须相同；数据的长度不足自动以空格代替，数据的长度
过宽自动截去超出部分；

表１．１　职员表

（３）表中不允许有重复的行，各行相异；
（４）行的次序和列的次序可任意排列；
（５）关系中的任何一个属性都必须是不可再分的元素。

１．１．３　数据库

数据库是存储在计算机存储设备上的、结构化的相关数据集合。它不仅包括描述事
物的数据本身（如表），而且还包括相关事物之间的联系（如表与表之间的联系等）。
这种数据集合具有如下特点：
（１）面向多个应用，可以被多个用户、多个应用程序共享；
（２）其数据结构独立于使用它的应用程序，对数据进行的增加、删除、修改和检索都

由系统软件统一进行管理和控制。
数据库的基本结构分三个层次，反映了观察数据库的三种不同角度：
（１）物理数据层：它是数据库的最内层，是物理存贮设备上实际存储的数据集合。这

些数据是原始数据，是用户加工的对象，由内部模式描述的指令操作处理的位串、字符和
字组成；

（２）概念数据层：它是数据库的中间一层，是数据库的整体逻辑表示。指出了每个数
据的逻辑定义及数据间的逻辑联系，是存贮记录的集合。它所涉及的是数据库所有对象
的逻辑关系，而不是它们的物理情况，是数据库管理员概念下的数据库；

（３）逻辑数据层：它是用户所看到和使用的数据库，表示了一个或一些特定用户使用
的数据集合，即逻辑记录的集合。
数据库不同层次之间的联系是通过映射进行转换的。数据库具有以下主要特点：
（１）实现数据共享。数据共享既可以让所有用户同时存取数据库中的数据，也可以

让用户用各种方式通过接口使用数据库，并提供数据共享。数据访问的最小单位是字段；
（２）减少数据的冗余度。同文件系统相比，由于数据库实现了数据共享，从而避免了

用户各自建立自己的数据文件，在很大程度上减少了数据冗余，维护了数据的一致性；
（３）数据的独立性。数据的独立性既包括数据库中数据库的逻辑结构与应用程序相

互独立，也包括数据物理结构的变化不影响数据的逻辑结构；
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（４）数据实现集中控制。文件管理方式中，数据处于一种分散的状态，不同的用户或
同一用户在不同的数据处理中其数据文件之间毫无关系。利用数据库实现了数据的集中
控制和管理，并通过数据模型表示各种数据的组织以及数据间的联系；

（５）数据一致性和可维护性，以确保数据的安全性和可靠性。
依据不同的数据模型，数据库可分为：层次型数据库、网状型数据库和关系型数据库

三种基本类型。

１．１．４　关系型数据库

１．１．４．１　关系型数据库
关系型数据库ＲＤＢ（ＲｅｌａｔｉｏｎａｌＤａｔａＢａｓｅ）中的数据是以行和列的形式存储的，以便

于用户的理解，这一系列的行和列便构成了一张二维的表格，如表１．１所示。
表（Ｔａｂｌｅ）是关系型数据库中一个非常重要的对象，表由字段（列）和记录（行）组成。

在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，表既可以存在于一个数据库中，我们称这种表为数据库表；也
可以以单独文件方式存放在磁盘上，我们称这种表为自由表。
表中的一行称为一条记录（Ｒｅｃｏｒｄ），它是系统组织存取数据的基本单位。表头（标

题）部分构成了表的结构；表中的其他各行则为记录的“值”，构成了表的数据。表中的每
一列表示一个属性（字段），它是表中可进行处理的最小的数据单位。通常，表中一条记录
是由至少一个或若干个相关字段组成。
在关系型数据库中，各数据项之间是用关系来组织的，一个关系的逻辑结构就是一张

二维表，通过关系，我们可以更灵活地表示和操纵数据。

１．１．４．２　关系运算
不同类型的数据库管理系统ＤＢＭＳ（ＤａｔａＢａｓｅＭａｎａｇｅｍｅｎｔＳｙｓｔｅｍ）都采用各自的运

算来实现它的功能。在关系型数据库管理系统中，主要采用３种关系运算：选择、投影、连接。
选择（Ｓｅｌｅｃｔｉｏｎ）：就是按给定的条件从关系中挑选符合条件的记录组成新的集合。
投影（Ｐｒｏｊｅｃｔｉｏｎ）：就是从关系中挑选指定的属性（字段）组成的新关系。
连接（Ｊｏｉｎ）：就是按给定的条件，将两个关系中所有符合条件的记录组合形成一个新

的更宽的关系。
下面我们通过三个例子来说明一下以上三种运算的差异。
例１．１　在表１．１中查询“性别”为“女”的职工的记录，用“选择”运算查询的结果如

表１．２所示。
表１．２　选择运算查询结果

可实现本例结果的命令举例：

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　　　　　　　　＆＆在当前工作区中打开表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ

ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓ身份号，姓名，性别，年龄，民族，工作时间，部门，婚否，工资，电话，；
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　简历，照片Ｆｏｒ性别＝″女″ ＆＆执行该命令前必须先在当前工作区中打开相关的表

还可以用以下命令实现同一结果：

Ｓｅｌｅｃｔ身份号，姓名，性别，年龄，民族，工作时间，部门，婚否，工资，电话，简历，照片；

　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＷｈｅｒｅ性别＝″女″　　＆＆执行该命令时相关表可以打开，也可以不打开

由于在本例中已经显示了所有字段，所以上述两条主要命令还可以用以下格式：

ＢｒｏｗｓｅＦｏｒ性别＝″女″
Ｓｅｌｅｃｔ ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＷｈｅｒｅ性别＝″女″
注意：一条命令需要在多于两行书写时，除最后一行外，每行的最后必须用分号结束。
例１．２　在表１．１中查询所有记录的字段名为身份号、姓名、工资、部门的信息，用投

影运算查询的结果如表１．３所示。
表１．３　投影运算查询结果表 表１．４　部门代码表

可实现本例结果的命令举例：

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓ身份号，姓名，工资，部门
还可以用以下命令实现同一结果：

Ｓｅｌｅｃｔ身份号，姓名，工资，部门ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ
例１．３　表１．４为部门代码表，要求通过表１．１和表１．４查询其中所有职员所对应

的部门名称等所有信息，用连接运算查询的结果如表１．５所示。
表１．５　连接运算查询结果

可实现本例结果的命令举例：

Ｓｅｌｅｃｔ ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ；

　ＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码
上述命令用  号表示要求输出连接的两个表中的所有字段，如表１．６所示，若要对
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表中字段进行选择，则可用以下命令：
表１．６　连接运算查询结果

ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ；

　ＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码
以上是用查询命令ＳＥＬＥＣＴ来实现上例的要求，我们还可以通过连接命令ＪＯＩＮ来

实现，步骤如下：
步骤一：分别在不同的工作区打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　　　＆＆在当前工作工中打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ

ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＩｎ２ ＆＆在第二个工作区中打开Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ

步骤二：将两个工作区中的表连接，产生一个表名为ｊｏｉｎｔ的新表由于省略了字段选
择，所以新表中包括两个表中的全部字段。

ＪｏｉｎＷｉｔｈＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＴｏＪｏｉｎｔＦｏｒＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码
若要对新表中的字段进行选择，则必须指定要选择的字段，其命令格式如下：

ＪｏｉｎＷｉｔｈＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＴｏＪｏｉｎｔＦｏｒＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码；

　Ｆｉｅｌｄｓ身份号，姓名，性别，年龄，民族，工作时间，部门，婚否，工资，电话，照片，；

　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称

１．２　数据库管理系统和数据库应用系统

１．２．１　数据库管理系统

数据库管理系统（ＤａｔａｂａｓｅＭａｎａｇｅｍｅｎｔＳｙｓｔｅｍ）是一种操纵和管理数据库的软件系
统，用于建立、使用和维护数据库，简称ＤＢＭＳ。它提供对数据库进行统一的专门管理和
控制，以保证数据库的安全性和完整性。用户通过ＤＢＭＳ访问数据库中的数据，数据库
的管理员也通过ＤＢＭＳ进行数据库的维护工作。ＤＢＭＳ还可以通过并发控制，让多个应
用程序和用户使用不同的方法在同时或不同时刻去建立、修改和访问数据库。
数据库管理系统的功能大致可分为以下几个部分：

１．数据定义功能：提供数据定义语言（ＤａｔａＤｅｆｉｎｉｔｉｏｎＬａｎｇｕａｇｅ，简称ＤＤＬ），用于描
述数据库的结构。数据库的各种数据操作（如查找、修改、插入和删除等）和数据库的维护
管理都是以数据库的结构为依据的。

２．应用程序的编译：把包含着访问数据库语句的应用程序，编译成在ＤＢＭＳ支持下
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可运行的目标程序。

３．数据操作功能：提供“数据操作语言（ＤａｔａＭａｎｉｐｕｌａｔｉｏｎＬａｎｇｕａｇｅ）”，对数据库中
的数据进行查询、更新（修改、插入和删除等等）。如ＳＱＬ（ＳｔｒｕｃｔｕｒｅｄＱｕｅｒｙＬａｎｇｕａｇｅ）
语言。

４．数据的组织和存取：提供数据在外围存储设备上的物理组织和存取的方法。

５．事务的运行管理：提供事务的运行管理及运行日志，事务运行的安全性监控和数
据完整性检查，事务的并发控制及系统恢复等功能。

６．数据库的维护：为数据库管理员提供软件支持，包括数据安全控制、完整性保障、
数据库备份、数据库重组以及性能监控等维护工具。

１．２．２　数据库应用系统

数据库应用系统ＤＢＡＳ（ＤａｔａＢａｓｅＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎＳｙｓｔｅｍ）是指系统开发人员利用数据
库系统资源开发出来的，面向某一类实际应用的应用软件系统。一个数据库应用系统
（ＤＢＡＳ）通常由数据库和应用程序两部分组成。如以数据库为基础的财务管理系统、人
事管理系统、图书管理系统、生产管理系统、户籍管理系统、计算机售票系统等均为数据库
应用系统。

１．２．３　数据库系统

数据库系统ＤＢＳ（ＤａｔａＢａｓｅＳｙｓｔｅｍ）是引进了数据库技术后的整个计算机系统，实现
了有组织、动态地存储大量相关数据，提供数据处理和信息资源共享的手段。它主要由以
下几个部分组成：硬件系统及计算机操作系统、数据库管理系统及数据库应用系统、数据
库集合、数据库管理员和用户等。在数据库系统中各组成部分间的相互关系如图１．３所
示。

图１．３　数据库系统组成层次关系示意图

１．３　ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的界面组成

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的界面如图１．４所示，其组成与其他 Ｗｉｎｄｏｗｓ应用程序的窗口
类似，所不同的是在主窗口（工作区）中有一命令窗口。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０窗口中包括：
标题栏、菜单栏、工具栏、主窗口、命令窗口和状态栏６个部分。
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图１．４　ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的界面组成

１．３．１　标题栏

标题栏位于 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０窗口的顶部，由一个狐狸图标、ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌ
ＦｏｘＰｒｏ、控制按钮等几部分组成。

１．３．２　菜单栏

菜单栏位于标题栏的下方，通常菜单栏包括：文件、编辑、显示、格式、工具、程序、窗口
和帮助八个菜单项目。但菜单栏会随着用户的某些操作而有所变化。例如：刚启动

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０时，菜单栏如图１．５所示，但当表的浏览窗口打开时，其菜单栏如图

１．６所示，出现了菜单“表”。

图１．５　初始启动时的菜单

图１．６　表的浏览窗口打开时的菜单

１．３．３　工具栏

在菜单栏的下面是“常用”工具栏。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０共提供了１１种不同的工具
栏，用户可通过单击菜单“显示／工具栏”，出现如图１．７所示的工具栏选择窗口，可在该窗
口中选择或定制工具栏。每种工具栏都是由一些按钮组成，工具栏上的按钮对应着相应
的任务，只有在执行特定的任务时相应的按钮才起作用，否则按钮呈灰色，表示不可用。
如图１．８为打开的表单设计器、查询设计器和表单控件三个工具栏。
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图１．７　工具栏 图１．８　表单设计器、查询设计器、表单控件

１．３．４　主窗口

菜单栏和工具栏下面最大的窗口区域为主窗口，主要用于显示命令和程序执行的结
果。例如可在命令窗口输入：？″中华人民共和国″，并按回车键，则会在主窗口中显示出
“中华人民共和国”，如图１．９所示。

图１．９　主窗口

１．３．５　命令窗口

在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０启动成功后，主窗口中会出现一个标题为“命令”的小窗口，这
就是命令窗口，如图１．９所示。其主要的功能是输入单个的命令，在用户按回车键后计算
机将执行该光标所在行的命令。
命令窗口除了有可直接在窗口中输入并执行命令的功能外，还有两个辅助功能：

１．当用户使用界面操作方式，完成某种操作后，系统会自动在命令窗口中会显示出
相应的、完整的执行命令。

２．执行过的命令会依次保留在命令窗口中，用户可利用上下光标的移动等方法，让
光标停留在曾经使用的命令行上，用户可对该命令进行修改、剪贴或重新执行。
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１．３．６　状态栏

状态栏位于ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０窗口的最下方，主要用于显示ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的
当前工作状态，包括打开的数据库名、表文件名和记录状态，以及按钮和菜单的功能说明
等，如图１．４所示。

１．４　ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的工作方式

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０支持两种工作方式，即交互操作方式和程序运行方式。

１．４．１　交互操作方式

交互操作方式又分为两种：命令方式和界面操作方式。
命令方式是指用户在命令窗口中输入一条命令并按回车键，系统立即执行该命令并

在主窗口中显示执行结果，如图１．９所示。采用命令方式时，要熟悉命令格式及其使用方
法，通常适用于比较简单的操作。
用户在使用命令方式进行操作时，需要注意一些事项和技巧：

１．键入命令语句后，在还没有按【Ｅｎｔｅｒ】键执行前，可以按【Ｅｓｃ】键来删除键入的命
令语句。

２．执行过的每一条命令都会保留在命令窗口中，因此需要再次输入同一命令时，只
要在命令窗口中选择该命令行，再次按【Ｅｎｔｅｒ】键执行即可。

３．在命令窗口中的命令文本可以随意编辑如修改、拖动、复制。
随着 Ｗｉｎｄｏｗｓ的推广，基于 Ｗｉｎｄｏｗｓ的可视化界面操作方式已成为主要的交互操

作方式。界面操作方式是指通过对系统菜单和工具按钮的点击操作来实现交互操作的一
种操作方式。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０还进一步完善了图形界面操作，它提供的向导、设计器
等辅助设计工具，其直接的可视化界面正被越来越多的用户所熟悉和使用。界面操作方
式最突出的优点是操作简单、直观，其不足之处是步骤较为繁琐。

１．４．２　程序运行方式

交互操作方式虽然方便，但用户操作与机器执行互相交叉，却降低了执行的速度。因
此，在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０系统中，为了解决实际问题需要，可以将按ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０
系统约定编写的命令序列存储为程序文件，用户需要时，通过特定的命令自动执行程序文
件，让用户对程序的介入程度减小到最小限度，从而提高系统的执行效率。
例１．４　若在默认目录下有一简单程序ａｂｃ．ｐｒｇ其程序内容为：

Ｃｌｅａｒ　　　　　　　　　　＆＆对主窗口清屏

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表

Ｌｉｓｔ ＆＆在主窗口中显示所有记录内容

Ｗａｉｔ ＆＆命令执行到此时暂停，按任意键继续

ＢｒｏｗｓｅＦｏｒ性别＝″男″ ＆＆在浏览窗口中显示所有性别为“男”的记录内容

·１１·第１章　绪　论



Ｒｅｔｕｒｎ ＆＆结束返回

注：命令文件的扩展名为．ｐｒｇ，其存储格式为文本文件格式，所以命令文件的编制可
以借助很多编辑软件进行编写，如记事本、Ｗｏｒｄ等，当然在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中也可以
打开命令文件编辑窗口进行编写。
在命令窗口中执行命令：Ｄｏａｂｃ
则其执行结果立即会出现，如图１．１０所示的结果。

图１．１０　ａｂｃ．ｐｒｇ的运行结果

１．５　项目管理器

“项目”是文件、数据、文档以及 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０对象的集合，项目文件的扩展名
为．ｐｊｘ。“项目”用于跟踪创建应用程序所需要的所有程序、表单、菜单、数据库、报表、查
询等文件。它由“项目管理器”来维护管理。项目管理器在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０主窗口中
显示为一个独立的窗口，如图１．１３。当项目管理器窗口为当前窗口时，ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ
６．０在菜单栏中自动增加显示“项目”菜单。

１．５．１　项目文件的创建

１．５．１．１　界面方式
例１．５　建立一个项目文件。
操作步骤：
（１）选择菜单“文件／新建”或单击“新建”按钮，弹出“新建”对话框，如图１．１１所示；
（２）选中“新建”对话框的“文件类型”栏目中的“项目”选项，再单击“新建文件”按钮，

弹出“创建”对话框，如图１．１２所示；

·２１· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



图１．１１　新建 图１．１２　创建

（３）在“创建”对话框中输入项目文件的名字和选择项目文件要保存的位置，然后，单
击“保存”按钮。若不作选择和输入，则系统会用“项目１．ｐｊｘ”文件名保存在默认路径下；

（４）建立的项目文件会自动在项目管理器中打开，如图１．１３所示。

图１．１３　项目管理器

１．５．１．２　命令方式
格式一：

ＣｒｅａｔｅＰｒｏｊｅｃｔ［＜文件名＞］
功能：创建一个项目文件。
例１．６
ＣｒｅａｔｅＰｒｏｊｅｃｔｄ：＼ｖｆｐ＼ａａａ　　＆＆在ｄ盘ｖｆｐ目录下创建一个ａａａ项目文件，并打开该文件

格式二：

ＭｏｄｉｆｙＰｒｏｊｅｃｔ［＜文件名＞］
功能：当指定的项目文件不存在时，创建它。否则，打开指定的项目文件。
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例１．７
ＭｏｄｉｆｙＰｒｏｊｅｃｔｄ：＼ｖｆｐ＼ｂｂｂ　　＆＆若ｄ盘ｖｆｐ目录下不存在项目文件ｂｂｂ．ｐｊｘ则创建并打

开该文件，若该项目文件存在则打开该文件。

１．５．２　项目管理器简介

项目管理器界面主要由选项卡和命令按钮组成。

１．５．２．１　选项卡
项目管理器窗口由６个选项卡构成，它们分别是“全部”、“数据”、“文档”、“类”、“代

码”和“其他”。
“全部”选项卡：集中了其他５种选项卡的全部内容，用户几乎可以在此选项卡下完成

所有的操作，它是另外５个选项卡的全部功能的集合。从图１．１３所示的界面也可以看
出，它的５个项目“数据”、“文档”、“类库”、“代码”和“其他”正好与另外５个选项卡一一对
应。

“数据”选项卡：用于一个项目的所有数据管理。按大类划分它可以管理数据库、自由
表和查询；在一个数据库中又可以管理数据库表、本地视图、远程视图、连接和存储过程。

“文档”选项卡：包含了处理数据时所用的三类文件，如输入和查看数据所用的表单及
打印表与查询结果所用的报表和标签等。

“类”选项卡：包含了进行面向对象程序设计时用户所创建的类。
“代码”选项卡：列出了应用程序的主程序及ＡＰＩ等相关代码。
“其他”选项卡：所列出的对象包括应用程序的菜单文件以及一些用于程序说明的文

本文件等。

１．５．２．２　命令按钮
在项目管理器窗口中的右边有众多的命令按钮，这些按钮会随着所选选项卡中内容

的不同而发生变化。以下介绍的所有命令按钮都可以在“项目”菜单中找到相应的命令。
“新建”按钮：创建一个由用户在项目管理器内某一选项卡中选定类型的新文件（如数

据库、表、表单、报表、查询、程序等）并将其添加到项目文件中。当在项目管理器窗口的某
一选项卡中选择一个文件类型（如数据库）时，该按钮被激活。单击该按钮时，用户可通过
出现的对话框新建选定类型的文件。

“添加”按钮：在项目文件中加入一个已有的文件。当在项目管理器窗口选择一个文
件类型（如数据库）时，该按钮被激活。单击该按钮用户可通过出现的打开对话框，选择要
添加的文件。

“修改”按钮：当在项目管理器窗口中选中一个数据库、自由表、查询、表单、报表、标
签、类库、程序、菜单或文本文件时，该按钮被激活。单击该按钮，用户可通过打开的设计
器或编辑器来修改选定的文件。

“关闭”与“打开”按钮：用于关闭或打开一个数据库。只有在项目管理器窗口选中了
一个数据库后，该按钮才会出现。如果选中的数据库已经打开，则这个按钮为“关闭”，否
则为“打开”。

“浏览”按钮：用于打开选定表的浏览窗口，用户可在打开的浏览窗口中查看、修改表
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中的数据。该按钮只有在选中表的时候才出现。
“预览”按钮：用于预览选定的报表或标签文件的打印情况。只有在项目管理器窗口

中选中一个报表或标签文件后，该按钮才可用。
“运行”按钮：运行选定的查询、表单、菜单或程序文件。只有在项目管理器窗口中选

中一个查询、表单、菜单或程序文件时，该按钮才能被激活。
“移去”按钮：用于从项目文件中移去或删除当前选定的文件。只有在项目管理器窗

口中选中一个文件后该按钮才被激活。
“连编”按钮：用于将所有在项目中引用的文件（除了那些标记为排除的文件）合成为

一个应用程序文件或重新连编一个已存在的项目文件。

１．５．３　项目管理器的窗口操作

“项目管理器”通常显示为一个独立的窗口，但具有工具栏窗口的特性，可以对其进行
移动、折叠和调整窗口大小等操作。项目管理器窗口关闭后，数据库、数据库表、数据库视
图和自由表等均不自动关闭，此时可用ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅ和Ｕｓｅ命令来关闭它们。

１．５．３．１　改变窗口的显示外观

１．位置的移动：将鼠标指针指向标题栏，按住鼠标左键不放，即可将“项目管理器”窗
口拖到屏幕上的其他位置。

２．改变窗口大小：将鼠标指针指向窗口的顶端、底端、两边或角上，拖动鼠标就可扩
大或缩小它的尺寸。

３．窗口的折叠与展开：单击“项目管理器”选项卡的最右边的 “箭头”按钮，就可折叠
或展开“项目管理器”的窗口。窗口在折叠情况下只显示６个选项卡的选项栏，这时只要
单击某选项按钮就能显示该选项页的内容，再单击一次该选项按钮则还原。单击右上角
的“下箭头”，就可还原“项目管理器”的窗口。当“项目管理器”放置在常用工具栏上时，将
鼠标指向“项目管理器”选项卡的空白处双击或拖离工具栏，则还原“项目管理器”窗口。

１．５．３．２　选项卡的拆分
折叠“项目管理器”窗口后，可以拖开选项卡，该选项卡成为浮动状态，可根据需要重

新安排它们的位置。拖下某一选项卡后，它可以在 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的主窗口中独立
移动。若要拖开某一选项卡，其操作步骤为：

（１）折叠“项目管理器”；
（２）选定一个选项卡，将它拖离“项目管理器”。
当选项卡处于浮动状态时，在选项卡中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中增加了

“项目”菜单中的选项。单击选项卡右上方的窗口“关闭”按钮，则还原到“项目管理器”窗
口。

１．５．３．３　钉住浮动选项卡
当拖开多个选项卡后，选项卡之间会产生重叠。为使其中一个选项卡始终显示在最

上面，可以使用该选项卡上端的“图钉”将其钉住。

１．５．３．４　项目内容的折叠和展开
“全部”选项卡中包括５个项目，而一个项目包含了许多的内容。“项目管理器”是采
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用层次结构方式管理和组织这些内容的。在显示时，各部分用图标连接表示，各层次关系
可以通过〔＋〕按钮展开，通过〔－〕按钮折叠。

１．５．３．５　项目间文件共享
通过与其他项目共享文件，你可以调用在其他项目开发上的工作成果。此文件并未

复制，项目只储存了对该文件的引用。文件可同时与不同的项目连接。若要在项目之间
共享文件：

（１）在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，打开要共享文件的两个项目；
（２）在包含该文件的“项目管理器中”，选择该文件；
（３）拖动该文件到另一个的项目管理器中。

１．６　表达式

在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中对于任何数据，我们都不可避免的要涉及到对其数据类型
的判断问题，只有在正确了解和掌握了数据类型的基础上，才能对同一类型的数据进行计
算。然而，有时我们必须对不同类型的数据进行计算，但不同的数据类型是不可能直接进
行计算的，如果强行对不同类型的数据进行计算，则系统会提示“数据类型不匹配”的错误
提示。要解决这个问题，就必须对不同类型的数据进行一些转换，将他们转换为合适的同
一类型数据后，再进行计算，所以在进一步学习前，我们必须首先熟练掌握本节涉及的内容。

１．６．１　常量

常量（Ｃｏｎｓｔａｎｔｓ）是一个具体的、保持不变的值，又称为常数。在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０
中定义了６种类型的常量。

１．６．１．１　数值型常量（Ｎ）
数值型常量可以是整数和实数。有两种表示形式：常用表示形式、科学计数法表示形

式。
例如：常用表示形式：１２８，７５．３４，－３８．２，－８７等。
指数表示形式：１．６Ｅ１０表示：１６×１０１０。

１．６．１．２　字符型常量（Ｃ）
字符型常量是用定界符括起来的由字符、数字、汉字以及空格符所组成的字符串。定

界符是指一对半角的双引号、单引号或方括号。例如：″１２８″，″１２／０３／４５″，′ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ
６．０′，［姓名］。定界符不是字符型常量的内容，它只是字符型常量的起始和终止标志。
字符型常量的使用说明：
（１）当字符型常量的内容中含有某种定界符时，必须用另一种定界符作为该字符型

常量的定界符；
例如：＜关系型数据库″ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０″＞作为字符型常量的内容应表示为：
［关系型数据库″ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０″］
或′关系型数据库″ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０″′。
（２）ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中字符型常量的字符串最大长度为２５４个字符；
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（３）不包含任何字符的字符串叫空串，例：″″。空串与包含空格的字符串不同，例如
包含空串的字符串：″″；

（４）定界符一定要在半角状态下输入。

１．６．１．３　逻辑型常量（Ｌ）
逻辑型常量只有两个值，“真”和“假”。分别用 ．Ｔ．（或 ．ｔ．）与 ．Ｙ．（或 ．ｙ．）表示

“真”；用 ．Ｆ．（或 ．ｆ．）与 ．Ｎ．（或 ．ｎ．）表示“假”。注意：逻辑值在表示时两边的半角小圆
点符号不能省略。

１．６．１．４　日期型常量（Ｄ）
日期型常量用于表示日期，表达时必须用一对大括号括起来。大括号内包括年、月、

日３个部分，各部分之间用分隔符分隔，系统默认的分隔符为斜杠“／”。常用的分隔符还
有 “－”、“．”等。
日期型常量的表示格式有两种：严格日期格式和一般日期格式。
严格日期格式的表示：｛^ＹＹＹＹ／ＭＭ／ＤＤ｝
例如：｛^１９９８／０１／２４｝或｛^１９９８０１２４｝或｛^１９９８．０１．２４｝。
一般日期格式的表示：｛ＭＭ／ＤＤ／ＹＹＹＹ｝

或 ｛ＤＤ／ＭＭ／ＹＹＹＹ｝
或 ｛ＹＹＹＹ／ＭＭ／ＤＤ｝

例如：｛０１／２４／１９９８｝或｛２４／０１／１９９８｝或｛１９９８／０１／２４｝
在任何日期格式环境下，用严格日期格式表示日期型常量都是有效的，但是否可以使

用一般日期格式，则由系统当前的日期格式环境决定。改变系统日期格式环境命令的格
式为：

ＳｅｔＳｔｒｉｃｔｄａｔｅＴｏ［０｜１］
功能：设置系统日期格式环境。
参数说明：参数０和１两者只能选择其中之一，缺省时，默认值为１。选择参数１执

行该命令后，日期型常量只能用严格日期格式表示；选择参数０执行该命令后，日期型常
量既可用严格日期格式表示，也可以用一般日期格式表示。
使用一般日期格式表示日期型常量时，要注意系统日期的表示形式，一般默认情况下

为美国日期格式，但通过命令可以改变，一般日期表示形式的改变命令格式为：

ＳｅｔＤａｔｅＴｏＡｎｓｉ｜Ａｍｅｒｉｃａ｜Ｂｒｉｔａｉｎ
参数说明：
当选择参数Ａｎｓｉ时，一般日期格式为｛ＹＹＹＹ／ＭＭ／ＤＤ｝；
当选择参数Ａｍｅｒｉｃａ时，一般日期格式为｛ＭＭ／ＤＤ／ＹＹＹＹ｝；
当选择参数Ｂｒｉｔａｉｎ时，一般日期格式为｛ＤＤ／ＭＭ／ＹＹＹＹ｝。

１．６．１．５日期时间型常量（Ｔ）
日期时间型常量用于表示日期和时间，在表达时也必须用一对大括号括起来。大括

号内包括年、月、日、时间４个部分。
日期时间型常量的表示格式有两种：严格日期时间型格式和一般日期时间型格式。
严格日期时间型格式的表示：｛^ＹＹＹＹ／ＭＭ／ＤＤ［，］［ＨＨ［：ＭＭ［：ＳＳ］］［Ａ｜Ｐ］］｝

·７１·第１章　绪　论



例如：｛^１９９８／０１／２６１０：１５：２５ａ｝，｛^１９９８０１２６，０５：２２：３７ｐ｝。

一般日期时间型常量的表示：｛ＭＭ／ＤＤ／ＹＹＹＹ［，］［ＨＨ［：ＭＭ［：ＳＳ］］［Ａ｜Ｐ］］｝

或 ｛ＤＤ／ＭＭ／ＹＹＹＹ［，］［ＨＨ［：ＭＭ［：ＳＳ］］［Ａ｜Ｐ］］｝

或 ｛ＹＹＹＹ／ＭＭ／ＤＤ［，］［ＨＨ［：ＭＭ［：ＳＳ］］［Ａ｜Ｐ］］｝

日期时间型常量应用时应注意的格式问题同日期型常量。

１．６．１．６　货币型常量（Ｙ）
货币型常量用于表示货币值，其书写格式为在数字前加一个前置符号“＄”。货币型

常量在存储和运算时采用保留４位小数，多于４位小数时采用四舍五入。

例如：＄４８．３４，＄１２３．８９

１．６．２　变量

变量（Ｖａｒｉａｂｌｅｓ）的使用在程序中是最基本的，同时也是不可缺少的数据元素。变量

的值在程序运行过程中可以变化。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中有三种形式的变量：字段变量、

内存变量和系统变量。字段变量和内存变量的名称必须是以汉字或字母开头，且仅由英
文字母、汉字、数字和下划线组成。系统变量是ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０自动生成和维护的内
存变量，它以下划线“”开头，用于控制输出和显示信息的格式，其名称由系统规定，用户
不能再对它重新进行定义，而只能使用它。

例１．８　系统变量“ＤｉａｒｙＤａｔｅ”用于设置或返回系统的当前日期。

ＤｉａｒｙＤａｔｅ＝｛^２００６／２／２１｝　　　＆＆将系统时期设置为２００６年２月２１日

？ ＤｉａｒｙＤａｔｅ ＆＆返回并在主窗口显示系统当前日期

１．６．２．１　字段变量
表的每一个字段就是一个字段变量。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中字段变量常用的数据类

型有：字符型（Ｃ）、数值型（Ｎ）、日期型（Ｄ）、逻辑型（Ｌ）、备注型（Ｍ）、通用型（Ｇ）等。每个
字段变量都是用户在建立表时定义的，其字段变量名称由１～１０（或１～１２８）个字符组成，

它是个多值变量，其值会随记录指针的移动而发生变化，它的当前值是记录指针所指向记
录（当前记录）的相应字段值。

１．６．２．２　内存变量
内存变量是一种独立于表文件而存在的变量，内存变量建立后存储于内存中，它主要

用于存储数据处理过程中所需要的数据；也可以作为控制变量来控制应用程序的运行。

内存变量名是以字母、汉字开头的，由字母、数字、汉字、下划线组成，并且其组成的字
符数最多为１２８。

１．６．２．２．１　用内存变量时要注意两个原则
第一：内存变量名不能与ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的保留字同名，最好也不要和当前数据

表中的字段名同名。若内存变量与字段变量同名，在访问内存变量时，则必须在内存变量
名前加一个前缀ｍ．或ｍ－＞（一个减号加一个大于号）；

第二：程序在访问内存变量前，一定要为其赋初值，否则将显示“找不到变量”的出错
信息。
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１．６．２．２．２　内存变量的数据类型
内存变量的数据类型包括字符型（Ｃ）、数值型（Ｎ）、逻辑型（Ｌ）、日期型（Ｄ）、日期时间

型（Ｔ）和货币型（Ｙ）等。内存变量的数据类型由其本身值的类型决定。

１．６．２．２．３　内存变量的赋值
内存变量的建立不需要事先定义，可直接通过赋值来建立内存变量，内存变量的赋值

有两种格式：
格式一：

＜内存变量名＞ ＝ ＜表达式＞
格式二：

ＳＴＯＲＥ＜表达式＞ ＴＯ ＜内存变量名表＞
功能：将＜表达式＞的值赋给一个或多个内存变量。格式一每次仅能给一个变量赋

值，而格式二每次能给多个变量赋相同的值，变量名表中的各变量间用逗号“，”分隔。
例１．９　请将数值３４５赋给变量 Ｍｙｎｕｍｂｅｒ
Ｍｙｎｕｍｂｅｒ＝３４５　　或

Ｓｔｏｒｅ　３４５　Ｔｏ　Ｍｙｎｕｍｂｅｒ
例１．１０　请将日期时间值｛^２００６／０３／１２０２：５９：０１ＰＭ｝赋给变量 Ｄｔ１、Ｄｔ２、Ｄｔ３
Ｓｔｏｒｅ｛^２００６／０３／１２０２：５９：０１ＰＭ｝ＴｏＤｔ１，Ｄｔ２，Ｄｔ３
１．６．２．２．４　内存变量的输出
格式一：
？［＜表达式表＞］
格式二：
？？［＜表达式表＞］
功能：依次输出＜表达式表＞中各表达式的值，表达式间用逗号分隔。格式一表示从

下一行的起始位置输出表达式的值，若省略＜表达式表＞，则仅仅是输出一个换行符（即
换行）；格式二表示从当前行的光标处输出表达式的值。
例１．１１
Ｃｌｅａｒ　　　　　　　　＆＆清屏

Ｍｙｎｕｍｂｅｒ＝３４５
Ｓｔｏｒｅ｛^２００６／０３／１２０２：５９：０１ＰＭ｝ＴｏＤｔ１，Ｄｔ２，Ｄｔ３
？Ｍｙｎｕｍｂｅｒ ＆＆从下一行的起始位置输出３４５

？Ｄｔ１ ＆＆从下一行的起始位置输出０３／１２／２００６０２：５９：０１ＰＭ

？？Ｍｙｎｕｍｂｅｒ ＆＆从当前行的光标处输出３４５

　　执行以上命令后，主窗口的显示情形：

　　　　　　　３４５
　　０３／１２／２００６０２：５９：０１ＰＭ　　　　　　　３４５
１．６．２．２．５　内存变量的显示
格式：

Ｌｉｓｔ｜ＤｉｓｐｌａｙＭｅｍｏｒｙ［Ｌｉｋｅ＜通配符＞］［ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ［Ｐｒｏｍｐｔ］｜ＴｏＦｉｌｅ＜文件名＞］
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功能：显示当前已经定义的内存变量的名称、作用范围、类型和值。
参数说明：
（１）Ｌｉｋｅ子句表示显示与通配符相匹配的内存变量；缺省时则显示全部的内存变量

（包括系统变量），并同时显示当前内存变量总的个数、字节数等；
（２）ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ将屏幕内容输出到打印机，使用Ｐｒｏｍｐｔ则出现是否打印的提示；
（３）ＴｏＦｉｌｅ＜文件名＞将显示内容存入到指定文本文件。
例１．１２
ＤｉｓｐＭｅｍｏｒｙＬｉｋｅ
　　其执行结果：

　　ＭＹＮＵＭＢＥＲ　　Ｐｕｂ　　Ｎ　　３４５　　　　（　　　３４５．００００００００）

ＤＴ１ Ｐｕｂ Ｔ ０３／１２／０６０２：５９：０１ＰＭ
ＤＴ２ Ｐｕｂ Ｔ ０３／１２／０６０２：５９：０１ＰＭ
ＤＴ３ Ｐｕｂ Ｔ ０３／１２／０６０２：５９：０１ＰＭ

１．６．２．２．６　内存变量的释放
为了节省内存空间，我们可以将不用的内存变量从内存中清除，这就是内存变量的释

放，也称为内存变量的清除。
格式一：

ＣｌｅａｒＡｌｌ
格式二：

Ｒｅｌｅａｓｅ［＜内存变量名表＞］［Ａｌｌ［Ｌｉｋｅ｜Ｅｘｃｅｐｔ＜通配符＞］］
功能：格式一是从内存中清除所有用户定义的内存变量；格式二是从内存中清除指定

的内存变量。
例１．１３
ＲｅｌｅａｓｅＤｔ１，Ｄｔ２　　　　　　＆＆清除内存变量Ｄｔ１，Ｄｔ２

ＲｅｌｅａｓｅＡｌｌＬｉｋｅＭ ＆＆清除第一个字母是 Ｍ的所有内存变量

ＲｅｌｅａｓｅＡｌｌＥｘｃｅｐｔ？Ｍ ＆＆清除除第二个字母是 Ｍ以外的所有内存变量

ＣｌｅａｒＡｌｌ ＆＆关闭所有的表，并选择第一个工作区为当前工作区，从内

存中释放所有内存变量及用户定义的菜单和窗口

１．６．２．３　数组
数组也是内存变量的一种特殊形式，是按一定顺序排列的一组内存变量，数组中的各

个变量被称为数组元素。用户在使用数组的过程中，必须遵循先定义后使用的原则。

１．６．２．３．１　数组的定义
格式：

Ｄｉｍｅｎｓｉｏｎ｜Ｄｅｃｌａｒｅ＜数组名１＞（＜下标１＞［，＜下标２＞］）；

　 ［，＜数组名２＞ （＜下标１＞［，＜下标；２＞］）．．．］
功能：
（１）定义一维或二维数组，以及数组下标的上界；
（２）系统规定各下标的下界为１；
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（３）理论上在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中最多可定义６５０００个数组，每个数组最多可含有

６５０００个元素。
例１．１４
Ｄｉｍｅｎｓｉｏｎ　Ａ（５），Ｂ（３，４）
上述命令在内存中定义了一个一维数组和一个二维数组：
一维数组Ａ有五个元素，其下标的下界为１，上界为５：

Ａ（１）、Ａ（２）、Ａ（３）、Ａ（４）、Ａ（５）
二维数组Ｂ有１２个元素，第一维的下界为１，上界为３，第二维的下界为１，上界为４：

Ｂ（１，１）、Ｂ（１，２）、Ｂ（１，３）、Ｂ（１，４）

Ｂ（２，１）、Ｂ（２，２）、Ｂ（２，３）、Ｂ（２，４）

Ｂ（３，１）、Ｂ（３，２）、Ｂ（３，３）、Ｂ（３，４）

１．６．２．３．２　数组的赋值
（１）在定义数组时，系统将数组中的各元素的初值设置为逻辑假值．Ｆ．；
（２）在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中允许数组中各元素取不同类型的值；
（３）用赋值命令既可以为单个数组元素赋值，也可为某个数组的全体元素赋同一值；
例１．１５
Ａ（１）＝ ［中华人民共和国］　　＆＆将常量″中华人民共和国″赋给数组Ａ的第一个元素

Ａ（２）＝１２３．５６ ＆＆将数值常量１２３．５６赋给数组Ａ的第二个元素

Ｂ＝ ｛^２００６／１０／１｝ ＆＆将日期型常量｛^２００６／１０／１｝赋给数组Ｂ的每一个元素

Ｂ（１，１）＝ ｛^２００６／５／１１４：３０｝ ＆＆将日期时间型常量赋给数组Ｂ的第一个元素

Ｂ（２，３）＝ ．Ｔ． ＆＆将逻辑型真值．Ｔ．赋给数组Ｂ的第二行第三列元素

（４）二维数组各元素在内存中是先按行再按列的顺序存储的，所以二维数组可按一维
数组来表示。
例如ｂ（２，３）和ｂ（７）是指同一个元素，ｂ数组在内存中的第７个元素的位置在本例中

就是第二行第三列元素。

１．６．２．３．３　数组的访问
在访问数组时，若指明了数组的下标，则返回指明下标元素的值；若仅仅只有数组名，

则返回数组的第一个元素值。
例１．１６
Ｘ＝ Ａ（２）　　　　＆＆将数组Ａ的第二个元素的数值型值１２３．５６赋给变量Ｘ

Ｙ ＝ Ｂ（２，３） ＆＆将数组Ｂ的第二行第三列元素的逻辑型值．Ｔ．赋给变量Ｙ

Ｙ ＝ Ｂ（７） ＆＆将数组Ｂ的第七个元素的值赋给变量Ｙ，该命令与上一命令等效

Ｚ＝ Ａ ＆＆将数组Ａ的第一个元素的字符型值［中华人民共和国］赋给变量Ｚ

Ｔ ＝ Ｂ ＆＆将数组Ｂ的第一个元素的日期时间型值赋给变量Ｔ

１．６．３　表达式

表达式（Ｅｘｐｒｅｓｓｉｏｎｓ）是ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令的重要组成部分，它是通过运算符
将常量、变量、函数等运算对象连接起来的式子，该式子必须符合 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命
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令语法规则。表达式的运算顺序：先计算优先级别高的运算；对同级别的运算符，按自左
向右的顺序进行计算。单个的常量、变量、函数是表达式的特例。

根据组成表达式结果类型的不同，ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０将表达式分为：数值表达式、字
符表达式、日期表达式和逻辑表达式。

在同一表达式中运算符有不同的优先级，按从高到低的次序排列，依次是算术运算、

关系运算、逻辑运算，如表１．７所示。
表１．７　算术运算符、关系运算符、逻辑运算符

运算 优先级 运算符 意义 示例（备注为该示例的显示结果）

算术

８ （） 圆括号

７ 或^ 乘方

６

 乘

／ 除

％ 取模
？１５％－４　　＆＆ －１
？１５％４　　　＆＆３

５
＋ 加

－ 减

关系 ４ ＜ 小于 ？１００＜６０　　＆＆ ．Ｆ．

＞ 大于 ？１００＞６０　　＆＆ ．Ｔ．

＜＝ 小于等于 ？１００＜＝９９，３＜＝３　　＆＆ ．Ｆ． ．Ｔ．

＞＝ 大于等于 ？１００＞＝５０，９＞＝９　　＆＆ ．Ｔ． ．Ｔ．

＝ 相等
？１００＝１２０　　＆＆ ．Ｆ．
？［安徽大学］＝［安徽］，［安徽］＝［安徽大学］　＆＆ ．Ｔ．．Ｆ．

＝ ＝ 完全相等 ？［安徽大学］＝ ＝［安徽］　　＆＆ ．Ｆ．

＜＞、

＃、！＝
不相等 ？１００＜ ＞１１，２＃３，８！＝８　　＆＆ ．Ｔ． ．Ｔ． ．Ｆ．

＄ 包含 ？［安徽大学］＄［安徽］，［安徽］＄ ［安徽大学］　＆＆ ．Ｆ． ．Ｔ．

逻辑

３ ＮＯＴ、！ 逻辑非 ？ｎｏｔ．Ｔ．，！．Ｆ．　　＆＆．Ｆ． ．Ｔ．

２ ＡＮＤ 逻辑与 ？．Ｔ．ａｎｄ．Ｔ．，．Ｔ．ａｎｄ．Ｆ．　＆＆ ．Ｔ． ．Ｆ．

１ ＯＲ 逻辑或 ？．Ｔ．ｏｒ．Ｔ．，．Ｔ．ｏｒ．Ｆ．　　＆＆ ．Ｔ． ．Ｔ．

１．６．３．１　数值表达式
数值表达式是用算术运算符将数值型数据（常量、变量和函数）连接起来的式子，其运

算结果的数据类型也是数值型。

例１．１７
？５１／３２－３５／５４　　　　　　　＆＆显示６

？３９^２％５＋３ ＆＆显示６
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？１５％－４ ＆＆显示－１

？１５％４ ＆＆显示３

这里需要说明的是取模运算是取前后两数相除的余数，余数的符号与除数相同。

１．６．３．２　字符表达式
字符表达式是使用算术运算符“＋”或“–”以及逻辑运算符“＄”将字符型数据（常量、

变量、函数）连接起来的式子，其运算结果的数据类型仍是字符数据。
格式一：

＜字符串１＞ ＋ ＜字符串２＞
功能：将＜字符串１＞和＜字符串２＞完整的依次连接。
例１．１８
？［计算机 ］＋［技术］ ＆＆显示长度为１１的字符串“计算机 技术”

格式二：

＜字符串１＞–＜字符串２＞
功能：将＜字符串１＞和＜字符串２＞依次连接，但在连接的过程中将＜字符串１＞

的尾部空格移到结果字符串尾部。
例１．１９
？［计算机 ］－ ［技术］ ＆＆显示长度为１１的字符串“计算机技术 ”

格式三：

＜字符串１＞ ＄ ＜字符串２＞
功能：当＜字符串１＞被＜字符串２＞包含时，其值为真．Ｔ．，否则为假．Ｆ．。
例１．２０
？［计算机］＄ ［计算机技术］ ＆＆为逻辑真值．Ｔ．

？［中国］＄ ［中华人民共和国］ ＆＆为逻辑假值．Ｆ．

Ｓｔｏｒｅ″我喜欢″ＴｏＳｔｒｉｎｇ１ ＆＆将字符串常量″我喜欢″赋给变量Ｓｔｒｉｎｇ１

Ｓｔｏｒｅ″计算机″ＴｏＳｔｒｉｎｇ２ ＆＆将字符串常量″计算机″赋给变量Ｓｔｒｉｎｇ２

？Ｓｔｒｉｎｇ１＋Ｓｔｒｉｎｇ２ ＆＆显示长度为１３的字符串［我喜欢 计算机］

？Ｓｔｒｉｎｇ１–Ｓｔｒｉｎｇ２ ＆＆显示长度为１３的字符串［我喜欢计算机 ］

？″喜欢″＄Ｓｔｒｉｎｇ１ ＆＆显示逻辑真值．Ｔ．

？″喜欢″＄Ｓｔｒｉｎｇ２ ＆＆显示逻辑真值．Ｆ．

１．６．３．３　日期表达式
日期表达式是用算术运算符“＋”或“–”将日期型数据（常量、变量、函数）、数值型数

据连接起来的式子。
格式一：

＜日期型数据＞ ＋ ＜数值型数据＞
格式二：

＜日期型数据＞–＜数值型数据＞
功能：在＜日期型数据＞的基础上增加或减少＜数值型数据＞所表示的天数，所得结

果为日期型值。
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格式三：

＜日期型数据１＞–＜日期型数据２＞
功能：结果为＜日期型数据１＞与＜日期型数据２＞相差的天数，为数值型值。
例１．２１
？｛^２００６／０３／２３｝＋３ 　　＆＆显示０３／２６／２００６，为日期型值

？｛^２００６／０３／２３｝–３ 　　＆＆显示０３／２０／２００６，为日期型值

？｛^２００６／０３／２３｝–｛^２００６／０２／２３｝ 　　＆＆显示２８，为数值型值

１．６．３．４　逻辑表达式
逻辑表达式是指用关系运算符或逻辑运算符连接起来的运算式子，其运算结果的数

据类型是逻辑型。

１．关系运算符：可以实现同类数据间的比较运算。如字符串与字符串的比较、日期
值与日期值的比较以及数字与数字的比较等。表１．７表示了关系运算符的种类和意义。

２．逻辑运算符：可以实现逻辑数据间的逻辑运算。逻辑运算有 ＡＮＤ（与）、ＯＲ（或）
以及ＮＯＴ（非）三种。表１．７表示了逻辑运算的种类和意义。
逻辑运算符也可以用圆点括住，如：．ＡＮＤ．，．ＯＲ．，．ＮＯＴ．。
例１．２２
Ｓｔｏｒｅ１０＞６ＴｏＸ
Ｓｔｏｒｅ．Ｔ．ＴｏＹ
？Ｘ．Ａｎｄ．Ｙ　　　＆＆显示．Ｔ．

１．６．４　函数

在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，函数（Ｆｕｎｃｔｉｏｎ）可用来执行一些较特殊的复杂运算，使程
序更加简洁易懂。
例１．２３　将三个不同的数据类型的变量用一个表达式输出形成一句完整的话。
姓名＝″张丽平　　″　　　　　　　　　　＆＆将字符串常量赋给变量姓名

工作时间＝｛^１９９５／０７／１２｝ ＆＆将日期型常量赋给变量工作时间

工资＝１３５６．２５ ＆＆将数值型常量赋给变量工资

？姓名＋″参加工作的时间是：″＋Ｄｔｏｃ（工作时间）＋″，其月工资是″＋；

　　Ｓｔｒ（工资，７，２）＋″元。″
显示结果：张丽平　参加工作的时间是：１２／０７／９５，其月工资是１３５６．２５元。
上例是一个比较复杂的表达式，其中涉及到三种数据类型（字符型、日期型和数值

型），由于在一个表达式中必须做到将要运算的运算符两边的数据类型相同，所以，如果在
表达式中不使用日期转换函数ＤＴＯＣ（）和数值转换函数ＳＴＲ（），则上述表达式在运行
时，将会因出错而无法运行。当然在上例的结果中张丽平之后还有两个空格不符合中国
语言表达形式，这个问题在学习完函数后，就可以轻松的解决了。
每一个函数都有一个名称，而紧接在名称之后有一对小括号，例如：ＥＯＦ（）。大部分

的函数在小括号中需要一个或一个以上的参数（自变量），每一个函数都会有一个返回值。
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函数的一般格式：

＜函数名＞（＜参数表＞）
例１．２４
Ｘ＝Ｓｕｂｓｔｒ（［ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令与函数］，２３，４）　　＆＆将函数的值赋给Ｘ

？Ｘ ＆＆显示“函数”

在使用函数的过程中应注意：
（１）分清函数值的数据类型和函数参数的数据类型，且参数的数据类型要符合函数的

要求；
（２）函数的参数只能出现在圆括号内。调用无参数的函数时，函数名后的圆括号不能

省略；
（３）当在表达式中调用函数时，函数值的数据类型应与表达式要求的数据类型相同。

１．６．４．１　数值型常用函数

１平方根函数。
格式：Ｓｑｒｔ（＜数值表达式＞）
功能：求数值表达式的平方根
例１．２５
？Ｓｑｒｔ（１６）　　　　　　　　＆＆显示４

２取整函数。
格式：Ｉｎｔ（＜数值表达式＞）
功能：求数值表达式的整数部分，舍去小数部分
例１．２６
Ｓｔｏｒ５ＴｏＸ
？Ｉｎｔ（３．５Ｘ） ＆＆显示１７

３四舍五入函数。
格式：Ｒｏｕｎｄ（＜数值表达式１＞，＜数值表达式２＞）
功能：＜数值表达式２＞的整数值规定＜数值表达式１＞应保留的小数位，并对其进

行四舍五入。
例１．２７
Ｓｔｏｒ３．２５ＴｏＸ
？Ｒｏｕｎｄ（２．３４Ｘ，Ｘ－１） 　　＆＆显示７．６１

４取模函数。
格式：Ｍｏｄ（＜数值表达式１＞，＜数值表达式２＞）
功能：用＜数值表达式１＞的值除以＜数值表达式２＞的值，取余数
例１．２８
？Ｍｏｄ（１６，５），１６％５　　　　　　　　＆＆显示１，１

？Ｍｏｄ（－１６，５），－１６％５ ＆＆显示４，４

？Ｍｏｄ（１６，－５），１６％－５ ＆＆显示－４，－４

？Ｍｏｄ（－１６，－５），－１６％－５ ＆＆显示－１，－１
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从上例中可以发现，取模函数 ＭＯＤ（）与取模运算符％的功能相同。

５求最大值函数。
格式：Ｍａｘ（＜数值表达式１＞，＜数值表达式２＞）
功能：计算（＜数值表达式１＞和＜数值表达式２＞）值，返回最大值
例１．２９
？Ｍａｘ（５５，６６） ＆＆显示６６

６求最小值函数。
格式：Ｍｉｎ（＜数值表达式１＞，＜数值表达式２＞）
功能：计算（＜数值表达式１＞和＜数值表达式２＞）值，返回最小值
例１．３０
？Ｍｉｎ（５５，６６） ＆＆显示５５

１．６．４．２　字符型常用函数

１取子串函数。
格式：Ｓｕｂｓｔｒ（＜字符表达式＞，＜数值表达式１＞［，＜数值表达式２＞］）
功能：
（１）＜数值表达式１＞决定从＜字符表达式＞中截取子串的起始位置，＜数值表达式

２＞决定截取的子串长度，若省略＜数值表达式２＞或＜数值表达式２＞的值大于剩下的
字符长度时，则表示从起始位置截取剩余的字符串；

（２）＜数值表达式１＞和＜数值表达式２＞在参与函数运算时，自动舍去小数部分。
例１．３１
？Ｓｕｂｓｔｒ（［ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令与函数］，２３，４）　　　　　＆＆显示“函数”

？Ｓｕｂｓｔｒ（［ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令与函数］，１７．９，４．９） ＆＆显示“命令”

２左取子串函数。
格式：Ｌｅｆｔ（＜字符表达式＞，＜数值表达式＞）
功能：从＜字符表达式＞左边第一个字符起截取子串，＜数值表达式＞决定截取的子

串长度。当＜数值表达式＞大于＜字符表达式＞结果的长度时，则取全部结果。
例１．３２
？Ｌｅｆｔ（［ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令与函数］，５） ＆＆显示“Ｖｉｓｕａ”

３右取子串函数。
格式：Ｒｉｇｈｔ（＜字符表达式＞，＜数值表达式＞）
功能：从＜字符表达式＞右边第一个字符起截取＜数值表达式＞个字符。＜数值表

达式＞决定截取的子串长度。当＜数值表达式＞大于＜字符表达式＞结果的长度时，则
取全部结果。
例１．３３
？Ｒｉｇｈｔ（［ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令与函数］，１０）　　　　＆＆显示“命令与函数”

４寻找子串函数。
格式：Ａｔ（＜字符表达式１＞，＜字符表达式２＞）
功能：找出＜字符表达式１＞在＜字符表达式２＞中的起始位置，值为数值型；若＜字
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符表达式２＞中不包含＜字符表达式１＞时，则函数返回０值
例１．３４
？Ａｔ（″ｂｏｏｋ″，″Ｔｈｉｓｉｓａｂｏｏｋ．″）　　　　　＆＆显示１１

５字符串长度函数。
格式：Ｌｅｎ（＜字符表达式＞）
功能：返回＜字符表达式＞的字符串的长度值，值为数值型。
例１．３５
？Ｌｅｎ（″Ｔｈｉｓｉｓａｂｏｏｋ．″） ＆＆显示１５

６空格函数。
格式：Ｓｐａｃｅ（＜数值表达式＞）
功能：产生空格字符串，＜数值表达式＞决定产生空格的个数。
例１．３６
？Ｓｐａｃｅ（１０／３） ＆＆显示３个空格

？Ｌｅｎ（Ｓｐａｃｅ（１０／３）） ＆＆显示３

７消除字符串尾部空格函数。
格式：Ｔｒｉｍ （＜字符表达式＞）或 Ｒｔｒｉｍ （＜字符表达式＞）
说明：删去＜字符表达式＞结果的尾部空格
例１．３７
？［计算机 ］－［技术］，Ｌｅｎ（［计算机 ］－［技术］）　　 　　＆＆显示“计算机　技术 ”１１

？ｔｒｉｍ（［计算机 ］－［技术］），Ｌｅｎ（ｔｒｉｍ（［计算机 ］－［技术］））＆＆显示“计算机技术”１０

例１．２３中遗留的问题就可以用这个函数解决，其表达式更改为：
？Ｔｒｉｍ（姓名）＋″参加工作的时间是：″＋Ｄｔｏｃ（工作时间）＋″，其月工资是″＋；

　　Ｓｔｒ（工资，７，２）＋″元。″
８消除字符串前导空格函数。
格式：Ｌｔｒｉｍ （＜字符表达式＞）
功能：删去（＜字符表达式＞）前导空格。
例１．３８
？［计算机］，Ｌｅｎ（［计算机］）　　　　　　　　　　＆＆显示显示“计算机”７

？Ｌｔｒｉｍ （［计算机］），Ｌｅｎ（Ｌｔｒｉｍ （［计算机］）） ＆＆显示显示“计算机”６

９清除前导和尾部空格函数。
格式：Ａｌｌｔｒｉｍ （＜字符表达式＞）
功能：删去（＜字符表达式＞）前导空格和尾部空格。
例１．３９
？［计算机 ］，Ｌｅｎ（［计算机 ］） ＆＆显示显示“计算机 ”８

？Ａｌｌｔｒｉｍ （［计算机 ］），Ｌｅｎ（Ａｌｌｔｒｉｍ （［计算机 ］）） ＆＆显示显示“计算机”６

１０小写字符转为大写字符函数。
格式：Ｕｐｐｅｒ（＜字符表达式＞）
功能：将＜字符表达式＞中的小写字符全部转为大写字符。
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例１．４０
？Ｕｐｐｅｒ（″ｔｈｉｓｉｓａＢＯＯＫ．″） ＆＆显示“ＴＨＩＳＩＳＡＢＯＯＫ．”

１１大写字符转为小写字符函数。
格式：Ｌｏｗｅｒ（＜字符表达式＞）
功能：将字符串＜字符表达式＞中的大写字符全部转为小写字符。
例１．４１
例：？Ｌｏｗｅｒ（″ＴＨＩＳｉｓＡＢＯＯＫ．″） ＆＆显示“ｔｈｉｓｉｓａｂｏｏｋ．”

１２宏替换函数。
格式：＆＜字符型内存变量＞［．］
功能：
（１）将＜字符型内存变量＞所代表的字符串去掉字符串定界符后，重新放到该函数所

在位置上；
（２）若宏替换函数中字符型变量后跟有非空格字符时，则宏替换函数“．”不能省略，以

表示内存变量名结束；
（３）宏替换函数符号与内存变量名之间不能有空格。
例１．４２
Ｘ＝″ｔｈｉｓｉｓａｂｏｏｋ．″
Ｙ ＝″Ｘ″
？Ｙ　　　　　＆＆显示“Ｘ”

？＆Ｙ ＆＆显示“ｔｈｉｓｉｓａｂｏｏｋ．”

Ａ ＝″″ ＆＆将字符常量″″赋给变量Ａ

？５＆Ａ．６ ＆＆经宏替换后表达式变为５６，结果为３０。宏替换函数中“．”不可缺省。

宏替换函数的作用：
（１）可把数字字符组成的字符串转变为数值；
例１．４３
Ｃ１＝″３４．９８″
？Ｉｎｔ（＆Ｃ１）＋Ｒｏｕｎｄ（＆Ｃ１，１）　　　　　　　　　＆＆显示６９．０

（２）替换命令中需要重复书写的较长部分。
例１．４４
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ａ ＝″ＬｉｓｔＦｏｒ性别＝″　　　＆＆将字符串常量″ＬｉｓｔＦｏｒ性别＝″赋给变量Ａ

＆Ａ″男″　　　＆＆该命令相当于命令ＬｉｓｔＦｏｒ性别＝“男”，显示性别为“男”的所有记录

＆Ａ″女″ ＆＆该命令相当于命令ＬｉｓｔＦｏｒ性别＝“女”，显示性别为“女”的所有记录

例１．４５
ＴａｂｌｅＮａｍｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ″
Ｕｓｅ＆ＴａｂｌｅＮａｍｅ．　　　　　　＆＆在当前工作区打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表

ＴａｂｌｅＮａｍｅ＝″Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ″
Ｕｓｅ＆ＴａｂｌｅＮａｍｅ． ＆＆在当前工作区打开Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表

·８２· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



１．６．４．３　日期时间型常用函数

１系统日期函数。
格式：Ｄａｔｅ（）
功能：返回当前系统日期（默认格式为 ＭＭ／ＤＤ／ＹＹ），为日期型值。

２系统日期和时间函数。
格式：Ｄａｔｅｔｉｍｅ（）
功能：返回当前系统的时期和时间，为日期时间型值。

３系统时间函数。
格式：Ｔｉｍｅ（）
功能：返回系统当前的时间（默认格式为 ＨＨ∶ＭＭ∶ＳＳ），为字符型值。

４求年份函数。
格式：Ｙｅａｒ（＜日期表达式＞）
功能：返回＜日期表达式＞的年份，为数值型值。
例１．４６
？Ｙｅａｒ（｛^２００５／０５／２３｝） ＆＆显示２００５

５求月份函数。
格式：Ｍｏｎｔｈ（＜日期表达式＞）
功能：返回＜日期表达式＞的月份，为数值型值。

６求日期函数。
格式：Ｄａｙ（＜日期表达式＞）
功能：返回日期＜日期表达式＞中指定的是那一天，为数值型值。

１．６．４．４　类型转换常用函数

１字符与ＡＳＣＩＩ码之间的转换函数。
（１）由字符串转换为ＡＳＣＩＩ码函数；
格式：Ａｓｃ（＜字符表达式＞）
功能：返回＜字符表达式＞中第一字符对应的十进制ＡＳＣＩＩ码值，为数值型值。
例１．４７
？Ａｓｃ（″Ａ″） ＆＆显示６５

（２）由ＡＳＣＩＩ码求字符的函数。
格式：Ｃｈｒ（＜数值表达式＞）
功能：将＜数值表达式＞按ＡＳＣＩＩ码值转换成对应的字符或控制命令
例１．４８
？Ｃｈｒ（６５） ＆＆显示“Ａ”

２字符串与数值之间的转换函数。
（１）将数值转换成字符串的转换函数；
格式：Ｓｔｒ（＜数值表达式１＞［，＜数值表达式２＞［，＜数值表达式３＞］］）
功能：将＜数值表达式１＞的值转换成字符串，＜数值表达式２＞为转换结果的长度，

＜数值表达式３＞为保留的小数位
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例１．４９
？Ｓｔｒ（２３４．５６７，６，２） ＆＆显示“２３４．５７”

（２）将字符串转换成数值的转换函数。
格式：Ｖａｌ（＜字符表达式＞）
功能：将＜字符表达式＞中的字符串按从左到右的顺序依次转换成保留两位小数的

数值。若＜字符表达式＞中含有非数字字符，则直到碰到第一个非数值字符时停止转换，
并返回已经转换的结果。若＜字符表达式＞的第一个字符为非数字字符，则转换结果为

０．００。
例１．５０
？Ｖａｌ（″２３４．５６７″），Ｖａｌ（″１２ａ．５６″），Ｖａｌ（″Ｍ１２ａ．５６″）　　＆＆显示２３４．５７１２．０００．００

３字符串与日期之间的转换函数。
（１）字符串转换成日期函数；
格式：Ｃｔｏｄ（＜字符表达式＞）
功能：将日期格式形式表示的＜字符表达式＞转换成日期型数据，返回值为日期型值
例１．５１
？Ｃｔｏｄ（″^２００６／０４／１４″） 　　＆＆显示０４／１４／２００６

（２）日期转换成字符串函数。
格式：Ｄｔｏｃ（＜日期表达式＞）
功能：将＜日期表达式＞转换成字符型数据，返回值为字符型值。
例１．５２
？Ｄｔｏｃ（｛^２００６／０４／１４｝） 　　＆＆显示“０４／１４／２００６”

１．６．４．５　常用测试函数

１记录指针指向记录首部测试函数。
格式：Ｂｏｆ（［＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞］）
功能：
（１）测试指定工作区中已打开表的记录指针是否指向记录首部，若是返回值为．Ｔ．，

否则为．Ｆ．；
（２）若指定工作区中未打开任何表，则返回值为．Ｆ．；
（３）＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞用来表示所检查的工作区，＜数值表达式＞为

工作区数字编号（１～３２７６７），＜字符表达式＞为工作区别名或工作区字母代号（Ａ～Ｊ）；
（４）省略参数则是测试当前工作区。

２记录指针指向记录尾部测试函数。
格式：Ｅｏｆ（［＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞］）
功能：
（１）测试指定工作区中已打开表的记录指针是否指向记录尾部，若是返回值为．Ｔ．，

否则为．Ｆ．；
（２）若指定工作区中未打开任何表，则返回值为．Ｆ．；
（３）＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞用来表示所检查的工作区，＜数值表达式＞为
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工作区数字编号（１～３２７６７），＜字符表达式＞为工作区别名或工作区字母代号（Ａ～Ｊ）；
（４）省略参数则是测试当前工作区。

３记录个数测试函数。
格式：Ｒｅｃｏｕｎｔ（［＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞］）
功能：
（１）测试指定工作区中已打开表的所有记录个数，返回值为数据型值；
（２）若指定工作区中未打开任何表，则返回值为０。

４记录号测试函数。
格式：Ｒｅｃｎｏ（〔＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞〕）
功能：
（１）测试指定工作区中已打开表的当前记录指针指向的记录号，返回值为数据型值；
（２）若指定工作区中未打开任何表，则返回值为０。

５数据类型测试函数。
格式：Ｔｙｐｅ（［＜表达式＞］）或 Ｔｙｐｅ（″＜表达式＞″）
功能：返回Ｃ，Ｎ，Ｄ，Ｌ，Ｕ等字符表示＜表达式＞的值类型；返回值为字符型值。

６查找测试函数。
格式：Ｆｏｕｎｄ（［＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞］）
功能：当用户用ｌｏｃａｔｅ／Ｃｏｎｔｉｎｕｅ，Ｓｅｅｋ，Ｆｉｎｄ等命令进行查找操作后，用该函数测试

是否找到满足条件和记录，返回值为逻辑值。

１．６．５　ＶＦＰ中命令的常用子句

１．６．５．１　命令和子句的书写规则
前面介绍的一些命令中，已经涉及到一些符号，为了方便阅读，在介绍命令和子句的

书写规则前，我们首先介绍命令格式中一些符号的意义：

｜：表示该符号两边的命令或参数只能选择其中一个；
［］：表示该选项为可选项；

＜ ＞ ：表示该选项为用户定义的内容，且为必选项，若该符号外有［］符号，则表示当
由［］括起来的参数被使用时，该选项为必选；

；：命令若在一行无法书写完成，或用户要将命令书写成多行时，换行前在本行的末
尾以“；”结束。表示符号“；”所在的下一行与该行为同一条命令；在ＶＦＰ命令窗口中，允
许一条命令的长度最多为８１９２个字符；

：这是一条程序的注释命令，表示在程序中若命令行以符号“”开头，表示该行为
注释行，是一条非执行命令，即：计算机会自动跳过该行，去执行该行的下一行命令；

＆＆：这也是一条注释命令，与上一条注释命令不同的时，该注释可以在命令后添加，
该注释命令的用法已经在前面的例子中列出。
命令和子句的书写规则：
（１）命令动词与子句、子句与子句、子句内各部分之间必须以空格符隔开；
（２）命令动词必须在命令语句的第一个位置上，各子句间次序排列允许任意调整，但
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子句内各部分次序不允许改变；
（３）命令动词与子句中的保留字，包括函数名，当字母数超过四个时，命令格式中至少

要求有前四个字母；
（４）命令格式中字母大小写等效；
（５）在命令书写过程中除用户定义的内容外，其他所有字符都必须为英文半角字符，

包括用户输入的空格分隔符，否则将会出现错误提示。

１．６．５．２　四种常用命令子句
在ＶＦＰ命令中，四种常用命令子句，如［Ｆｉｅｌｄｓ］＜表达式表＞、［范围］、［Ｆｏｒ＜条

件＞］、［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］，经常会出现，这里我们仅以Ｌｉｓｔ｜Ｄｉｓｐｌａｙ为例来介绍这些子
句，为了保持该命令的完整性，这里也介绍了该命令的其他参数。
命令格式：

Ｌｉｓｔ｜Ｄｉｓｐｌａｙ［［Ｆｉｅｌｄｓ］＜表达式表＞］［范围］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］；

　［Ｏｆｆ］［ＴｏＰｒｉｎｔ［Ｐｒｏｍｐｔ］｜ＴｏＦｉｌｅ＜文件＞］
功能：按指定的参数要求，显示当前工作区中表的记录，或将显示结果送到指定的位

置。
参数说明：
（１）命令动词：用来表示命令的操作，如“Ｌｉｓｔ”、“Ｄｉｓｐｌａｙ”、“Ｃｒｅａｔｅ”等；
（２）范围：用来确定该命令涉及的记录，有４种限定方法：

Ａｌｌ：所有记录　　　　　　　　Ｎｅｘｔ＜Ｎ＞：从当前记录开始的ｎ个记录

Ｒｅｃｏｒｄ＜Ｎ＞：第ｎ个记录 Ｒｅｓｔ：从当前记录起剩下的所有记录
（３）Ｆｏｒ＜条件＞子句：＜条件＞为逻辑表达式，在指定＜范围＞内选择符合＜条件

＞的所有记录；
（４）Ｗｈｉｌｅ＜条件＞子句：在指定＜范围＞内开始选择符合＜条件＞的记录，直到碰

到第一个不满足＜条件＞的记录为止；
（５）［Ｆｉｅｌｄｓ］＜表达式表＞子句：＜表达式表＞指定需要操作的字段等。在该命令

中，使用该子句时，可以省略单词Ｆｉｅｌｄｓ。若省略＜Ｆｉｅｌｄｓ＞子句，则显示除备注、通用型
字段以外的所有字段；

（６）Ｏｆｆ子句：省略该子句时，在显示过程中不显示记录号；
（７）Ｌｉｓｔ命令是滚动显示方式，Ｄｉｓｐｌａｙ命令是每显示满一屏停顿，按任意键继续。缺

省＜范围＞时，Ｌｉｓｔ是对所有记录操作，Ｄｉｓｐｌａｙ是对当前记录操作；
（８）ＴｏＰｒｉｎｔ［Ｐｒｏｍｐｔ］：表示在主窗口显示的同时，将结果输出到打印机打印；不带

Ｐｒｏｍｐｔ参数时直接打印，否则弹出打印对话框；
（９）ＴｏＦｉｌｅ＜文件＞：表示在主窗口显示的同时，将结果输出到文本文件＜文件＞中

并以文本格式保存。

·２３· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



习　题
一、选择题

１．用二维表来表示实体与实体之间联系的数据模型称为（　　）。

Ａ．实体—联系模型　　Ｂ．层次模型　　Ｃ．网状模型　　Ｄ．关系模型

２．数据库ＤＢ、数据库系统ＤＢＳ和数据库管理系统ＤＢＭＳ之间的关系是（　　）。

Ａ．ＤＢＳ包含ＤＢ和ＤＢＭＳ Ｂ．ＤＢＭＳ包含ＤＢ和ＤＢＳ
Ｃ．ＤＢ包含ＤＢＳ和ＤＢＭＳ Ｄ．ＤＢＳ就是ＤＢ，也就是ＤＢＭＳ

３．下列描述正确的是（　　）。

Ａ．数据库中只存在数据项之间的联系

Ｂ．数据库的数据项之间和记录之间都存在联系

Ｃ．数据库的数据项之间无联系，记录之间存在联系

Ｄ．数据库的数据项之间和记录之间都不存在联系

４．数据库系统与文件系统的主要区别是（　　）。

Ａ．数据库系统复杂，而文件系统简单

Ｂ．文件系统不能解决数据冗余和数据独立问题，而数据库系统可以解决

Ｃ．文件系统只能管理程序文件，而数据库系统能够管理各种类型的文件

Ｄ．文件系统管理的数据量较小，而数据库系统可以管理庞大的数据量

５．ＶＦＰ是一种关系型数据库管理系统，所谓关系是指（　　）。

Ａ．各记录中的数据彼此有一定的关系

Ｂ．一个数据库文件与另一个数据库文件之间有一定的关系

Ｃ．数据模型符合满足一定条件的二维表格形式

Ｄ．数据库中各个字段之间彼此有一定的关系

６．关系数据库的核心是（　　）。

Ａ．数据库　　　Ｂ．操作系统 Ｃ．数据库管理系统　　　　Ｄ．文件

７．项目管理器的“数据”选项卡用于显示和管理（　　）。

Ａ．数据库、自由表、查询 Ｂ．数据库、视图、查询

Ｃ．数据库、自由表、查询、视图 Ｄ．数据库、表单、查询

８．项目管理器的“文档”选项卡用于显示和管理（　　）。

Ａ．表单、报表、查询 Ｂ．数据库、表单、报表

Ｃ．查询、报表、视图 Ｄ．表单、报单、标签

９．在ＶＦＰ中依次执行下列几个赋值命令：

Ｘ＝｛^２００１０１２２２０：２３：２０ＰＭ｝

Ｙ＝．Ｔ．
Ｍ＝＄１２３４．５６
Ｎ＝３６．８９
Ｐ＝″１２．４５″
当执行完成上述命令后，Ｘ，Ｙ，Ｍ，Ｎ，Ｐ变量的数据类型是（　　）。

·３３·第１章　绪　论



Ａ．Ｄ，Ｌ，Ｙ，Ｎ，Ｃ Ｂ．Ｄ，Ｌ，Ｍ，Ｎ，Ｃ
Ｃ．Ｔ，Ｌ，Ｍ，Ｎ，Ｃ Ｄ．Ｔ，Ｌ，Ｙ，Ｎ，Ｃ

１０．以下正确的日期常量是（　　）。

Ａ．｛″２００５０１２３″｝ Ｂ．｛^２００５０１２３｝

Ｃ．｛２００５０１２３｝ Ｄ．｛［２００５０１２３］｝

１１．以下表达式不正确的是（　　）。

Ａ．｛^２００５０１２３｝－Ｄａｔｅ（） Ｂ．｛^２００１０１２２２０：２３：２０ＰＭ｝＋２０
Ｃ．｛^２００５０１２３｝＋Ｄａｔｅ（） Ｄ．［^２００５０１２３］＋［２０］

１２．设 Ｍ＝５６，Ｎ＝８６，Ｋ＝″Ｍ＋Ｎ″，表达式１２６＋＆Ｋ的值是（　　）。

Ａ．２６８　　　Ｂ．数据类型不匹配 　Ｃ．１２５５６８６ 　　Ｄ．１２６＋Ｍ＋Ｎ
二、简答题

１．什么是信息、数据与数据处理？

２．数据管理经历了哪几个阶段？各有什么特点？

３．简述层次、关系、网状数据模型的特点？ＶＦＰ采用了哪一种数据模型？

４．数据库管理系统有哪些基本功能？

５．ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０窗口中由哪些部分组成？

６．ＶＦＰ的工作方式有几种？各有什么特点？

７．如何利用项目管理器创建项目、管理文件？

８．如何实现内存变量的赋值、访问、保存和清除？

９．可以用内存变量赋值命令给字段变量赋值吗？如何执行了这种操作会是什么结
果？

１０．当内存变量和字段变量重名时，要访问内存变量应如何处理？

１１．什么是数组？如何定义数组？如何给数组或数组的元素赋值？
三、应用题

１．若存在以下变量：年龄、性别、职称、工作日期、婚否，写出下列表达式。
（１）年龄大于３０岁小于５０岁
（２）年龄大于４０岁的男讲师
（３）１９９０年前参加工作的女职工
（４）没有结婚的女职工

２．练习将各种不同类型的变量（如数值型、日期型、逻辑型、字符型等），置于同一表
达式中，并且要求表达式合法。
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表是处理数据和建立关系型数据库及应用程序的基本单元。表的基本操作包括表结
构的建立与修改、表记录的添加和表的维护等方面的内容。

２．１　表的建立与修改

２．１．１　表结构的概念

在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ中，表是用来存放数据的，如表２．１职员表所示。但是，只有事先
定义好表结构后，才能将相关数据存放于表中，并且存放的数据类型必须与表结构相匹
配。因此，在学习如何建立表前，必须先了解表及表结构相关的概念。
表的存在形式有两种，存在于一个数据库中的表，称为数据库表；独立于数据库的表，

称为自由表。数据库表和自由表之间可以相互转换，将一个自由表添加到某一数据库中，
则该自由表则转变成为这个数据库的库表；反之，若将某一数据库表从数据库中移出，则
该数据库表则转变成为一个自由表。关于数据库表的有关问题我们在第三章的数据库与
视图一节中详细介绍。
表（Ｔａｂｌｅ）是一组相关的数据按行（Ｒｏｗ）和列（Ｃｏｌｕｍｎ）排列的二维表格，每个表都

有一个名称，称为表名；表中的每一列称为一个字段（Ｆｉｅｌｄ），同一列中只能存放与字段数
据类型相同的数据，不同的列的字段类型可以不同；表中每一行的各个字段的数据构成一
条数据记录（Ｒｅｃｏｒｄ），如表２．１所示。

表２．１　职员表

由表２．１可以看出，表是由结构（Ｓｔｒｕｃｔｕｒｅ）和数据记录两大部分组成。在向表中存
放数据记录前，必须首先建立表的结构，即确定表由哪些字段组成，并定义各个字段的属



性，字段的基本属性包括字段名、字段类型、字段宽度、小数位数、为字段添加索引以及能
否允许为空值（ＮＵＬＬ），如表２．２所示。

表２．２　职员表的结构

字段名 类型 宽度 小数位数 索引 ＮＵＬＬ

身份号 字符型 ８

姓名 字符型 ８

性别 字符型 ２

年龄 数值 ３ ０

民族 字符型 ２

工作时间 日期 ８

部门 字符型 ２

婚否 逻辑 １

工资 数值 ８ ２

电话 字符型 １２

简历 备注型 ４

照片 通用型 ４

字段名：用来标识字段（列），是以字母或汉字开头，可由字母、汉字、数字或下划线组
成的字符序列。如：身份号、ＸＨ、ＮＡＭＥ １等。自由表的字段名长度为１～１０个字符，
数据库表的字段名长度为１～１２８个字符。在同一表中不允许字段名重复。
字段类型：决定存储在字段中的数据特性。常用的字段类型有字符型（Ｃ）、数值型

（Ｎ）、日期型（Ｄ）、逻辑型（Ｌ）、备注型（Ｍ）和通用型（Ｇ）。对于备注型和通用型字段，其数
据都保存在与表文件主名相同的备注文件中，备注文件的扩展名是．ＦＰＴ，该文件会随表
的打开而自动打开。如果表文件的备注文件损坏或丢失，则该表文件将不能打开。
字段宽度：字段宽度决定允许存储数据的最大字节数。如：字符型字段所占宽度为１

－２５４，数值型字段所占宽度不超过２０，日期型字段所占宽度固定为８，逻辑型字段所占宽
度固定为１，备注型字段所占宽度固定为４，通用型字段所占宽度也固定为４。
小数位数：只有数值型和浮点型字段可以规定小数位，请注意在设定字段宽度时，小

数点应占一位。如：为将数值１２８８８．８５存放于字段中，其字段宽度至少应设定为８，因为
该数值的整数位为５，小数位为２，再加上小数点所占的位，所以其宽度至少为８。
索引：指定是否按该字段的升序或降序排序。主要用于记录排序，该内容将在第三章

的排序与索引一节中介绍。

ＮＵＬＬ：指定该字段可以接收空值。等价于没有任何值。如在户籍系统中，区分每一
个人最基本的依据便是身份证号，因此身份证号绝对不能是未知的，必须设定身份证号码
字段不能接收ＮＵＬＬ值。对于一些不是非常重要的字段，如身高、体重等，可以将其设定
成可以接收ＮＵＬＬ值。
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表２．３　字段类型与宽度

数据类型 代码 数据宽度 说明

字符型

（Ｃｈａｒａｃｔｅｒ）
Ｃ １～２５４个字节

最多可储存２５４个字符，常用来存储姓名、住址、编号、电话号码

等不会被用来进行数值计算的数据。

数值型

（Ｎｕｍｅｒｉｃ）
Ｎ 最多２０位

范围从－０．９９９９９９９９９９Ｅ＋１９到０．９９９９９９９９９９Ｅ＋２０之间，常

用来存储用来计算的数据，包含数字、小数点、正负号的数字。

浮动数型

（Ｆｌｏａｔ）
Ｆ 最多２０位 与数值类型完全相同。

货币值型

（Ｃｕｒｒｅｎｃｙ）
Ｙ ８个字节 常用来存储一些金融数值。

整数型

（Ｉｎｔｅｇｅｒ）
Ｉ ４个字节 占内存空间少，速度快

双精度型

（Ｄｏｕｂｌｅ）
Ｂ ８个字节 存储的数值很大，精确度高。

日期型

（Ｄａｔｅ）
Ｄ ８个字节

日期的默认格式为 ＭＭ／ＤＤ／ＹＹ（即月／日／年）。例如０４／２２／０６
即２００６年０４月２２日

日期时间型

（ＤａｔｅＴｉｍｅ）
Ｔ ８个字节 存储的数据可包含日期和时间。例如：０３／２８／０５１１：３０：５５ＰＭ

逻辑型

（Ｌｏｇｉｃａｌ）
Ｌ １个字节 ．Ｔ．（真）或 ．Ｆ．（假）

备注型

（Ｍｅｍｏ）
Ｍ ４个字节

用来存放文本字符，存储量仅受限于可使用的存储空间，数据保

存于与表文件主名相同的备注文件中，其扩展名是．ＦＰＴ。

通用型

（Ｇｅｎｅｒａｌ）
Ｇ ４个字节

用来存放图片、电子表格、声音、影片、统计分析图等数据，存储

量仅受限于可使用的存储空间，数据保存于与表文件主名相同

的备注文件中，其扩展名是．ＦＰＴ。

字符类型

（二进制）
同字符型

与字符型（Ｃｈａｒａｃｔｅｒ）相同，但是其数据不会随字码页的改变而

改变。
备注类型

（二进制）
同备注型

与备注型（Ｍｅｍｏ）相同，但是其数据不会随字码页的改变而改

变。

２．１．２　建立表的结构

２．１．２．１　存储文件默认目录的设置
在开始介绍如何建立表结构之前，必须了解你将建立的文件是如何存放的，假设你的

计算机是将ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ安装在Ｃ盘的 ＶＦＰ６目录中即Ｃ：＼ＶＦＰ６，在你第一次启动

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ时，Ｃ：＼ＶＦＰ６为系统原始默认目录，当建立一个文件时，若不指定或更改
文件的存放位置，则该文件将会储存在默认目录Ｃ：＼ＶＦＰ６中。
能否改变默认目录？答案是肯定的，改变默认目录的方式可采用界面操作或命令两

种方式。例如：先在磁盘Ｄ上建立ＶＦＰ目录，再将Ｄ：＼ＶＦＰ设定为默认目录。

１采用界面方式设置。
例２．１　用界面方式将Ｄ：＼ＶＦＰ设定为默认目录。
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操作步骤：
（１）击“工具／选项”菜单，弹出“选项”对话框，如图２．１所示；

图２．１　选项对话框

（２）在“选项”对话框中选定“文件位置”选项卡，在列表中选定“默认目录”选项后，单
击“修改”按钮或双击“默认目录”行，弹出“更改文件位置”对话框，如图２．２所示；

图２．２　更改文件位置对话框

（３）在“更改文件位置”对话框中，选定“使用默认目录”复选框，在“定位默认目录”文
本框内输入文件存放的路径，单击“确定”；

（４）路径的输入方式有两种，一是如上所述直接在“更改文件位置”对话框中输入要指
定为默认目录的盘符与路径；二是通过单击“更改文件位置”对话框中的浏览按钮，弹出
“选择目录”对话框，在该对话框中浏览并选定路径，如图２．３所示；

图２．３　选择目录对话框
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（５）在“选项”对话框中，如图２．１所示，若单击“设置为默认值”按钮，再单击确定“按
钮”，则可将该目录设置为默认目录，这样即使关闭 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ后重新启动 Ｖｉｓｕａｌ
ＦｏｘＰｒｏ该默认目录也仍然有效。若只单击了“确定”按钮，没有单击“设置为默认值”按
钮，则设置的默认目录仅仅只在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ没有关闭前有效。

２命令方式设置。
格式：

ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔＴｏ［＜磁盘目录名称＞］
功能：设置存储文件默认目录，该方式的设置效果与界面方式中只单击“确定”按钮的

设置效果相同。
例２．２　将Ｄ：＼ＶＦＰ设定为默认目录

ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔＴｏＤ：＼Ｖｆｐ
２．１．２．２　建立表结构

１通过界面方式建立。
例２．３　要求建立如表１．１所示的职员表（表名：Ｅｍｐｌｏｙｅｅ）的结构，其结构为：身份

号（Ｃ（８）），姓名（Ｃ（８）），性别（Ｃ（２）），年龄（Ｎ（３）），民族（Ｃ（２）），工作时间（Ｄ），部门（Ｃ
（２）），婚否（Ｌ），工资（Ｎ（８，２）），电话（Ｃ（１２）），简历（Ｍ），照片（Ｇ）。
建立过程如下：
（１）单击“文件／新建”菜单，弹出“新建”对话框，如图２．４所示；
（２）在“新建”对话框中选定文件类型“表”后，单击“新建文件”按钮，弹出“创建”对话

框，如图２．５所示；

图２．４　新建 图２．５　创建

（３）在“创建”对话框中的“保存在”文本框中选择文件保存的位置（如Ｄ：＼ＶＦＰ）（在设
置好默认目录的前提下，Ｄ：＼ＶＦＰ会自动出现在“保存在”文本框中），并在“输入表名”对
话框中输入表名“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ”后，单击“保存”按钮，弹出“表设计器”对话框；

（４）在“表设计器”对话框中，依次输入表中每个字段的字段名、类型、宽度、小数位数，
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如图２．６所示；

图２．６　表设计器

（５）在“表设计器”对话框中还可对字段进行修改、删除、插入等操作，通过拖动某一字
段前的方块（当某一字段为当前编辑行时，该方块上有一个上下的双向箭头），可以调整该
字段的上下位置；

（６）在“表设计器”对话框中设置好表中所有字段后，单击“确定”按钮，将弹出询问对
话框，询问“现在输入数据记录吗？”，如图２．７所示；

图２．７　询问对话框

（７）在询问对话框中，单击“否”按钮，完成表结构的建立；
（８）若单击“是”按钮，则可进入到数据添加的界面；
（９）无论你选择什么按钮，刚刚创建的表都将处于打开状态，通过 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ窗

口最下面的状态栏可以观察到表的状态。

２通过命令方式建立。
格式一：

Ｃｒｅａｔｅ＜表名＞
功能：打开表设计器，其后创建表结构的过程同界面方式。

例２．４
ＣｒｅａｔｅＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　＆＆弹出如图２．６所示的表设计器，随后的过程同上

命令格式二：

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ＜表名＞（＜字段名１＞＜字段类型＞［（字段宽度＞；

　［，＜小数位数＞］）］［，＜字段名２＞……］）
功能：属于ＳＱＬ命令语句，直接通过命令构造表名为＜表名＞的表结构，执行该命令

后，将直接创建一个在命令行中描述的完整表结构。

例２．５　直接用命令方式建立例２．３中职员表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的结构。

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅ（身份号Ｃ（８），姓名Ｃ（８），性别Ｃ（２），年龄 Ｎ（３），民族Ｃ（２），；
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工作时间 Ｄ，部门Ｃ（２），婚否Ｌ，工资 Ｎ（８，２），电话Ｃ（１２），简历 Ｍ，照片 Ｇ）

２．１．３　修改表的结构

表的结构建立完成后，还可以修改表的结构和属性。如删除字段，或添加、更改字段
的名称、宽度、数据类型，改变默认值或规则等。但要注意的是无论对表进行何种操作，都
必须首先打开表，而对表操作完后，还必须关闭表，以防止表中数据丢失。

２．１．３．１　通过界面方式修改表的结构
例２．６　通过界面方式修改Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表的结构。
操作步骤：

１．打开表。
打开方式一：
（１）单击菜单“文件／打开”或单击工具栏“打开”按钮，弹出“打开”对话框；
（２）在“打开”对话框中选定文件类型“表”，再选择已建立表的文件名Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ

后，单击“确定”按钮，即可打开表，如图２．８所示。

图２．８　“打开”对话框

打开方式二：
单击菜单“窗口／数据工作期”，弹出“数据工作期”窗口，如图２．９所示，单击该窗口中

的打开按钮，弹出“打开”对话框。打开对话框的操作同方式一。

图２．９　数据工作期

２．通过表设计器修改表的结构。
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（１）打开表设计器的方式：
方式一：修改当前工作区的表结构，可直接单击菜单“显示／表设计器”菜单项，弹出

“表设计器”对话框，如图２．１０所示。

图２．１０　工作区属性

方式二：在数据“工作期窗口”的“别名”框中，选中要修改结构的表名；单击窗口中的
“属性”按钮，弹出“工作区属性”对话框，如图２．１１所示；在该对话框中单击“修改”按钮，
则弹出“表设计器”对话框。

图２．１１　“表设计器”对话框

（２）在表设计器中修改表的结构：

①修改某字段：将光标移到要修改的字段上直接编辑即可；
例如：把光标移到“身份号”字段上，将其字段名修改为“身份证号”，宽度修改为１０个

字节宽度。

②插入一个字段：单击“插入”按钮，会在当前字段的前一个位置插入一个新字段，并
在该新字段行上输入字段名，设定数据类型、字段宽度等；
例如：把光标移到“工作时间”字段上，单击“插入”按钮，就在“工作时间”字段前插入

了一个新字段，并在该新字段上输入字段名“籍贯”，设定数据类型为字符型、字段宽度为

１０。

③删除某字段：只要将光标移到要删除的字段上，单击“删除”按钮即可；
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④完成对表结构的修改后，单击“表设计器”中的“确定”按钮或按“Ｃｔｒｌ＋Ｗ”键保存
表结构，系统弹出如图２．１２所示的确认对话框，单击“是”按钮，即可完成表结构的修改；
按“Ｃｔｒｌ＋Ｑ”或“取消”按钮放弃表结构修改，系统将出现提示对话框，用户按“是”或“否”
确定。

图２．１２　确认对话框

３．关闭表。
方式一：在数据工作期窗口中选中要关闭的表，单击“关闭”按钮。
方式二：关闭ＶＦＰ主窗口时，表自动关闭。

２．１．３．２　通过命令方式修改表的结构

１．打开表。
格式：

Ｕｓｅ［＜数据库名！＞］＜表名＞
功能：在当前工作区打开表。

２．修改表结构。
格式：

ＭｏｄｉｆｙＳｔｒｕｃｔｕｒｅ
功能：打开当前表的“表设计器”对话框，并在“表设计器”对话框中对表的结构进行修改。

３．关闭表。
格式：

Ｕｓｅ
功能：关闭当前工作区中的表。
例２．７　用命令方式在表设计器中打开表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ，并进行修改，修改完后，关闭表。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　　　＆＆打开表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ

ＭｏｄｉｆｙＳｔｒｕｃｔｕｒｅ ＆＆出现表设计器对话框，用户界面操作修改表结构

Ｕｓｅ ＆＆关闭表

其他与关闭表有关命令：
格式一：

ＣｌｅａｒＡｌｌ
功能：关闭所有的表，并选择工作区１；从内存中释放所有内存变量及用户定义的工

作菜单和窗口，但不释放系统变量。
格式二：

ＣｌｏｓｅＡｌｌ
功能：关闭所有打开的数据库与表，并选择工作区１；关闭表单设计器、查询设计器、
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报表设计器、项目管理器。
格式三：

ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅ［Ａｌｌ］
功能：关闭当前数据库及其的表；若无打开的数据库，则关闭所有自由表，并选择工作

区１，带有Ａｌｌ则关闭所有打开的数据库及其中的表和所有打开的自由表。
格式四：

ＣｌｏｓｅＴａｂｌｅｓ［Ａｌｌ］
功能：关闭当前数据库中所有的表，但不关闭数据库；若无打开的数据库，则关闭所有

的自由表。带有ＡＬＬ则关闭所有数据库中所有的表和所有的自由表，但不关闭数据库。

２．１．３．３　ＳＱＬ命令方式修改表的结构
通过ＳＱＬ中表结构的修改命令，可直接通过命令语句对表的结构进行直接修改，而

不需要打开表设计器。
格式一：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞ Ａｄｄ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞＜类型＞；

　　［（＜宽度＞［，＜小数位数＞］）］［Ｎｕｌｌ］
功能：向指定的表添加字段。
例２．８　在表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中添加字符型字段“家庭住址”，宽度是２０。

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｄｄ家庭住址Ｃ（２０）
格式二：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞ Ａｌｔｅｒ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞＜类型＞；

　　［（＜宽度＞［，＜小数位数＞］）］［Ｎｕｌｌ］
功能：修改指定表中的某个指定字段的类型、宽度、小数位数等，本命令不能修改字段名。
例２．９　将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中的部门字段的更改为数值型的，宽度为１０，两位小数。

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｌｔｅｒ部门Ｎ（１０，２）
格式三：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞ Ｄｒｏｐ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞
功能：删除指定表中的指定字段。
例２．１０　从表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中删除“家庭住址”字段。

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＤｒｏｐ家庭住址
格式四：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞ Ｒｅｎａｍｅ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜源字段名＞ Ｔｏ＜目标字段名＞
功能：将指定表的＜源字段名＞更改为一个新的字段名。
例２．１１　将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中“身份号”更改为“身份证号”

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｎａｍｅ身份号 Ｔｏ身份证号
格式五：

ＤｒｏｐＴａｂｌｅ＜表名＞
功能：删除指定的表
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例２．１２
ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ学生名单（学号Ｃ（８），姓名Ｃ（１０））　　　　＆＆创建学生名单表

ＤｒｏｐＴａｂｌｅ学生名单 ＆＆删除学生名单表

２．１．４　向表中输入数据

例２．１３　向Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中添加记录，记录内容如图２．１５所示。
前面所创建的表文件到目前为止，仅仅只有一个结构（空表），只有向表中输入数据，

才能建立一个完整的有意义的表文件。
当刚刚创建好表结构，并存盘退出表设计器时，系统将会出现如图２．７所示的询问对

话框，提示信息“现在输入数据记录吗？”，单击“是”按钮，出现如图２．１３所示的数据输入
窗口，其中显示一项空白的数据记录，以便将数据一一填入各个字段中。

图２．１３　数据输入窗口

数据输入窗口中各字段的排列次序以及光带所能容纳的字符个数都与已经定义的表

结构相符。其中数值型字段的小数点位置及日期型字段的两个间隔符号“／”也已在相应
的光带中标出。特别是备注型和通用型字段中已分别填入 ｍｅｍｏ和ｇｅｎ字样，它提示有
关数据将另作处理而存入数据表备注文件中。具体操作时需注意：

（１）输入数据若超出当前字段宽度时，光标将自动移到下一个字段等待输入，同时计
算机发出一个响声“嘟”。反之，若未超出当前字段宽度，则需要在输入完数据后按下
［Ｅｎｔｅｒ］键，让光标移至下一个字段；

（２）通常日期型字段数据输入的默认格式为月／日／年格式：ＭＭ／ＤＤ／ＹＹ，若需要更
改日期的输入格式，请参阅第一章第六节表达式中日期型常量相关的内容，在此与日期常
量不同的是在表中输入日期时，不需要使用｛｝括号，另外也不能使用严格日期格式；
例：１９８６年０５月２０日，计算机通常的默认输入为：０５／２０／８６
（３）逻辑型字段宽度为１，它只能接受Ｔ，ｔ，Ｙ，ｙ，Ｆ，ｆ，Ｎ，ｎ等单个字母的输入；
（４）备注型字段数据的输入：通过双击“ｍｅｍｏ”打开备注型字段编辑窗口，也可将光

标定位于“ｍｅｍｏ”处，按ＣｔｒｌＨｏｍｅ、ＣｔｒｌＰｇＵｐ或ＣｔｒｌＰｇＤｎ键，打开备注型字段编辑窗
口，备注型字段的编辑与记事本的文字编辑相似。当需要退出备注型字段的编辑窗口返
回到表的浏览或编辑窗口时，可直接通过“关闭”按钮或按ＣｔｒｌＷ 键，系统将保存输入的
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内容，并关闭备注型字段编辑窗口，返回继续输入后面的数据。若按Ｅｓｃ或ＣｔｒｌＱ键则
弹出询问对话框，询问“放弃修改？”，单击“是”按钮，则放弃修改，并关闭备注型字段编辑
窗口，返回到表的浏览或编辑窗口；单击“否”按钮，则返回到备注型字段编辑窗口；

（５）通用型字段数据的输入：通用型字段编辑窗口的进入、保存和放弃保存的操作同
备注型字段。系统进入通用型字段编辑窗口后，是通过插入对象的方式来输入通用型字
段内容的。其方法是：单击菜单“编辑／插入对象．．．．．”，打开“插入对象”对话框，如图

２．１４所示。插入对象的方式有“新建”和“由文件创建”两种：

图２．１４　插入对象

若选择“新建”方式，则选择“对象类型”列表框中的某一类型后，按“确定”按钮，即可
进入相应插入对象类型的编辑界面创建对象，新建完成后，关闭新建窗口，即完成向通用
型字段的输入数据；
若选择“由文件创建”方式，则用户可通过已经存在的文件向通用型字段输入数据，在

这种方式中若选择了“链接”复选框，则表示向通用型字段输入的数据与原文件间是链接
关系，即当原文件中的数据内容发生改变时，通用型字段中的数据会随之改变；若没有选
择“链接”复选框，则表示向通用型字段输入的数据与原文件间是非链接关系。
完成数据输入后，则可关闭通用型字段编辑窗口，返回到表的浏览或编辑窗口；
（６）当备注型字段或通用型字段没有输入内容时，其字母“ｍｅｍｏ”或“ｇｎｅ”全部为小

写字母；当存有数据时，其字母“Ｍｅｍｏ”或“Ｇｎｅ”的第一个字母为大写。

２．１．５　表中数据的修改

当表中已经存有数据后，对表中数据的修改与更新将是必然的，为了便于学习，本节
只介绍简单的界面方式：在编辑或浏览窗口中对数据进行直观的修改。表中数据的修改
既可在浏览窗口中进行，也可在编辑窗口中进行，无论进入上述何种窗口，只需将光标移
至需要编辑的记录字段中，就可以对数据进行编辑。关于备注字段或通用字段内容的修
改方式类似于这两种数据的输入方式。

２．１．５．１　打开表的浏览或编辑窗口

１．通过界面方式打开表的浏览或编辑窗口。
通过界面操作方式在浏览或编辑窗口打开表时，要求表已经在当前工作区被打开。

否则，菜单上不会出现“显示／浏览”菜单，即使单击数据工作期窗口的浏览按钮，也是首先
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弹出“打开”对话框。
方式一：单击菜单“显示／浏览”，弹出表的浏览或编辑窗口，浏览方式与编辑方式的切

换是在已经打开了浏览或编辑窗口的前提下，通过单击菜单“显示／浏览”或“显示／编辑”
进行的。编辑窗口的形式如图１．１３所示，浏览窗口的形式如图２．１５所示。

图２．１５　职员表

方式二：在“数据工作期”窗口的别名中，选择要浏览的表，单击“浏览”按钮，弹出表的
浏览或编辑窗口。

２．通过命令方式打开表的浏览或编辑窗口。

格式一：

Ｂｒｏｗｓｅ
功能：打开浏览窗口，以浏览方式显示当前表记录，若当前工作区中没有表打开，则弹

出“打开”对话框。

格式二：

Ｃｈａｎｇｅ｜Ｅｄｉｔ
功能：打开编辑窗口，以编辑方式显示当前表记录，若当前工作区中没有表打开，则弹

出“打开”对话框。

２．１．５．２　在浏览或编辑窗口中追加与删除记录
在表的浏览或编辑窗口中，用户除可以对已有的数据进行浏览（查看）和编辑、修改

外，还可以通过该窗口追加或删除记录。

１．追加记录。

在追加的过程中新的记录都将添加到表的末尾，追加记录的界面操作方式有两种。

方式一：单击菜单“显示／追加方式”，系统允许用户以连续添加的方式向表添加多个
记录，直到关闭浏览或编辑窗口。

方式二：当打开浏览或编辑窗口时，系统菜单中将自动增加一个“表”菜单，单击菜单
“表／追加新记录”，系统允许用户每次向表中添加一条新记录。

２．记录的删除。

在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，删除表中的记录有逻辑删除和物理删除两种。对记录的
删除需分两步进行：首先是在要删除的记录打上删除标记（称逻辑删除），然后再将带删除
标记的记录一次性从表中清除（物理删除）。经逻辑删除的记录，用户还可以将其恢复，即
去除删除标记。但要注意一旦记录被物理删除，将无法恢复，数据将永远丢失。这里仅仅
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只简单介绍一下单个记录的逻辑删除与恢复方法。
方法一：在浏览或编辑窗口中，用鼠标直接在要作删除标记的记录左侧的矩形区域中

单击，使该区域变黑，当这个区域变黑后，表示该记录已被打上删除标记；当记录已经打上
删除标记时，若用鼠标单击该区域则是清除删除标记；
方法二：在浏览或编辑窗口中，让光标停留在要作删除标记的记录上，单击菜单“表／

切换删除标记”，该记录将被打上删除标记；该菜单命令是一个重复命令，当再次单击该菜
单命令时，将会清除删除标记。
关于记录追加和删除的其他界面方式以及命令方式，将在下一节中作详细介绍。

２．２　表的维护

在表中存储了有价值的数据信息。若由于某种原因使数据库遭受破坏，可能丢失部
分或全部数据。为了减少不必要的损失，就需要对表进行维护，采取措施来确保表的安
全。

２．２．１　表结构与表的复制

２．２．１．１　复制当前表的结构
格式：

ＣｏｐｙＳｔｒｕｃｔｕｒｅＴｏ＜表文件名＞ ［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞］
功能：将当前打开的表文件结构的部分或全部复制，产生＜表文件名＞所指定的表的

结构。仅复制当前表的结构，不复制其中的数据。
参数说明：
（１）＜表文件名＞指定生成新表结构的表文件名；
（２）Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞指定在新表中包含的字段及顺序。若省略，则按字段原来的

顺序复制全部字段。
例２．１４　利用Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表的结构复制建立表Ｚｇｄａ．ｄｂｆ的结构，要求表Ｚｇｄａ．ｄｂｆ

的结构中仅仅包括身份号、姓名、性别、工作时间字段。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＣｏｐｙＳｔｒｕｃｔｕｒｅＴｏＺｇｄａＦｉｅｌｄｓ身份号，姓名，性别，工作时间

２．２．１．２　复制当前表的结构和数据，形成新表或其他类型的文件
格式：

ＣｏｐｙＴｏ＜文件名＞ ［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］；

　［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞｜ＦｉｅｌｄｓＬｉｋｅ＜通配字段名＞｜ＦｉｅｌｄｓＥｘｃｅｐｔ＜通配字段名＞］；

　［［Ｔｙｐｅ］［Ｓｄｆ］｜［Ｘｌｓ］｜［Ｄｅｌｉｍｉｔｅｄ［Ｗｉｔｈ＜定界符＞｜ＷｉｔｈＢｌａｎｋ｜；

　ＷｉｔｈＴａｂ］］］
功能：将当前表中选定的部分记录和部分字段复制成一个新表或其他类型的文件。
说明：
（１）含有备注或通用型字段时，在复制扩展名为．ｄｂｆ文件的同时，自动复制扩展名
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为．ｆｐｔ的备注文件；
（２）复制产生的新表，处于关闭状态，只有打开新表，才能对新表进行操作；
（３）字段名可用通配符，Ｌｉｋｅ表示取与＜通配字段名＞匹配的字段；Ｅｘｃｅｐｔ表示取除

＜通配字段名＞匹配的字段以外的字段；
（４）不含［Ｔｙｐｅ］子句，默认新文件的类型是表。
含［Ｔｙｐｅ］子句时，Ｔｙｐｅ可以省略；

Ｘｌｓ：新文件为 ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＥｘｃｅｌ文件；

Ｓｄｆ：数据无定界符、分隔符的文本文件

Ｄｅｌｉｍｉｔｅｄ：逗号为分隔符，双引号为定界符；

ＤｅｌｉｍｉｔｅｄＷｉｔｈ＜定界符＞：用户指定新的字符为定界符，分隔符为逗号；

ＤｅｌｉｍｉｔｅｄＷｉｔｈＢｌａｎｋ：用空格作为分隔符，双引号为定界符；

ＤｅｌｉｍｉｔｅｄＷｉｔｈＴａｂ：用制表符作为分隔符，定界符为双引号。
例２．１５　将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中男职工的姓名，性别，工作时间复制成一个新表Ｚｇｄａ，并

在主窗口中显示新表的记录。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＣｏｐｙＴｏＺｇｄａＦｉｅｌｄｓ姓名，性别，工作时间Ｆｏｒ性别＝ ［男］

ＵｓｅＺｇｄａ　　　　　　　　＆＆关闭当前工作区中已经打开表，并同时打开ｚｇｄａ表

Ｌｉｓｔ ＆＆在主窗口中显示表ｚｇｄａ中的记录

例２．１６　将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中男职工的姓名，性别，年龄，民族，工作时间记录转换为

ｓｄｆ标准数据文件Ｚｇｄａ．Ｔｘｔ。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＣｏｐｙＴｏＺｇｄａＳｄｆＦｉｅｌｄｓ姓名，性别，年龄，民族，工作时间Ｆｏｒ性别＝ ［男］

ＴｙｐｅＺｇｄａ．ｔｘｔ ＆＆显示文本文件Ｚｇｄａ．ｔｘｔ的文本内容，结果如下

　 　陈国庆　男４０汉１９８５０３２２
　 　方世玉　男２５汉２００００８０５
　 　关鹏　　男２７满１９９６０７１２
　 　孙宏伟　男５０回１９７５０８０６
　 　杨剑雄　男２１汉２００３０８２３
２．２．１．３　磁盘文件的复制
格式：

ＣＯＰＹＦＩＬＥ＜源文件名＞ ＴＯ ＜目标文件名＞
功能：复制＜源文件名＞文件生成＜目标文件名＞文件，文件名可以使用通配符

和？。被复制的文件必须处于关闭状态。
例２．１７　复制Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表文件生成新的表文件Ｚｇｄａ。

Ｃｌｅａｒ
ＣｌｏｓｅＡｌｌ
ＣｏｐｙＦｉｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆＴｏＺｇｄａ．ｄｂｆ
ＣｏｐｙＦｉｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．ＦｐｔＴｏＺｇｄａ．Ｆｐｔ
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或将上述两条ｃｏｐｙ命令改为ＣｏｐｙＦｉｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅ． ＴｏＺｇｄａ．
注：用该命令复制表文件时，若表文件中存在备注型字段或通用型字段，则应该同时

复制与表文件主名同名的备注文件。

２．２．１．４　显示磁盘文件目录
格式：

Ｄｉｒ［＜盘符＞：＜路径＞］［＜文件名＞］
功能：显示磁盘文件目录信息，文件名可以用通配符和？。
例２．１８
Ｄｉｒ　　　　　　　　　　　＆＆显示系统默认当前盘或路径的表文件目录

ＤｉｒＤ： ＆＆显示Ｄ盘上的表文件目录。

ＤｉｒＤ：＼．ｆｐｔ ＆＆显示Ｄ盘根上目录下扩展名是ｆｐｔ的所有文件。

２．２．１．５　磁盘文件的改名
格式：

Ｒｅｎａｍｅ＜旧文件名＞ Ｔｏ＜新文件名＞
功能：将磁盘文件改名。
说明：改名之前文件必须关闭，正在使用的文件不能改名。对表改名时，则如果有备

注文件，要相应的修改扩展名为．ｆｐｔ的备注文件名，否则改名后的数据表将不能打开。
例２．１９　将表名Ｚｇｄａ改名为ａｂｃ
Ｕｓｅ ＆＆关闭当前区的表

ＲｅｎａｍｅＺｇｄａ．ｄｂｆＴｏＡｂｃ．ｄｂｆ
ＲｅｎａｍｅＺｇｄａ．ｆｐｔＴｏＡｂｃ．ｆｐｔ
２．２．１．６　磁盘文件的删除
格式一：

Ｅｒａｓｅ＜文件名＞
格式二：

ＤｅｌｅｔｅＦｉｌｅ＜文件名＞
功能：删除磁盘上的文件，可以使用通配符和？。
例２．２０
ＥｒａｓｅＤ：＼．Ｂａｋ ＆＆删除ｄ盘上的．Ｂａｋ文件

或ｄｅｌｅｔｅＦｉｌｅＤ：＼．Ｂａｋ
２．２．１．７　显示文本文件内容
格式：

Ｔｙｐｅ＜文本文件名＞［ＴｏＰｒｉｎｔ］
功能：显示或同时打印文本文件。
示例请参阅例２．１６。

２．２．２　记录指针的移动

我们在使用表设计工具建立一个表并输入数据记录时，按照这些记录被输入的次序，
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数据库系统会将表的每一项数据记录赋予一个唯一的标记“记录号”。在对表中的数据进
行修改、存取时，首先必须打开相应的表，并在打开的表中进行记录定位，然后再进行相应
的操作，如修改、存取等。
实际上每一个打开的表中都存在唯一一个与当前操作的记录相关的记录指针，记录

指针所指向的那一个记录，就是当前操作的记录，即当前记录。当刚打开表时，表中的记
录指针就自动指向第一个记录。表文件一旦打开，表中的记录指针是可以移动的，而要移
动记录指针，可以借助于界面方式和Ｇｏ，Ｇｏｔｏ及Ｓｋｉｐ等命令方式。我们可以通过当前
记录测试函数Ｒｅｃｎｏ（〔＜数值表达式＞｜＜字符表达式＞〕）来测试当前记录号。

２．２．２．１　界面方式
在界面方式下移动记录指针，必须将相应的表（如Ｅｍｐｌｏｙｅｅ）在浏览或编辑窗口中打

开（打开浏览编辑窗口分两步：首先是打开表，其次是打开浏览或编辑窗口），并单击菜单
“表／转到记录”，出现如图２．１６所示的级联菜单。然后在下一级菜单中选择相应的移动
动作，菜单功能如下：

图２．１６　“表／转到记录”菜单

（１）第一个（Ｔ）：将记录指针移动到第一个记录；
（２）最后一个（Ｂ）：将记录指针移动到最后一个记录；
（３）下一个（Ｎ）：将记录指针移动到当前记录所在位置的下一个记录；
（４）上一个（Ｐ）：将记录指针移动到当前记录所在位置的上一个记录；
（５）记录号（Ｒ）．．．：将记录指针移动到指定记录号的记录处；
（６）定位（Ｌ）．．．：将记录指针移动到满足某一个条件表达式的第一个记录上。

２．２．２．２　命令方式
命令方式下移动记录指针，要求表必须处于打开状态，但表的浏览或编辑窗口可以不

处于打开状态。观察当前记录的位置可以通过状态栏（如图２．１７所示），也可以通过记录
号测试函数Ｒｅｃｎｏ（）。
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图２．１７　记录指针移动

　　１．记录指针绝对移动命令。
格式一：

Ｇｏ｜Ｇｏｔｏ＜数值表达式＞｜Ｔｏｐ｜Ｂｏｔｔｏｍ
格式二：

＜数值表达式＞
功能：将记录指针直接移动到指定的记录上。
参数说明：
（１）＜数值表达式＞：指定一个物理记录号，将记录指针移至该记录上；
（２）Ｔｏｐ：将记录指针移动到表的第一个记录；
（３）Ｂｏｔｔｏｍ：将记录指针移动到表的最后一个记录；
（４）＜数值表达式＞的值必须大于０，当＜数值表达式＞的值大于当前表文件的记录

个数时，记录指针指向表文件的尾部。
例２．２１
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　＆＆在当前工作区打开表，记录指针同时自动指向第一个记录

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示第一个记录内容

Ｇｏ５ ＆＆将记录指针移到第５个记录

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示第５个记录内容

３ ＆＆将记录指针移到第３个记录

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示第３个记录内容

ＧｏＢｏｔｔｏｍ ＆＆将记录指针移到最后一个记录

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示最后一个记录内容

２．记录指针相对移动ＳＫＩＰ。
格式：

Ｓｋｉｐ［＜数值表达式＞］
功能：以当前记录位置为基准，移动记录指针。
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参数说明：＜数值表达式＞表示移动记录的个数，若＜数值表达式＞的值为负数，则
记录指针向前移动；若＜数值表达式＞的值为正数，则记录指针向后移动。当指针移动超
过第一个记录或最后一个记录时，记录指针则指向文件表的首部或尾部。记录指针是否
指向表文件的首部或尾部可用测试函数Ｂｏｆ（）和Ｅｏｆ（）测试。
例２．２２
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆打开表，记录指针同时指向第一个记录

Ｓｋｉｐ２ ＆＆将记录指针后移２个记录，当前记录为３

？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆函数返回当前记录号，并显示当前记录号３

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示第３个记录内容，当前记录为３

Ｇｏ５ ＆＆将记录指针移到第５个记录，当前记录为５

？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆函数返回当前记录号，并显示当前记录号５

Ｓｋｉｐ－３ ＆＆将记录指针前移３个记录，当前记录为２（５－３）

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示第２个记录内容，当前记录为２

Ｓｋｉｐ－３ ＆＆将当前记录前移３个记录，但超范围，记录指针指向文件首部

？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆函数返回当前记录号，并显示当前记录号１

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示第１个记录内容，当前记录为１

？Ｂｏｆ（） ＆＆返回．Ｔ．，表示记录指针指向文件首部

？Ｅｏｆ（） ＆＆返回．Ｆ．，表示记录指针没有指向文件尾部

ＧｏＢｏｔｔｏｍ ＆＆将记录指针移到最后一个记录

Ｓｋｉｐ ＆＆将记录指针向后移动一个记录，记录指针指向文件尾部

？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆函数返回当前记录号，并显示当前记录号为表记录个数加１

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆没有任何信息显示

？Ｂｏｆ（） ＆＆返回．Ｆ．，表示记录指针没有指向文件首部

？Ｅｏｆ（） ＆＆返回．Ｔ．，表示记录指针指向文件尾部

注意：不仅仅记录指针的移动命令可以移动记录打针，ＶＦＰ的一些其他命令，如

Ｌｉｓｔ，Ｃｏｐｙ命令等也会对当前操作的表的当前记录产生影响，大家可以在练习的过程中
用Ｒｅｃｎｏ（）、Ｂｏｆ（）和Ｅｏｆ（）等函数进行测试。

２．２．３　插入与追加记录

追加记录除了前面提到的在建立好的表的结构时立即输入数据方式，以及通过浏览
编辑窗口，用菜单“显示／追加方式”或“表／追加新记录”追加记录外，还可以采用其他界面
和命令方式添加数据。

２．２．３．１　界面方式
在打开表的浏览或编辑窗口的前提下，单击“表／追加记录．．．”菜单，将出现“追加来

源”对话框，可将另一个表文件的一批记录追加到当前表中，如图２．１８所示。
（１）选择“类型”为Ｔａｂｌｅ（ＤＢＦ）；
（２）在“来源于”文本框中输入表名，或者单击“．．．”按钮，弹出“打开”对话框，从中选

择一个表文件；
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图２．１８　追加来源对话框

（３）单击“追加来源”对话框中的“确定”按钮，则将刚才选定表中的一批记录追加到
当前表中；

（４）在这种追加方式中还可能通过单击“选项”按钮对追加记录的字段和条件进行筛
选。

２．２．３．２　命令方式

１．追加记录。
格式一：

Ａｐｐｅｎｄ［Ｂｌａｎｋ］
功能：在当前使用的表文件尾部追加记录。
参数说明：
（１）Ｂｌａｎｋ是可选项，当有参数Ｂｌａｎｋ时，系统自动在打开的表的末尾追加一条空白

记录，用户可以使用Ｂｒｏｗｓｅ，Ｃｈａｎｇｅ，Ｅｄｉｔ或Ｒｅｐｌａｃｅ命令编辑新记录；
（２）当没有参数Ｂｌａｎｋ时，该命令相当于界面操作方式的“显示／追加方式”操作，但

与该方式不同的是，若当前工作区没有表打开时会自动弹出“打开”对话框。
例２．２３
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表

Ａｐｐｅｎｄ ＆＆以浏览或编辑窗口的形式追加记录

例２．２４
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＡｐｐｅｎｄＢｌａｎｋ ＆＆在表的尾部追加一条空白记录，与浏览编辑窗口是否打开无

＆＆关，若浏览编辑窗口没有打开，执行完该命令后，也不会弹

＆＆出浏览编辑窗口。

格式二：

ＡｐｐｅｎｄＦｒｏｍ ＜文件名＞ ［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］；

　　　［［Ｔｙｐｅ］［Ｓｄｆ］｜［Ｘｌｓ］｜［Ｄｅｌｉｍｉｔｅｄ［Ｗｉｔｈ＜定界符＞｜ＷｉｔｈＢｌａｎｋ｜ＷｉｔｈＴａｂ］］］
功能：将＜文件名＞指定的文件中满足＜条件＞的所有记录，追加到当前表的尾部。
参数说明：［Ｔｙｐｅ］的用法同表与表的复制命令中的用法；源文件可以不打开。
例２．２５　将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中的男职工的姓名、年龄、工作时间记录追加到当前表

Ｚｇｄａ中。

ＵｓｅＺｇｄａ
ＡｐｐｅｎｄＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＦｉｅｌｄｓ姓名，年龄，工作时间Ｆｏｒ性别＝［男］
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格式三：

ＩｎｓｅｒｔＩｎｔｏ＜表名＞ ＦｒｏｍＡｒｒａｙ＜数组名＞｜Ｆｏｒｍ Ｍｅｍｖａｒ
功能：属于ＳＱＬ插入命令，将数组或同名内存变量中的数据追加到表的尾部。
参数说明：
（１）表可以不打开；
（２）将数组中的数据依次追加到记录尾部，若数组为一维数组，则追加一条记录，若

为二维数组，则可追加多条记录；
（３）将与字段同名的内存变量的值，追加到记录尾部。
示例请参阅例２．３２、例２．３４
２．插入记录。
格式一：

Ｉｎｓｅｒｔ［Ｂｅｆｏｒｅ］［Ｂｌａｎｋ］
功能：在当前表的当前记录前或后插入一条新记录。
参数说明：
（１）无任何选项时，打开浏览编辑窗口，并在表的当前记录之后插入一个空白；
（２）含“Ｂｅｆｏｒｅ”选项时，打开浏览编辑窗口，并在表的当前记录之前插入一个空白；
（３）含“Ｂｌａｎｋ”选项时，在当前记录的指定位置，自动插入一条空白记录，并不会弹出

浏览编辑窗口。
例２．２６　在员工情况表的第６条记录之前插入一条空记录。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　＆＆打开表文件Ｅｍｐｌｏｙｅｅ

Ｇｏ５ ＆＆将记录指针移动到第５条记录

ＩｎｓｅｒｔＢｌａｎｋ ＆＆在第５条记录之后插入空记录（即在第６条记录之前插入空记录）

Ｕｓｅ ＆＆关闭表文件Ｅｍｐｌｏｙｅｅ

上例还可以用以下命令实现

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ｇｏ６ 　　　＆＆将记录指针移动到第６条记

ＩｎｓｅｒｔＢｅｆｏｒｅＢｌａｎｋ 　　　＆＆在第６条记录之前插入一条空白记录

格式二：

ＩｎｓｅｒｔＩｎｔｏ＜表名＞［（＜字段名１＞ ［，＜字段名２＞．．．］］；

　　Ｖａｌｕｅｓ（＜表达式１＞ ［，＜表达式２＞ ．．．］］
功能：属于ＳＱＬ插入命令，在表尾追加一个新记录，并直接写入记录数据。
参数说明：
（１）表可以不打开，＜字段名＞与所对应的＜表达式＞类型必须一致；
（２）＜字段＞缺省时，表达式的顺序与表结构中字段顺序一致。
例２．２７　在Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中插入一条完整记录。

ＩｎｓｅｒｔＩｎｔｏＥｍｐｌｏｙｅｅ（身份号，姓名，性别，年龄，民族，工作时间，部门，婚否；

　工资，电话）Ｖａｌｕｅｓ（″２００５００９″，″欧阳红″，″女″，２８，″汉″，｛^１９９８／６／２０｝，″０２″，；

　 ．Ｔ．，１３００，″１３８５６３５９８８６″）
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２．２．４　删除与恢复记录

前面介绍了在浏览或编辑窗口中，用鼠标操作和菜单“表／切换删除标记”操作，直接
对记录作删除标记或清除删除标记的两种方法，这里我们将介绍其他几种删除与恢复记
录的方法。

２．２．４．１　界面方式
在打开表的浏览或编辑窗口的前提下，单击“表／删除记录（Ｄ）．．．”，打开“删除记录”

对话框，如图２．１９所示。可逻辑删除满足一定条件和范围的记录。

图２．１９　“删除”对话框 图２．２０　“恢复记录”对话框

单击“表／恢复记录（Ｅ）．．．”打开“恢复记录”对话框，如图２．２０所示。可恢复满足一
定条件和范围的记录。
单击“表／彻底删除（Ｍ）”，打开“确认删除”对话框，如图２．２１所示。若单击“是”按

钮，将彻底删除所有带有删除标记的记录，删除的记录将无法恢复。

图２．２１　确认删除

２．２．４．２　命令方式

１逻辑删除记录。

格式：

Ｄｅｌｅｔｅ［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］
功能：对当前表文件中指定范围内满足条件的记录作删除标记。若省略＜范围＞和

＜条件＞，则只给当前记录加删除标记。
说明：执行该命令只是在这些记录前面加了一个删除标记，并没有真正删除。

２恢复逻辑删除的记录。
格式：

Ｒｅｃａｌｌ［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］
功能：取消满足一定条件和范围的记录的删除标记。若省略＜范围＞和＜条件＞，则

只取消当前记录删除标记。
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３物理删除带有删除标记的记录。
格式：Ｐａｃｋ
功能：直接将作过删除标记的记录从表文件中永久删除，并将记录号重新排列。
说明：使用该命令时，一定要慎重，确认无误后，再使用Ｐａｃｋ命令永久删除。一旦删

除记录则不能恢复。

４物理删除表中全部记录。
格式：Ｚａｐ
功能：将当前表文件中的所有记录删除掉，仅保留表结构。
说明：这是不可恢复的物理删除，要慎用，它相当于对表执行了ＤｅｌｅＡｌｌ和Ｐａｃｋ两条

命令。
例２．２８　删除记录。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＤｅｌｅｔｅＡｌｌＦｏｒ性别＝″男″　　　＆＆给男职员作删除标记

Ｌｉｓｔ ＆＆显示逻辑删除情况，有删除标记的记录前有号

ＲｅｃａｌｌＡｌｌ ＆＆取消所有逻辑删除标记

Ｌｉｓｔ ＆＆显示

Ｇｏ６ ＆＆定位到６号记录

Ｄｅｌｅ ＆＆给６号记录作删除标记

Ｐａｃｋ ＆＆物理删除６号记录

２．２．５　数据的替换

２．２．５．１　界面方式
（１）单击“文件／打开．．．”菜单，打开数据表；
（２）单击“显示／浏览”菜单，打开数据表浏览窗口；
（３）单击“表／替换字段．．．”菜单，打开“替换字段”对话框，如图２．２２所示；

图２．２２　“表／替换字段…．”菜单
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（４）在“替换字段”对话框里，选择替换字段名，输入替换值，选择作用范围，输入替换
条件，单击替换按钮。如图２．２３所示：将表中所有身份号是“２００５０００６”的电话字段值替
换为“１２３４５６７８”。

图２．２３　替换字段对话框

２．２．５．２　命令方式

２．２．５．２．１　成批修改数据
格式一：

Ｒｅｐｌａｃｅ＜字段名１＞ Ｗｉｔｈ＜表达式１＞ ［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］；

　　［，＜字段名２＞ Ｗｉｔｈ＜表达式２＞ ［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］．．．］；

　　［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］
功能：在当前表的指定记录中，将有关字段的值用相应的表达式值来替换，若＜范围

＞和＜条件＞选项都缺省，只对当前记录进行替换。
参数说明：
（１）该命令对＜范围＞内符合＜条件＞的记录用＜表达式ｉ＞的值来替换＜字段ｉ＞

的值；
（２）Ａｄｄｉｔｉｖｅ用于备注型字段，表示将值添加到字段原来内容之后，如果缺省，则表示

以＜表达式＞的内容替换原有内容。
例２．２９　将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中的身份号为２００５０００６的员工电话替换成１２３４５６７８，工资

加２０元。

ＲｅｐｌａｃｅＡｌｌ电话 Ｗｉｔｈ″１２３４５６７８″，工资ｗｉｔｈ工资＋２０Ｆｏｒ身份号＝″２００５０００６″
格式二：

Ｕｐｄａｔｅ＜表名＞Ｓｅｔ字段名１＝表达式１，字段名２＝表达式２．．．［Ｗｈｅｒｅ＜条件＞］
功能：表可以不打开，属于ＳＱＬ更新命令，根据条件更新表中指定字段的数据。
参数说明：省略［Ｗｈｅｒｅ＜条件＞］可更新所有数据行的值。
例２．３０　将员工表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中１９８５年以前工作的人员的工资增加６０元。

ＵｐｄａｔｅＥｍｐｌｏｙｅｅＳｅｔ工资＝工资＋６０Ｗｈｅｒｅ工作时间＜｛^１９８５／０１／０１｝
利用函数可以使表达式更加简洁易懂，以上示例的等效命令：

ＵｐｄａｔｅＥｍｐｌｏｙｅｅＳｅｔ工资＝工资＋６０ＷｈｅｒｅＹｅａｒ（工作时间）＜１９８５
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２．２．５．２．２　单个记录与数组间的数据传送

１将当前记录传送到数组或内存变量。
格式：

Ｓｃａｔｔｅｒ［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞｜ＦｉｅｌｄｓＬｉｋｅ＜通配字段名＞｜ＦｉｅｌｄｓＥｘｃｅｐｔ；

　　＜通配字段名＞］［Ｍｅｍｏ］Ｍｅｍｖａｒ［Ｂｌａｎｋ］｜Ｔｏ＜数组名＞ ［Ｂｌａｎｋ］
功能：将当前记录的字段值按＜字段名表＞的顺序传递给数组或内存变量。
参数说明：
（１）使用 Ｍｅｍｖａｒ将数据复制到一组内存变量中。变量由系统自动产生，与相应的字

段名同名，与字段同名的内存变量用ｍ．＜内存变量名＞或ｍ－＞＜内存变量名＞表示；
（２）Ｔｏ＜数组名＞：将数据复制到数组中。若数组未定义，系统自动产生，若数组元

不够，系统自动扩大；
（３）［Ｆｉｅｌｄｓ］缺省只传递除备注字段外的所有字段，若要传送备注字段，需加［Ｍｅｍｏ］

选项；
（４）有［Ｂｌａｎｋ］时，产生空的内存变量，或数组中元素值为空。
例２．３１
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ
ＳｃａｔｔｅｒＦｉｅｌｄｓ身份号，姓名，简历 ＭｅｍｏＴｏＭ
　　　　　　　＆＆数组 Ｍ的第一、二、三元素分别获取当前记录的身份号、姓名与简历值

？Ｍ（１） ＆＆显示存储在 Ｍ（１）中的当前记录的身份号

？Ｍ（２） ＆＆显示存储在 Ｍ（２）中的当前记录的姓名

？Ｍ（３） ＆＆显示存储在 Ｍ（３）中的当前记录的简历

２将数组或内存变量的数据传送到当前记录。
格式：

ＧａｔｈｅｒＭｅｍｖａｒ｜Ｆｒｏｍ ＜数组名＞ ［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞｜ＦｉｅｌｄｓＬｉｋｅ；

　　＜通配字段名＞｜ＦｉｅｌｄｓＥｘｃｅｐｔ＜通配字段名＞］［Ｍｅｍｏ］
功能：将数组或内存变量的数据依次传送到当前记录，以替换相应字段的值。
参数说明：
（１）Ｇａｔｈｅｒ是将数据传送到当前记录，所以在执行该命令前，需对记录进行定位；
（２）若数组元素多于字段数，则多出的数据不传送，若少于字段数，则多出的字段其值

不变；
（３）内存变量与字段间是同名传送，不同名则不传送；
（４）使用Ｆｉｅｌｄｓ子句，仅＜字段名表＞中的字段被替换；
（５）缺省 Ｍｅｍｏ时忽略备注字段。
例２．３２
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＤｉｍｅＡ（２）　　　　　　　　　　＆＆定义数组

Ａ（１）＝“２００６０００６” ＆＆给数组的第一个元素赋值

Ｇｏ６ ＆＆将记录指针指向６号记录
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ＧａｔｈｅｒＦｒｏｍＡＦｉｅｌｄ身份号 ＆＆将Ａ的第一个元素值传递给当前记录的身份号字段

ＩｎｓｅｒｔＩｎｔｏＥｍｐｌｏｙｅｅＦｒｏｍＡｒｒａｙＡ　＆＆将数组追加到表尾，形成一条新记录

２．２．５．２．３　成批记录与数组间的数据传送

１将表的一批记录复制到数组。
格式：

ＣｏｐｙＴｏＡｒｒａｙ＜数组名＞ ［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞］［＜范围＞］；

　　［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］
功能：将当前表选定的数据复制到＜数组＞中，但不复制备注字段。
参数说明：
（１）若数组不存在，系统自动创建，但若数组已经存在，则不再自动扩大，因此，可能会

有数据传递的遗失；
（２）可将单个记录的数据复制到一维数组中；
（３）将当前表中的多个记录复制到二维数组中。
例２．３３　将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的所有“男”性记录传送到数组中。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＣｏｐｙＴｏＡｒｒａｙＢＦｉｅｌｄ身份号，姓名，性别，工作时间，工资Ｆｏｒ性别＝″男″
２从数组向表追加记录。
格式：

ＡｐｐｅｎｄＦｒｏｍＡｒｒａｙ＜数组名＞ ［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞］
功能：将满足条件的数组行数据按记录依此追加到当前表的尾部，忽略备注型字段。
说明：
（１）一维数组追加一个记录，二维数组一行追加一个记录；
（２）若数组列数多于字段数，多余列数据忽略；若数组列数少于字段数，则多出的字段

留空。
例２．３４
ＤｉｍｅＤ（７）

Ｄ（１）＝″２００６０００８″
Ｄ（２）＝″张丰″
Ｄ（３）＝″男″
Ｄ（４）＝４０
Ｄ（５）＝″汉″
Ｄ（６）＝｛^２００６／０３／２１｝

Ｄ（７）＝″１１″
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＡｐｐｅｎｄＦｒｏｍＡｒｒａｙＤ　　　　　　　　　　＆＆在表中追加一条记录

ＩｎｓｅｒｔＩｎｔｏＥｍｐｌｏｙｅｅＦｒｏｍＡｒｒａｙＤ ＆＆与上一条命令等价

在上例中给数组元素赋值时，要注意与字段所对应的元素值的类型，应与字段类型一
致，否则将会出现数据传送错误。
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例２．３５　利用例２．３３所产生的数组Ｂ，将数组Ｂ中的２０００年前工作的“男”性记录
追加到Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表尾。

ＡｐｐｅｎｄＦｒｏｍＡｒｒａｙＢＦｉｅｌｄ身份号，姓名，性别，工作时间，工资 ＦｏｒＹｅａｒ（工作时
间）＜２０００

２．２．６　逻辑表的设置

１过滤器
格式：ＳｅｔＦｉｌｔｅｒＴｏ［＜条件＞］
功能：屏蔽不满足条件的记录。
说明：缺省＜条件＞表示取消前面所设置的过滤器。
例２．３６
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＳｅｔＦｉｌｔｅｒＴｏ工资＞１２００．００　　　　＆＆设置过滤器

Ｌｉｓｔ ＆＆仅仅只显示工资大于１２００元的记录

ＳｅｔＦｉｌｔｅｒＴｏ ＆＆取消过滤器的设置

Ｌｉｓｔ ＆＆显示全部记录

２字段表
格式一：

ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＴｏ［［＜字段名１＞［，＜字段名２＞…］］｜；

　　Ａｌｌ［Ｌｉｋｅ＜通配字段名＞｜Ｅｘｃｅｐｔ＜通配字段名＞］］
格式二：

ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＯｎ｜Ｏｆｆ
注：

１．ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＴｏ命令用来为当前表设置字段表，Ａｌｌ表示所有字段都在字段表中；

２．ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＯｎ｜Ｏｆｆ决定字段表是否有效；

３．执行ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＴｏ后，ＳｅｔＦｉｅｌｄｓ自动置为Ｏｎ。
例２．３７
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＴｏ姓名，工资 ＆＆设置字段表

Ｌｉｓｔ ＆＆显示所有记录，但只显示姓名与工资字段

ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＯｆｆ ＆＆设置字段表无效

Ｌｉｓｔ ＆＆显示所有记录的所有字段
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习　题

一、选择题

１．在表尾追加记录的命令是（　　）。

Ａ．Ａｐｐｅｎｄ　　　　Ｂ．Ｃｈａｎｇｅ　　　　Ｃ．Ｒｅｐｌａｃｅ　　　　Ｄ．Ｉｎｓｅｒｔ
２．在修改表结构时，先打开表，再选择（　　）菜单的“表设计器”项。

Ａ．编辑 Ｂ．显示 Ｃ．表 Ｄ．工具

３．要想在Ｓｔｕｄｅｎｔ表中存储学生照片，则应在表结构中增加（　　）型字段。

Ａ．备注 Ｂ．字符 Ｃ．通用 Ｄ．逻辑

４．使用Ｒｅｐｌａｃｅ命令时，如果范围是Ａｌｌ或Ｒｅｓｔ，则执行该命令后记录指针指向（　　）。

Ａ．末记录 Ｂ．首记录 Ｃ．末记录的后面 Ｄ．首记录的前面

５．设Ｓｔｕｄｅｎｔ有２０条记录，执行以下命令后，当前记录号是（　　）。

ＵｓｅＳｔｕｄｅｎｔ
Ｇｏ８
Ｓｋｉｐ４
Ａ．１２ Ｂ．１０ Ｃ．１３ Ｄ．ｎ

６．在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的表结构中，日期型、逻辑型和备注型字段的宽度分别为
（　　）。

Ａ．１，８，１０ Ｂ．８，１，４ Ｃ．６，８，１０ Ｄ．５，８，任意

７．逻辑删除和物理删除的命令分别是（　　）。

Ａ．Ｄｅｌｅｔｅ，Ｃｌｅａｒ Ｂ．Ｚａｐ，Ｄｅｌｅｔｅ
Ｃ．Ｄｅｌｅｔｅ，Ｐａｃｋ Ｄ．Ｚａｐ，Ｐａｃｋ

８．当前表中有４个数值型字段：数学、英语、网页设计和总分。其中数学、英语和网
页设计的成绩已录入，总分字段为空。要将所有学生的总分自动计算出来并填入
总分字段中，使用的命令是（　　）。

Ａ．Ｒｅｐｌａｃｅ总分 Ｗｉｔｈ数学＋英语＋网页设计

Ｂ．Ｒｅｐｌａｃｅ总分 Ｗｉｔｈ数学、英语、网页设计

Ｃ．Ｒｅｐｌａｃｅ总分 Ｗｉｔｈ数学＋英语＋网页设计 Ａｌｌ
Ｄ．Ｒｅｐｌａｃｅ总分 Ｗｉｔｈ数学＋英语＋网页设计ＦｏｒＡｌｌ

９．数据表中，″是否团员″为逻辑型字段，显示所有非团员的记录的命令是（　　）。

Ａ．ＬｉｓｔＦｏｒ是否团员＝″Ｆ″ Ｂ．ＬｉｓｔＦｏｒ是否团员＝″Ｎ″
Ｃ．ＬｉｓｔＦｏｒ是否团员 Ｄ．ＬｉｓｔＦｏｒ．Ｎｏｔ．是否团员

１０．在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，如果有一数据表目前处于浏览状态，若要在浏览窗口
中直接从记录尾添加记录，则首先应执行″显示″菜单中的（　　）命令。

Ａ．编辑 Ｂ．追加方式 Ｃ．表设计器 Ｄ．追加新记录

１１．在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，ＺＡＰ命令的功能是（　　）。

Ａ．删除当前数据表文件中的全部记录

Ｂ．删除当前数据表文件
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Ｃ．恢复当前数据表文件做过删除标记的记录

Ｄ．删除所有数据表文件

１２．在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中要打开一个数据表，应选择主菜单中的（　　）菜单项。

Ａ．编辑 Ｂ．文件 Ｃ．数据库 Ｄ．显示

１３．不能对记录进行编辑修改的命令是（　　）。

Ａ．Ｅｄｉｔ Ｂ．Ｂｒｏｗｓｅ Ｃ．Ｃｈａｎｇｅ Ｄ．ＭｏｄｉｆｙＳｔｒｕｃｔｕｒｅ
１４．数据表文件中备注型字段的宽度为４，它用来存储（　　）。

Ａ．指向．ｆｔｐ文件的指针 Ｂ．．ｄｂｆ文件的文件名

Ｃ．指向．ｄｂｆ文件的指针 Ｄ．备注的具体内容

１５．要求一个表的数值型字段具有５位小数，该字段的宽度最少应是（　　）。

Ａ．５位 Ｂ．６位 Ｃ．７位 Ｄ．８位

１６．当前数据表中有Ｎ条记录，若想在３号记录后面增加一条新记录，在执行命令

″Ｇｏ３″后，应执行（　　）命令。

Ａ．Ｉｎｓｅｒｔ Ｂ．Ｂｒｏｗｓｅ Ｃ．Ｒｅｐｌａｃｅ Ｄ．ＩｎｓｅｒｔＢｅｆｏｒｅ
１７．用Ｕｓｅ命令打开一个表文件后，其记录指针指向（　　）。

Ａ．第一条记录 Ｂ．任意一条记录

Ｃ．最后一条记录 Ｄ．文件尾
二、判断题

１．独立于数据库存在的表，称为数据库表。 （　　）

２．″表″菜单是在浏览表时才出现在菜单栏上的，是动态菜单。 （　　）

３．用Ｄｉｓｐｌａｙ命令显示数据时，若未指定＜范围＞，则显示当前一条记录。 （　　）

４．记录的删除分为逻辑删除和物理删除。 （　　）

５．Ｌｉｓｔ命令和Ｄｉｓｐｌａｙ命令在使用上完全相同。 （　　）

６．＜范围＞子句Ａｌｌ，使用它可以指出命令对表文件的作用范围是从当前记录开始
至最后一个记录进行操作。 （　　）
三、填空题

１．要给数据表中备注型字段输入内容，可以通过　　　　备注型字段的ｍｅｍｏ区。

２．表由　　　　和　　　　两部分组成。

３．要将当前表中″总分″字段值全部清零，可使用　　　　命令。

４．若要恢复用Ｄｅｌｅｔｅ删除的记录，应使用　　　　命令。
四、应用题

１．建立如下所示的三个数据表Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ，Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ，Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．
ｄｂｆ：

Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ的结构：
系部代码（Ｃ，２）、系部名称（Ｃ，１６）

Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ的记录：

　　　　　　　　系部代码　　　　系部名称

　０１ 文学
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　０２ 数学

　０３ 计算机科学

　０４ 工商管理

　０５ 机械工程

　０６ 哲学

　０７ 建筑工程

Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ的结构：
学号（Ｃ，１０）、系别（Ｃ，２）、姓名（Ｃ，１０）、性别（Ｃ，２）、出生日期（Ｄ）、籍贯（Ｃ，８）、是否

团员（Ｌ）、备注（Ｍ）、照片（Ｇ）

Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ的记录：

学号 系别 姓名 性别 出生日期 籍贯 是否团员 备注 照片

２００３０１０００１ ０１ 王晓玲 女 ２２－Ｊａｎ－８５ 湖北武汉 ．Ｔ．

２００３０２０００１ ０２ 丁　华 男 ２１－Ｊｕｎ－８５ 浙江杭州 ．Ｆ．

２００３０３０００１ ０３ 潘亚江 男 １１－Ｓｅｐ－８４ 江苏南京 ．Ｔ．

２００３０４０００１ ０４ 程　东 男 １２－Ｏｃｔ－８５ 山东济南 ．Ｆ．

２００３０５０００１ ０５ 李　卫 男 ２２－Ｎｏｖ－８６ 安徽合肥 ．Ｔ．

２００３０６０００１ ０６ 高天翔 男 ２３－Ｄｅｃ－８５ 江西南昌 ．Ｆ．

２００３０７０００１ ０７ 汪　佳 女 １５－Ｆｅｂ－８４ 上海 ．Ｆ．

２００３０１０００２ ０１ 朱世玉 男 ２４－Ｍａｒ－８５ 北京 ．Ｔ．

２００３０７０００２ ０７ 陈　娟 女 １１－Ａｕｇ－８５ 重庆 ．Ｆ．

２００３０５０００２ ０５ 欧阳瑞 男 ０１－Ｓｅｐ－８５ 四川成都 ．Ｆ．

２００３０４０００２ ０４ 李　芳 女 １６－Ｊｕｌ－８６ 云南昆明 ．Ｔ．

２００３０６０００２ ０６ 汪　波 男 ２６－Ａｐｒ－８５ 广东广州 ．Ｆ．

２００３０２０００２ ０２ 陈琳琳 男 ２４－Ｏｃｔ－８４ 福建福州 ．Ｆ．

２００３０３０００２ ０３ 王　琴 女 ０１－Ｄｅｃ－８４ 海南三亚 ．Ｆ．

２００３０５０００３ ０５ 郭　芳 女 ３０－Ｎｏｖ－８６ 河南郑州 ．Ｆ．

２００３０７０００３ ０７ 赵俊臣 男 １２－Ｍａｙ－８５ 天津 ．Ｔ．

２００３０４０００３ ０４ 孙镇西 男 １３－Ｊｕｌ－８４ 陕西西安 ．Ｆ．

２００３０３０００３ ０３ 李　杰 男 ０６－Ｊｕｎ－８５ 山西太原 ．Ｆ．

２００３０１０００３ ０１ 周世芬 女 ２８－Ｊｕｌ－８４ 贵州贵阳 ．Ｆ．

Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ的结构：
学号（Ｃ，１０）、应用文（Ｎ，３）、高等数学（Ｎ，３）、计算机基础（Ｎ，３）、ＶＢ程序设计（Ｎ，

３）、平均分 （６，２）、总分（Ｎ，３）名次（Ｎ，２）

Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ的记录：
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学号 应用文 高等数学 计算机基础 ｖｂ程序设计 平均分 总分 名次

２００３０１０００１ ８２ ８５ ７８ ８９ ０ ０ ０
２００３０２０００１ ８９ ８７ ８５ ８８ ０ ０ ０
２００３０３０００１ ７８ ９２ ９４ ８９ ０ ０ ０
２００３０４０００１ ９０ ７７ ８４ ８７ ０ ０ ０
２００３０５０００１ ８５ ８３ ９０ ８９ ０ ０ ０
２００３０６０００１ ８１ ７０ ６７ ６４ ０ ０ ０
２００３０７０００１ ７０ ８１ ８９ ９３ ０ ０ ０
２００３０１０００２ ８８ ８２ ８８ ８６ ０ ０ ０
２００３０７０００２ ６６ ６６ ６０ ７５ ０ ０ ０
２００３０５０００２ ８５ ６６ ７０ ７７ ０ ０ ０
２００３０４０００２ ８０ ８４ ８８ ８９ ０ ０ ０
２００３０６０００２ ８０ ６７ ７３ ７９ ０ ０ ０
２００３０３０００２ ５５ ６３ ４５ ２７ ０ ０ ０
２００３０２０００２ ７９ ６３ ６６ ８７ ０ ０ ０
２００３０５０００３ ７３ ６４ ３４ ８０ ０ ０ ０
２００３０７０００３ ８５ ８４ ８８ ８８ ０ ０ ０
２００３０４０００３ ８５ ６６ ７６ ８０ ０ ０ ０
２００３０３０００３ ８０ ６４ ７１ ８４ ０ ０ ０
２００３０１０００３ ６２ ６２ ６２ ６１ ０ ０ ０

操作要求：
（１）建立上述三个数据表的结构；
（２）建立好表结构后，立即在三个表中输入相应的记录；Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ，Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．

ｄｂｆ只要求先输入前１０条记录，表Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ的备注和照片字段也请至少输入两条记
录的数据，照片可用图片替代；完成后请关闭表；

（３）分别重新打开表Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ，Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ，记录追加最后几条记录。

２．打开表Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ，以命令方式完成下列要求：
（１）显示表的结构；
（２）显示表的全部记录；
（３）显示所有男同学的姓名、出生日期、籍贯和是否团员四个字段的内容；
（４）显示１９８５年出生的所有女生的记录；
（５）显示所有“王”姓或“陈”姓同学的记录；
（６）显示姓名第二个字是“世”的所有记录；
（７）显示籍贯中含有“州”的所有同学的记录；
（８）将记录指针移到第５条记录；
（９）在第５条记录前后各插入一条空记录，要求原第５条记录前后均为一条空记录；
（１０）逻辑删除学号为２００３０３０００１的记录；
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（１１）将学号为２００３０３０００１的记录恢复删除；
（１２）将刚才插入的两条空记录从表中彻底删除；
（１３）利用命令方式在表中直接添加一条记录；
（１４）利用命令方式在表中第５条记录之后添加有字段内容的一条记录；
（１５）复制表的结构，产生一个新表；
（１６）将系别为“０１”和“０５”的所有记录，复制到一个Ｅｘｃｅｌ表Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｘｌｓ中；
（１７）将表Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｘｌｓ中的记录追加到表的尾部。

３．打开表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ，以命令方式完成下列要求：
（１）计算每个同学的平均分和总分，并填入到表平均分和总分字段中；
（２）给高等数学成绩为６０至７０之间的同学的高等数学成绩每人增加５分；
（３）显示高等数学成绩为７０至９０之间，并且计算机基础成绩为８０至９５之间的所

有记录；
（４）关闭Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ表，利用命令方式直接向该表中追加一条记录，完成追加后

观察该表是否打开，以及记录的追加情况；
（５）复制表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ产生一个新表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ１．ｄｂｆ；
（６）利用命令方式向新表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ１．ｄｂｆ添加两个字段：姓名（Ｃ，１０）、性别（Ｃ，２）；
（７）利用命令方式将新表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ１．ｄｂｆ性别字段更改为奖学金（Ｎ，７，２）；
（８）利用命令方式删除新表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ１．ｄｂｆ的姓名字段。
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数据查询与统计是数据库系统中经常使用的两种基本应用。在本章中我们将学习排
序与索引，数据工作期、查询设计器和视图设计器３种界面操作查询工具，以及统计命令
与函数，最后我们还将学习数据库及数据库表等内容。

３．１　排序与索引

建立表的结构，向表中输入记录，并不是数据库系统的目的，数据库系统的一个重要
应用，就是查询。在我们建立好表的结构，并向表输入一些数据后，表中的数据是以记录
号为序排列。如果直接在以记录号为序的表中查询数据，将大大降低查询的效率。如果
将表中的记录按照需要查询数据的特征进行排列，则将大大提高记录的查询速度。排序
与索引就是将表中的记录，按照用户需要的特征进行重新排列。

排序将在原始表的基础上，依据一定的排序规则，产生一个新的独立的排序表。新产
生的排序表与原始表之间相互独立，其中任何一个表中的数据若发生变化，将不会影响另
一个表的数据。因此，这将产生一个新的问题：即当这种情况出现时，将会发生数据的不
一致现象。正是由于这一问题存在，所以索引在数据库中的应用比排序要广泛地多。

索引是由指针构成的文件，这些指针逻辑上按照索引关键字值进行排序，当索引为主
索引时，表中的记录将按照主索引关键字值进行排列，此时对数据进行的任何操作，都是
直接对表中数据的操作，从而避免了数据的不一致现象的产生。索引文件和表文件是分
别存储的，索引文件并不改变表中记录的物理顺序。

３．１．１　排序

格式：

ＳｏｒｔＴｏ＜表文件名＞ Ｏｎ＜字段名１＞ ［／Ａ｜／Ｄ］［／Ｃ］；

　［，＜字段名２＞ ［／Ａ｜／Ｄ］［／Ｃ］．．．］；

　［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］；

　［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名列表＞｜ＦｉｅｌｄｓＬｉｋｅ＜通配字段名＞｜ＦｉｅｌｄｓＥｘｃｅｐｔ＜通配字段名＞］

功能：对当前选定的表排序，并依据排序后的记录创建名为＜表文件名＞的新表。

参数说明：



（１）＜表文件名＞：指定经过排序后所生成的新表文件名；
（２）Ｏｎ＜字段名１＞：在当前选定的、要排序的表中指定关键字段，字段的内容和数

据类型决定了记录在新表中的顺序；
（３）［／Ａ｜／Ｄ］［／Ｃ］：指定排序顺序（升序或降序）。／Ａ指定为按升序排序，／Ｄ指定

按降序排序。如果在字符型字段名后面包含／Ｃ，则忽略大小写。可以把／Ｃ选项与／Ａ
或／Ｄ选项组合起来；

（４）［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ］：将所有不带／Ｄ的字段指定为升序排列；
（５）［Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］：将所有不带／Ａ的字段指定为降序排列。如果省略 Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ和

Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ参数，则排序默认为升序；
（６）［＜范围＞］：指定需要排序记录的范围。默认范围为Ａｌｌ；
（７）［Ｆｏｒ＜条件＞］：在当前表中指定排序中只包含逻辑条件为″真″的记录；
（８）［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］：在指定＜范围＞内开始选择符合＜条件＞的记录，直到碰到

第一个不满足＜条件＞的记录为止；
（９）［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名列表＞］：指定新表中将要包含的原表中的字段。如果省略

ＦＩＥＬＤＳ子句，新表中将包含原表中的所有字段；
（１０）［ＦｉｅｌｄｓＬｉｋｅ＜通配字段名＞］：指定新表中包含那些与字段相匹配的原表字段；
（１１）［ＦｉｅｌｄｓＥｘｃｅｐｔ＜通配字段名＞］：指定新表中包含那些不与字段相匹配的原表

字段。
例３．１　对Ｅｍｐｌｏｙｅｅ分别按以下要求排序：
（１）按工作时间升序排序，并要求新表只包含身份号，姓名，性别，工作时间，工资５

个字段；
（２）将已婚职工按部门降序排序。
命令序列如下：

①ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ；

ＳｏｒｔＴｏＧｚｓｊＯｎ工作时间／ＡＦｉｅｌｄｓ身份号，姓名，性别，工作时间，工资

ＵｓｅＧｚｓｊ　　　　　　＆＆打开排序文件

Ｌｉｓｔ ＆＆显示排序文件的结果，结果如下

②ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ。

ＳｏｒｔＴｏＢｍｐｘＯｎ部门／ＤＦｏｒ婚否＝．Ｔ．
ＵｓｅＢｍｐｘ ＆＆打开排序文件

Ｌｉｓｔ ＆＆显示排序文件的结果，结果如下
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３．１．２　索引

３．１．２．１　索引的概念

１索引的概念。

索引是对表文件中相关记录按照索引关键字值进行的逻辑排序。索引文件仅仅只包
含关键字和记录号两个字段，所以索引文件要比表文件小得多；索引文件中的所有记录按
照索引关键字值的升序或降序排列，每个值对应原表文件的一个记录号，这样便确定了记
录的逻辑顺序。如果要按某一逻辑顺序输出所有记录，系统将按索引文件中索引关键字
值的顺序所对应的记录号依次取出表中的物理记录，从而达到以关键字值顺序来列出记
录的效果。

增删或修改表的记录时，在打开索引文件的前提下，索引会自动更新；若没有打开相
应的索引文件，也可使用索引的更新命令，对索引文件进行更新，以保证索引文件与被索
引的表文件之间数据的一致性。

２索引的种类。
（１）按扩展名来分类：

在ＶＦＰ中有两类索引文件：单索引文件和复合索引文件，其索引文件的扩展名分别
为ＩＤＸ和ＣＤＸ。单索引文件只包括一个索引，而复合索引文件则可以包含多个索引，并
且复合索引文件中的每个索引都有一个相对应的索引标记，表示一种逻辑顺序；复合索引
文件总是以压缩方式存储，而单索引文件在产生时，只有在建立索引的命令中选用压缩参
数Ｃｏｍｐａｃｔ时，才能以压缩方式建立单索引文件，以压缩方式存储可以减少文件所占的
存储空间。
对于复合索引文件而言，又可将其分为结构复合索引文件和非结构复合索引文件两

种。在定义复合索引文件的过程中，用户所取的复合索引文件名与表文件的主名不相同
时，则这种复合索引文件为非结构复合索引文件，否则为结构复合索引文件。

在打开非结构复合索引和单索引文件时，必须要使用专门的打开索引文件命令；非结
构复合索引文件和单索引文件都可以在表没有关闭的前提下，单独关闭，也可随同表文件
一起关闭。然而，结构复合索引文件却只能随同表文件一起打开和关闭，当向表文件中添
加、更改或删除记录时，由于结构复合索引文件处于打开状态，所以它还会自动维护，以保
持索引与数据的一致性。

（２）按功能来分类：
索引不仅能建立记录的逻辑顺序，还能控制是否允许相同的索引关键字值在不同的

记录中重复出现，对于候选索引和主索引还可以用于在永久关系中建立参照完整性。

ＶＦＰ对复合索引文件中的索引提供了四种类型选择：主索引、候选索引、唯一索引和
普通索引。其中主索引类型只能适用于数据库表，并且每个数据库表只能有一个主索引；
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其他三类索引，既适用于数据库表，也适用于自由表，并且每个表中都可以建立多个同类
型的索引。表３．１列出４种索引功能类型。

表３．１　索引功能分类表

索引类型 关键表达式重复值 说明 创建修改命令 索引个数

普通索引 允许 可作为一对多永久关系中的多方

唯一索引 允许，但输出无重复值 为与以前版本兼容而设置
Ｉｎｄｅｘ 允许多个

候选索引

主索引

不允许，输入重复值将禁

止存盘

可用做主关键字，可用于在永久关

系中建立参照完整性

Ｉｎｄｅｘ
ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ

允许多个

仅适用数据库表，可用于在永久关

系中建立参照完整性

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ
只能１个

主索引不允许索引关键字的值在记录中重复出现，从而确保输入的记录中索引关键
字值的唯一性。主要用于主表或被引用的表，用来在数据库的永久关系中建立参照完整
性。一个表只能创建一个主索引。
候选索引与主索引具有相同的特性。在数据库表和自由表中均可以为每个表建立多

个候选索引。
唯一索引允许索引关键字的值在记录中出现重复，但对于关键字值相同的记录，索引

中只列入其中的第一个记录。
普通索引不仅允许索引关键字的值在记录中出现重复，而且也允许索引项中出现重

复值。在一个表中可以有多个普通索引。
为了概念的完整性，前面涉及到数据库表、永久关系、参照完整性等概念，这些概念将

在本章数据库与视图一节中作详细介绍。

３．１．２．２　建立索引
无论是建立索引，还是建立排序，都必须首先打开要建立索引或排序的表文件。
一、界面方式
在界面方式下创建的索引标记均为结构复合索引标记。
方式一：
例３．２　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表已经在当前工作区中打开，请建立一个索引标记为“身份号”，

索引关键字为“身份号”的普通索引。
（１）单击“显示／表设计器”菜单，弹出“表设计器”对话框，如图３．１；

图３．１　“表设计器”对话框
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（２）单击对话框中“字段”选项卡，选中要建立索引的字段，如“身份号”，在“索引”列
表框中选择升序或降序，如升序，如图３．１；

（３）单击对话框中“索引”选项卡，在“类型”列表框中选择索引类型，如“普通索引”，
如图３．２所示：

图３．２　表设计器索引选项卡对话框

（４）重复２，３步骤，可以继续建立其他的索引，但用这种方式建立的索引关键字一般
为单个字段。
方式二：
例３．３　再建立一个记录以性别排序，当性别相同时，则以工资排序的普通索引。
（１）在表设计器中单击“索引”选项卡，直接在索引名栏中输入新的索引名，如

“ｘｂｇｚ”，选择索引类型为“普通索引”，如图３．２所示；
（２）单击表达式列的按钮，弹出“表达式生成器”对话框，在该对话框中的“表达式”栏

中输入：性别＋Ｓｔｒ（工资，８，２），如图３．３所示；

图３．３　表达式生成器对话框

·１７·第３章　查询与统计



说明：

①由于身份号字段是字符型，而工资字段为数值型，所以在上述表达式中的工资字段
使用了数字字符转换函数Ｓｔｒ（），将数值型的工资转换为字符型；

②用户既可以直接向“表达式”栏输入表达式，也可以借助“表达式生成器”中的函数、
数学、逻辑、日期、字段等列表框选择所需的函数、运算符或字段，形成表达式；

③完成表达式的输入后，单击“确定”按钮，返回“表设计器索引选项卡”对话框。
（３）单击“确定”按钮，则保存已创建的索引。
二、命令方式
在用命令方式建立的索引文件和索引标记时，最新建立的索引文件和索引标记，分别

为主控索引文件和主控索引标记。

１单索引文件的建立。
格式：

ＩｎｄｅｘＯｎ＜索引关键字＞ Ｔｏ＜索引文件名＞ ［Ｕｎｉｑｕｅ］Ｆｏｒ＜条件＞［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］
功能：对当前表中满足条件的记录，按＜索引表达式＞的值建立一个单索引文件，并

打开此索引文件，其缺省的文件扩展名为．ｉｄｘ。
参数说明：
（１）＜索引关键字＞：用以指定记录重新排序的字段或表达式。＜索引关键字＞可

以是字段名，也可以是含有当前表中字段的合法表达式。表达式值的数据类型可以是字
符型、数值型、日期型、逻辑型。若在表达式中包含有几种类型的字段名时，必须使用类型
转换函数将其转换为相同类型的数据；

（２）［Ｕｎｉｑｕｅ］：指定ｕｎｉｑｕｅ子句时，若存在多条记录的＜索引关键字＞值相同时，则
仅仅只将第一次遇到的记录加入到索引文件中进行排序；省略该子句时，则把所有遇到的
记录值都加入到索引文件中；

（３）［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］：若省略ａｄｄｉｔｉｖｅ子句，当建立新的索引时，除结构复合索引文件外，
所有其他打开的索引文件都将会被关闭；若选择此选择项，则已打开的索引文件仍然保持
打开状态；

（４）Ｆｏｒ＜条件＞：指定一个条件，只显示和访问满足这个条件的表达式＜条件＞的
记录，索引文件只为那些满足条件表达式的记录创建索引关键字。
例３．４　建立部门是升序排列的普通索引型单索引文件，并显示索引后的结果。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门 ＴｏＢｍｓｙ
Ｌｉｓｔ
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　　２复合索引文件的建立。
复合索引文件中可以包含多个索引标记，每个索引标记都有标记名，一个索引标记相

当于一个单索引文件。
格式：

ＩｎｄｅｘＯｎ＜索引关键字＞ Ｔａｇ＜标记名＞ ［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］；

　　［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］［Ｕｎｉｑｕｅ｜Ｃａｎｄｉｄａｔｅ］［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］
功能：建立复合索引文件标记，并打开此索引文件，其缺省的文件扩展名为．ｃｄｘ。
参数说明：
（１）＜索引关键字＞、［Ｆｏｒ＜条件＞］、［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］：与上相同；
（２）Ｔａｇ＜标记名＞ ［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］：创建一个复合索引标记。若不包含

可选的［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］子句或复合索引文件名与表文件主名相同时，则创建结
构复合索引文件的索引标识。如果在Ｔａｇ＜标记名＞参数后包含可选项［Ｏｆ＜复合索
引文件名＞］子句，且复合索引文件名与表文件主名不相同，则打开或创建非结构复合索
引文件，并创建非结构索引文件的索引标识；

（３）［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］：Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ指定复合索引文件为升序，这是默认值。

Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ指定复合索引文件为降序；
（４）［Ｕｎｉｑｕｅ｜Ｃａｎｄｉｄａｔｅ］：缺省该项时，默认建立普通索引文件；选择 Ｕｎｉｑｕｅ参数

表示建立唯一索引型索引；选择Ｃａｎｄｉｄａｔｅ参数表示建立候选型索引；
（５）索引标记名的命名规则与变量名的命名规则相同，但同一复合索引文件中，不允

许有相同的索引标记名；
（６）单索引文件只能按＜索引关键字＞的值的升序排列，而复合索引文件既可以按

升序排列也可以按降序排列；
（７）表的显示和访问顺序只由一个索引文件（主控索引文件）和标识（主控标记）控

制。但是在修改表时，所有已打开的索引文件都将被自动更新。
例３．５　为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ建立一个结构复合索引文件，其中包括３个索引：
（１）记录以工资降序排列，索引标记为普通索引；
（２）记录以部门升序排列，部门相同时则按工资升序排列，索引标记为普通索引；
（３）记录以部门升序排列，部门相同时则按工资降序排列，索引标记为候选索引。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ｌｉｓｔ　　　　　　　　　　　　　　　＆＆以记录号为序显示记录

ＩｎｄｅｘＯｎ工资 ＴａｇＧｚＤｅｓｃ ＆＆建立以工资降序排列的结构索引标记Ｇｚ

Ｃｌｅａｒ
Ｌｉｓｔ ＆＆以工资的降序排列显示记录

ＩｎｄｅｘＯｎ部门＋Ｓｔｒ（工资）ＴａｇＢｍｇｚＯｆＢｍＩｎｄ
＆＆在非结构复合索引ＢｍＩｎｄ中建立部门升

＆＆序、工资升序排列的索引标记Ｂｍｇｚ

Ｃｌｅａｒ
Ｌｉｓｔ ＆＆以部门升序、工资升序排列显示记录
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ＩｎｄｅｘＯｎ部门＋Ｓｔｒ（１００００－工资）ＴａｇＢｍｇｚ１ＣａｎｄｉｄａｔｅＡｄｄｉｔｉｖｅ
＆＆请大家想想该命令的功能，检查一下以前建立

＆＆的索引文件有哪些关闭了，哪些没关闭

Ｌｉｓｔ ＆＆以部门升序、工资降序排列显示记录

３．１．２．３　使用索引
一、打开索引文件

１在打开表的同时打开索引文件。

打开或关闭表时，结构复合索引文件自动随表被打开或关闭，而不能使用索引文件打
开命令打开或关闭。

格式：

　Ｕｓｅ＜表文件名＞Ｉｎｄｅｘ＜索引文件名表＞ ［Ｏｒｄｅｒ＜数值表达式＞｜＜单索引文件名＞｜；

　　［Ｔａｇ］＜索引标记名＞ ［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］］
功能：打开指定的表，并且打开由＜索引文件名表＞指定的所有索引文件，同时指定

主控索引文件和主控索引标记。
参数说明：
（１）＜索引文件名表＞：指定要打开的一个或多个索引文件。索引文件列表中可以

包含多个单索引和复合索引文件。索引文件列表中，第一个索引文件成为主控索引文件；
（２）当第一个索引文件为单索引文件，并且又省略Ｏｒｄｅｒ选项时，单索引文件也同时

为主控索引标记；
（３）［Ｏｒｄｅｒ＜数值表达式＞］：指定一个索引文件或标识为主控索引，数值表达式指

定在索引文件列表中出现的索引标记的顺序位置编号。系统给打开的单索引文件和复合
索引文件的索引标记的顺序位置编号是：首先按照打开索引文件时的单索引文件名的排
列顺序编号，再按照结构复合索引文件中索引标记建立的顺序编号，最后按照非结构复合
索引文件中的索引标记建立的顺序编号。如果数值表达式为０，表中记录以物理顺序显
示和访问，而索引文件保持打开状态；

（４）［Ｏｒｄｅｒ＜单索引文件名＞］：指定一个单索引文件为主控索引；
（５）［Ｏｒｄｅｒ［Ｔａｇ］＜索引标记名＞ ［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］］：指定复合索引文件

中的一个标记作为主控标记。标记名来自结构化复合索引文件或非结构化复合索引文
件。在打开的非结构化复合索引文件中，如果存在与其他索引文件的索引标记相同名称
的索引标记，则要使用［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］指定标记所在的复合索引文件；

（６）［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ／Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］：指定显示和访问表记录时，是以升序还是以降序进
行；该参数只有在选用Ｏｒｄｅｒ时才有效。

例３．６
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ

ＩｎｄｅｘＯｎ身份号 ＴｏＳｆｈ　　　 　　　＆＆按身份号建立一个单索引文件

Ｌｉｓｔ ＆＆以身份号为升序显示记录

ＩｎｄｅｘＯｎ姓名 ＴａｇＸｍＯｆＸｘ ＆＆建立或打开名为ｘｘ的复合索引文件，并在该复合索引

＆＆文件中，按姓名建立一个索引的标记Ｘｍ，关闭以前打
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＆＆开的除结构索引文件以外的其他索引文件。

Ｌｉｓｔ ＆＆以姓名为升序显示记录

ＩｎｄｅｘＯｎ性别 ＴａｇＸｂＯｆＸｘ ＆＆在复合索引文件ｘｘ中按性别建立一个索引标记ｘｂ

Ｌｉｓｔ ＆＆以性别为升序显示记录

Ｕｓｅ ＆＆关闭当前工作区的表文件，所有与该表文件有关的、

＆＆已经打开的索引文件随之关闭

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｄｅｘＸｘ，ＳｆｈＯｒｄｅｒＳｆｈ　＆＆打开表，并同时打开非结构复合索引文件ｘｘ

＆＆和单索引文件Ｓｆｈ，设置单索引文件为主索引标记

Ｌｉｓｔ ＆＆以主索引标记Ｓｆｈ的索引顺序显示所有记录

Ｕｓｅ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｄｅｘＸｘ，ＳｆｈＯｒｄｅｒＸｂ　＆＆打开表，并同时打开非结构复合索引文件ｘｘ

＆＆和单索引文件Ｓｆｈ，Ｘｘ的索引标记ｘｂ为主索引标记

Ｌｉｓｔ ＆＆以主索引标记ｘｂ的索引顺序显示所有记录

Ｕｓｅ
ＵｓｅＡａＩｎｄｅｘＸｘ，ＳｆｈＯｒｄｅｒ１ ＆＆打开表，同时打开非结构复合索引文件ｘｘ和单索引文

＆＆件，并将表设计器中“索引”标签中排在第一行的索

＆＆引标记作为主索引标记，本例为Ｓｆｈ

Ｌｉｓｔ ＆＆以主索引标记Ｓｆｈ的索引顺序显示所有记录

Ｕｓｅ
ＵｓｅＡａＩｎｄｅｘＸｘ，ＳｆｈＯｒｄｅｒ２ ＆＆打开表，并同时打开非结构复合索引文件ｘｘ

＆＆和单索引文件，并将表设计器中“索引”标签中排在第

＆＆二行的索引标记作为主索引标记，本例为ｘｍ

Ｌｉｓｔ ＆＆以主索引标记ｘｍ的索引顺序显示所有记录

２在打开表后打开索引文件。

格式：

ＳｅｔＩｎｄｅｘＴｏ［＜索引文件名表＞｜？］［Ｏｒｄｅｒ＜索引号＞｜；

　　＜单索引文件名＞｜［Ｔａｇ］＜索引标记＞ ［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］］；

　　［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］

功能：打开指定的索引文件或关闭索引文件。省略所有选项为关闭当前工作区中除
结构复合索引文件外的所有索引文件。

参数说明：
（１）？：弹出打开对话框，从中可以选择并打开一个索引文件；
（２）其他参数的用法同ＵＳＥ和Ｉｎｄｅｘ命令中参数的用法；
（３）在有索引文件的表中，记录的显示顺序和访问顺序可以由主控索引标记决定；
（４）使用ＳｅｔＩｎｄｅｘ命令可以打开单索引文件和复合索引文件；
（５）如果一个表有结构复合索引文件，打开表时该文件随表自动打开；
（６）执行不带参数的ＳｅｔＩｎｄｅｘＴｏ命令，会关闭当前工作区中所有打开的索引文件

（结构复合索引文件除外）。
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例３．７
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｄｅｘＢｍｓｙ，ＢｍＩｎｄ　　＆＆打开表的同时分别打开在例３．４和３．５中建立的单

　　　＆＆索引文件Ｂｍｓｙ和非结构复合索引文件ＢｍＩｎｄ，单索引文件为主控索引标记

ＳｅｔＩｎｄｅｘＴｏＸｘ，ＳｆｈＯｒｄｅｒＸｂ＆＆打开复合索引文件Ｘｘ和单索引文件Ｓｆｈ，并同时关闭以

　　　＆＆前打开的除结构索引文件以外的其他索引文件，设置索引标记Ｘｂ为主控索引标记

Ｌｉｓｔ
二、设置主控索引
复合索引文件的索引标记会在建立时自动成为主控索引，但如果在打开索引文件时

未指定主控索引，打开索引文件之后需要指定主控索引，或者希望改变主控索引，可使用
下面的命令：
格式：

　ＳｅｔＯｒｄｅｒＴｏ［＜数值表达式＞｜＜单索引文件名＞｜［Ｔａｇ］＜索引标记＞ ［Ｏｆ＜复合索引；

　文件名＞］［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］
功能：在打开的索引文件中指定主控索引标记。
例３．８　根据例３．４、３．５建立的索引改变主控索引。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｄｅｘＢｍｓｙ，ＢｍＩｎｄ
Ｌｉｓｔ
ＳｅｔＯｒｄｅｒＴｏＴａｇＢｍｇｚ
Ｌｉｓｔ
ＳｅｔＯｒｄｅｒＴｏ１
Ｌｉｓｔ
ＳｅｔＯｒｄｅｒＴｏ
Ｌｉｓｔ
ＳｅｔＯｒｄｅｒＴｏ３
Ｌｉｓｔ
ＳｅｔＩｎｄｅｘＴｏ
Ｌｉｓｔ
说明：
（１）如果命令中不使用任选项，只写ＳｅｔＯｒｄｅｒＴｏ或当数值表达式的值为０时，那么

不会指定主索引，记录仍按照记录号的顺序显示，但并未关闭索引文件；
（２）Ｖｆｐ允许在ＳｅｔＯｒｄｅｒ命令中使用Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ和Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ暂时转换主控索引

的顺序，但它不同于ＩｎｄｅｘＯｎ命令中的Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ和Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ；
（３）指定的主控索引标记必须存在于已经打开的索引文件中。
三、删除索引

１删除索引文件。
若用删除文件命令来删除索引文件，必须遵循先关闭后删除的原则，这与删除表类

似。

２删除索引标记。
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命令格式：

ＤｅｌｅｔｅＴａｇＡｌｌ｜＜索引标记１＞［，＜索引标记２＞］．．．
功能：删除打开的复合索引文件的索引标记。
说明：Ａｌｌ子句用于删除复合索引文件的所有索引标记。若某索引文件的所有索引

标记都被删除，则该索引文件会自动被删除。
例３．９　删除例３．５建立的结构复合索引文件中的索引标记Ｇｚ
Ｕｓｅｅｍｐｌｏｙｅｅ
ＤｅｌｅｔｅｔａｇＧｚ
四、索引文件的更新

１自动更新。
当表中的数据发生变化时（例如对它进行插入、删除、添加或更新操作之后），所有当

时已打开的索引文件都会随数据的改变自动改变记录的逻辑顺序，实现索引文件的自动
更新。

２索引文件更新命令。
修改表的记录时，若索引文件没有打开，那么没有打开的索引文件就不会自动更新。

如果要维持没有打开的索引文件中记录的逻辑顺序，可将索引文件打开，并用Ｒｅｉｎｄｅｘ命
令重新索引：
格式：Ｒｅｉｎｄｅｘ［Ｃｏｍｐａｃｔ］
功能：重建当前打开的所有索引文件。
说明：
使用Ｒｅｉｎｄｅｘ命令之前，必须首先打开需要重建索引的全部索引文件。

３．２　数据的查询

数据查询是ＶＦＰ中一个非常重要的应用，用户经常会使用查询来查找需要的数据，
即按照用户指定的条件在表中查找所需的记录。通常的查询方法有顺序查询和索引查询
两种。在ＶＦＰ中还可直接使用ＳＱＬ的查询命令，即ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令进行查询。

３．２．１　顺序查询

顺序查询也叫直接查询，是按照记录顺序逐个比较，逐个查询，它包括 Ｌｏｃａｔｅ和

Ｃｏｎｔｉｎｕｅ两条命令。

１Ｌｏｃａｔｅ命令。
格式：Ｌｏｃａｔｅ［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］
功能：按表中记录的顺序查找满足指定逻辑表达式的第一个记录，并将记录指针指向

该记录。
参数说明：
（１）［＜范围＞］：指定要查找的记录范围。只有在范围内的记录才被找到定位。缺

省范围时，默认是Ａｌｌ；
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（２）其他参数的用法同前。

２Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令。
格式：Ｃｏｎｔｉｎｕｅ
功能：它与Ｌｏｃａｔｅ命令配合使用，按Ｌｏｃａｔｅ命令格式要求，从当前记录位置开始继

续查找下一条满足条件的记录。
例３．１０　在Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中查询工资＞１６００元的人的信息。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＬｏｃａｔｅＦｏｒ工资＞１６００　　　＆＆在状态栏显示查到的记录号

？Ｆｏｕｎｄ（） ＆＆查找测试函数Ｆｏｕｎｄ（）返回真值

Ｄｉｓｐｌａｙ ＆＆显示结果如下

Ｃｏｎｔｉｎｕｅ ＆＆在状态栏显示查到的记录号

？Ｆｏｕｎｄ（） ＆＆查找测试函数Ｆｏｕｎｄ（）返回真值

Ｄｉｓｐ

Ｃｏｎｔｉｎｕｅ ＆＆在状态栏显示查到的记录号

？Ｆｏｕｎｄ（） ＆＆查找测试函数Ｆｏｕｎｄ（）返回真值

Ｄｉｓｐ

Ｃｏｎｔｉｎｕｅ ＆＆在状态栏中显示“已到定位范围尾部”

？Ｆｏｕｎｄ（） ＆＆查找测试函数Ｆｏｕｎｄ（）返回假值

由于该例的查找范围是Ａｌｌ，所以还可以用测试函数Ｅｏｆ（）测试，如：
？Ｅｏｆ（）　　　　＆＆该函数结果为真值，表示记录指针指向表的尾部，同时

＆＆状态栏显示：记录ＥＯＦ／８，表示已到定位范围末尾，查找结束

如果该例的使用范围不是Ａｌｌ，当状态栏中显示“已到定位范围尾部”时，当前记录指
针则指向定位命令查找范围的最后一条记录上。
说明：
（１）被搜索的表可以没有索引，在没有索引时，将按记录号的顺序查找；当有索引时，

则按照索引顺序查找；
（２）若Ｌｏｃａｔｅ发现一个满足条件的记录，就将记录指针定位在该记录上。此时的

Ｒｅｃｎｏ（）函数的值为该记录的记录号，Ｆｏｕｎｄ（）函数的值为“真”，Ｅｏｆ（）函数的值为“假”。
如果没有找到，Ｆｏｕｎｄ（）函数的值为“假”，主窗口状态栏中显示“已到定位范围末尾”，

Ｒｅｃｎｏ（）和Ｅｏｆ（）函数值与Ｌｏｃａｔｅ命令的范围设置有关；
（３）如果执行ＳｅｔＥｘａｃｔＯｆｆ命令后，再用ｌｏｃａｔｅ命令查找字符型数据时，不要求字符

型数据精确匹配；如果执行ＳｅｔＥｘａｃｔＯｎ命令后，则要求精确匹配；
（４）Ｌｏｃａｔｅ命令只能查找第一条满足条件的记录。若表中有多条满足条件的记录
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时，当已经找到一条满足条件的记录后，还想继续查找后面满足条件的记录，我们可以使
用Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令继续向后查找满足条件的记录；

（５）Ｃｏｎｔｉｎｕｅ是用在 Ｌｏｃａｔｅ之后继续查找满足同一条件的记录的命令，它继续

Ｌｏｃａｔｅ的操作。Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令移动记录指针到下一个与＜条件＞逻辑表达式相匹配的
记录上。Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令能被重复执行直到记录指针到表的结尾或到指定范围的尾部；

（６）如果Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令成功地查找到了一条记录，用Ｒｅｃｎｏ（）函数可返回该记录的
记录号，Ｆｏｕｎｄ（）函数返回逻辑“真”值和Ｅｏｆ（）返回逻辑“假”值；

（７）如果Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令没有查找到满足条件的记录，Ｆｏｕｎｄ（）函数的值为“假”，主
窗口状态栏中显示“已到定位范围末尾”。

３．２．２　索引查询

用Ｌｏｃａｔｅ命令查询的优点是不论表中的记录是否有序都能进行查找，而其主要的缺
点是查找速度慢。当表中的记录较多，并且要查询的记录又在表的底部时，问题尤为突
出。为了解决这一问题，Ｖｆｐ提供了二条快速查询命令：Ｆｉｎｄ和Ｓｅｅｋ。

１Ｆｉｎｄ命令。
格式：

Ｆｉｎｄ＜字符型常量＞｜＜数值型常量＞
功能：在表文件和相关索引文件均已打开，并且已经设置相关主控索引的表中查找主

控索引关键字值与指定的字符串或数值型常量相匹配的第一条记录。如果找到，则把记
录指针指向该记录，并且将Ｆｏｕｎｄ（）函数的值置为“真”；如果没有找到与其相符的记录，
则将记录指针指向表的末尾，且将Ｆｏｕｎｄ（）函数的值置为“假”，将Ｅｏｆ（）函数的值置为
“真”。
例３．１１　Ｆｉｎｄ命令用法示例。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门 ＴａｇＢｍ
Ｆｉｎｄ″１３″　　　　　　　　＆＆该命令还可写成：Ｆｉｎｄ１３

？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆显示５

？Ｆｏｕｎｄ（） ＆＆显示．Ｔ．

说明：
（１）Ｆｉｎｄ命令只能在主控索引的索引文件中查询，找到后根据记录号从表文件中读

出相应的记录。因为一个表在同一时刻只能有一个单索引文件或一个索引标记为主控索
引，因此，利用Ｆｉｎｄ命令来查找记录时，只能查找索引文件的主控索引的值；

（２）查询的值可以是字符串，也可以是数值。通常字符串可以不用定界符括起来，但
是当字符是以空格开始时，则必须用定界符括起来；如果要查找的字符串是以定界符开头
时，就必须用不同的定界符将其括起来；

（３）查找字符串时，只要索引关键字（建立索引文件时使用的索引关键字）是字符型
的，就可以使用Ｆｉｎｄ命令查找；

（４）查询的值如果是字符串，它可以是索引关键字值的全部或前几个字符，但不能是
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中间的或是后面的字符；
（５）执行ＳｅｔＥｘａｃｔＯｆｆ命令后，再用Ｆｉｎｄ命令查找字符串时，字符串可以是索引表

达式值的全部或是从首字符开始的一个子串。如果执行了ＳｅｔＥｘａｃｔＯｎ命令后再用

Ｆｉｎｄ命令来查找字符串，则字符串只能和索引表达式的值精确匹配，即只能是索引关键
字值的全部；

（６）建立索引文件时，索引表达式可以是多个字段组成的表达式，若字段之间用″＋″
连接，那么用Ｆｉｎｄ命令查询时，查询内容应当是包含空格符在内的索引表达式值的全部
或是从首字符开始的一个子串，究竟是用哪一种，这取决于ＳｅｔＥｘａｃｔ命令的设置；若字
段之间用″－″号连接，用Ｆｉｎｄ查找时，查询内容应当不包含空格符在内的索引表达式值
的全部或是从首字符开始的一个子串；

（７）Ｆｉｎｄ命令只能使记录指针定位于第一条符合条件的记录，而Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令又不
能和Ｆｉｎｄ命令一起配合使用，当符合条件的记录不止一条时，可用Ｆｉｎｄ先查到满足条件
的第一条记录，因为记录是根据索引关键字排序了的，因此符合条件的记录是在一起的，
因此可用Ｓｋｉｐ命令配合Ｄｉｓｐ命令查找，直到发现某条记录不满足条件时，则该记录以后
的记录就一定不符合查找的条件。

２Ｓｅｅｋ命令。
格式：

Ｓｅｅｋ＜表达式＞ ［Ｏｒｄｅｒ＜索引号＞｜＜单索引文件名＞｜［Ｔａｇ］＜索引标记＞；

　　［Ｏｆ＜复合索引文件名＞］［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］］
功能：在打开的索引文件中快速查找与＜表达式＞相匹配的第１条记录。
参数描述：
（１）＜表达式＞：指定Ｓｅｅｋ搜索的关键字。＜表达式＞可以是空字符串；
（２）当省略Ｏｒｄｅｒ子句时，按表的当前主控索引关键字值查找；
（３）Ｏｒｄｅｒ＜索引号＞｜＜单索引文件名＞｜［Ｔａｇ］＜索引标记＞ ［Ｏｆ＜复合索引文

件名＞］［Ａｓｃｅｎｄｉｎｇ｜Ｄｅｓｃｅｎｄｉｎｇ］：指定＜表达式＞是在哪一个索引或索引标记的关键
字表达式值中进行查找。其使用方法同设置主控索引。
例３．１２　Ｓｅｅｋ命令用法示例。

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门 ＴａｇＢｍ
Ｓｅｅｋ″１２″
？Ｆｏｕｎｄ（）　　　　　　　　　　　　　＆＆显示：．Ｔ．

？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆显示：３

ＩｎｄｅｘＯｎ工作时间 ＴａｇＧｚｓｊ
ＩｎｄｅｘＯｎ年龄 ＴａｇＮｌ
Ｓｅｅｋ４０
？Ｆｏｕｎｄ（） ＆＆显示：．Ｔ．

Ｓｅｅｋ｛^１９９６－０７－１２｝ＯｒｄｅｒＧｚｓｊ
？Ｒｅｃｎｏ（） ＆＆显示：５
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说明：
当省略所有的可选项时，Ｓｅｅｋ命令与Ｆｉｎｄ命令的功能基本相同，但Ｓｅｅｋ命令的功

能更强，Ｓｅｅｋ命令不仅可以查找字符串和常数，它还可以查找字符型、数值型、日期型或
逻辑型表达式的值。用Ｓｅｅｋ命令查找字符串常量时，字符串常量必须放在定界符中。

Ｓｅｅｋ命令中的表达式必须和索引表达式的类型相同。通常我们可以借助索引关键
字表达式来描述Ｓｅｅｋ命令表达式，即将索引关键字表达式的变量转换为我们需要查找的
常量，即为Ｓｅｅｋ命令表达式。

３顺序查询和快速查询比较。
表３．２　顺序查询和快速查询比较

Ｌｏｃａｔｅ Ｆｉｎｄ Ｓｅｅｋ

查询内容
字符型、数值型、日期型、逻辑型表达
式，还可以查找备注型字段

字符串常量或常数
字符型、数值型、日期型
或逻辑型表达式

对表要求
无论是否建立了索引文件均可方便

地查询

必须建立并打开索引文件，
只能在主控索引中查询

必须建立并打开索引文

件

命令特点

可使用＜范围＞子句限定查询范围，
可与Ｃｏｎｔｉｎｕｅ命令配合使用，找出
表中全部符合条件的记录

在整个表中查询，只能找出
满足条件的第一条记录

同左

查询速度 慢 快 快

３．３　数据工作期

在数据工作期窗口中我们可以利用交互式操作方式，来设置数据工作环境，如打开的
表及其索引，多个表之间的关联等。

利用数据工作期来建立环境还有以下优点：

１．利用数据工作期窗口操作，显得比较直观方便；而直接用命令来建立数据环境，则
显得抽象不容易理解，用命令建立数据环境时，也可借数据工作期窗口，来观察命令执行
的情况。

２．数据工作期的数据环境可以作为视图文件保存起来，需要时将相应的视图文件打
开就能恢复保存的环境。

３．３．１　多工作区查询

在实际应用过程中，我们常常需要同时查询多个相关表的数据，本书以员工管理为例
设计了３个表，分别是Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．ｄｂｆ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ。Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表
我们在前面已经使用过，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ记录了人员每次捐款的日期和金额，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表
达了表中部门字段的意义，例如代码１１表示的部门名称是一车间。用代码来表示汉字的
名称可使输入或修改变得简便，而且能避免称呼不一致引起的麻烦，例如“一车间”和“第
一车间”在ＶＦＰ中就不是一个等同的字符串，但其含义却都是指同一个车间。
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图３．４　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表

一、工作区号与别名

ＶＦＰ６提供了多达３２７６７个工作区，每个工作区都有一个
工作区号，分别用１～３２７６７表示，其中１～１０号工作区还分别
对应有别名Ａ～Ｊ。所以访问１～１０号工作区既可用工作区号
直接访问，也可用工作区的别名访问。
除了前１０个工作区有别名外，在不同工作区打开的表也

都有一个别名，通常是打开表时，若没有指定表的别名，系统则
默认表的别名就是该表的主文件名。如果在打开表时，使用

Ａｌｉａｓ参数指定了表的别名，则表就有了一个与表文件主名不

图３．５　Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ表

同的别名。
命令：

Ｕｓｅ＜表文件名＞ ［Ａｌｉａｓ＜别名＞］［Ｉｎ＜工作区号｜
工作区别名｜表别名＞］［Ａｇａｉｎ］
功能：在指定的工作区打开指定的表文件，并为该表

文件起一个别名。若省略可选项时，系统将表的主文件名
作为该表文件的别名，并且是在当前工作区中打开表文
件。
参数描述：

１．［Ｉｎ＜工作区号＞｜＜工作区别名＞｜＜表别名

＞］：指定要打开表的工作区。其中：工件区号、工作区别
名都是直接指定工作区。但＜表别名＞不是直接指定工
作区，而是将别名为＜表别名＞的表文件所在的工作区作
为指定的工作区，并先将该工作区的表文件关闭，然后再
打开指定的表文件。如果省略该选择项，则在当前工作区
打开表。

２．［Ａｌｉａｓ＜别名＞］：为要打开的表指定一个别名。

３．［Ａｇａｉｎ］：若要在多个工作区中打开同一个表，可以按以下方法操作：
（１）选择另一个工作区，并执行带有表名和Ａｇａｉｎ子句的Ｕｓｅ命令；
（２）执行带有表名和Ａｇａｉｎ子句的Ｕｓｅ命令，并且用Ｉｎ子句指定一个不同的工作区。
例３．１３
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎＢａｇａｉｎ
二、工作区的选择与多表文件的打开与关闭

１．工作区的选择。
若想改变当前工作区，则可使用Ｓｅｌｅｃｔ命令来转换当前工作区。
格式：

Ｓｅｌｅｃｔ＜工作区号＞｜＜别名＞｜０
功能：选择一个工作区作为当前工作区。
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参数说明：
（１）选择一个工作区作为当前工作区，该工作区若有表打开，则该表就成为当前表；
（２）执行该命令时，既可以使用工作区号作为标识符，也可以用工作区的别名来作为

工作区的标识符；
（３）若某一工作区中已经有表打开，如果要选择该工作区为当前工作区，也可用该工

作区打开的表的别名；
（４）若选择０，则系统自动选取当前未使用的最小工作区号作为当前的工作区。
例３．１４
Ｓｅｌｅｃｔ３　　　　　　　　　　　　　　＆＆选择第三个工作区为当前工作区

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｌｉａｓＹｇ ＆＆在第三工作区打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表，其别名为Ｙｇ

Ｓｅｌｅｃｔ１ ＆＆选择第一个工作区为当前工作区

ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ ＆＆在第一工作区打开Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表

ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＡｌｉａｓＢｍＩｎＤＡｇａｉｎ ＆＆在别名为Ｄ的工作区中再次打开Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ

ＳｅｌｅｃｔＢｍ ＆＆选择Ｂｍ所在工作区为当前工作区

２．使用Ｕｓｅ命令关闭打开的表文件。
格式：ＵｓｅＩｎ＜工作区号＞｜＜别名＞
功能：关闭指定工作区中的表文件。
参数说明：别名可以是工作区的别名，也可以是表的别名。
在单工作区操作时，用户只能操作当前工作区中的表，而在多工作区操作时，用户除

了可以操作当前工作区中的记录外，还可以操作其他工作区中的表，实现多个表文件之间
的数据处理。在当前工作区调用其他工作区的数据时，非当前工作区中的表文件的字段
名前要加上该表文件的＜别名＞和“－＞”符号，或者是＜别名＞和符号“．”。格式如下：

＜别名＞ －＞＜字段名＞
或＜别名＞．＜字段名＞
例３．１５　通过多工作区操作由部门代码查出部门名称

Ｓｅｌｅｃｔ２
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＡｌｉａｓＢｍ　　＆＆在第二工作区中打开Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表，并定义其别名为Ｂｍ

Ｓｅｌｅｃｔ１
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ｄｉｓｐｌａｙ身份号，姓名，部门，Ｂｍ．部门名称　 ＆＆主窗口的显示结果如下

Ｌｉｓｔ身份号，姓名，部门，Ｂｍ．部门名称 ＆＆主窗口的显示结果如下

Ｕｓｅ ＆＆关闭当前工作区的表

ＵｓｅＩｎＢｍ ＆＆关闭别名为Ｂｍ的表所在工作区中的表

问题：通过以上示例可以发现，一般情况下部门代码与部门名称不对应，为什么？这
个问题将在下面介绍。
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３．３．２　数据工作期

一、数据工作期窗口的打开与关闭

１．界面方式。
单击菜单“窗口／数据工作期”或单击工具栏上“数据工作期”按钮，弹出数据工作期窗

口，参见图３．７所示。

图３．６　工作区属性对话框

２．命令方式。
格式一：

Ｓｅｔ
或ＳｅｔＶｉｅｗＯｎ
功能：打开数据工作期窗口。
格式二：

ＳｅｔＶｉｅｗＯｆｆ
功能：关闭数据工作期窗口。
二、数据工作期窗口的操作
数据工作期窗口主要由三个部分组

成。左边的别名列表框用于显示已打开
的表，并可从多个表中选定一个表为当前表。右边的关系列表框用于显示表之间的关联
状况。中间一列的６个功能按钮的功能如下：

１．属性按钮：用于打开工作区的属性对话框，其作用与菜单“表／属性”相同，如图３．６
所示。
在工作区属性对话框中，选定“修改”按钮会弹出表设计器，可用于修改当前表的结

构、建立或修改索引；在“索引顺序”组合框中可指定和更改主控索引；通过“字段筛选”按
钮与“数据过滤器”文本框还可设置字段表与过滤器。当选定允许缓冲复选框后，还可设
置多用户操作时记录的锁定方式和缓冲方式。
在多用户环境中，修改记录前进行记录锁定，能防止因其他用户同时访问而发生冲

突。但编辑时锁定与写入时锁定比较，显然前者降低了系统运行速度。“当前记录”表示
仅缓冲当前记录，而“所有编辑过的记录”指缓冲所有编辑过的记录，显然前者能使系统运
行较快。

２．浏览按钮：为当前表打开浏览窗口，供浏览或编辑数据。

３．打开按钮：弹出“打开”对话框来打开表，若某数据库已打开，还可打开数据库表。

４．关闭按钮：关闭当前表。
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５．关系按钮：以当前工作区的表为父表，与其他工作区中的表建立关联。

６．一对多按钮：系统默认表之间以多一关系关联，通过单击这个按钮，可以建立一多
关系，与ＳｅｔＳｋｉｐＴｏ命令等效。
例３．１６　数据工作期窗口操作示例，要求：
（１）同时打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ；
（２）为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ设置包括身份号，姓名，部门，工资的字段表，并以工资大于１０００为

条件设置过滤器，并打开浏览窗口。
操作步骤：
（１）打开数据工作期：选定菜单“窗口／数据工作期”命令，屏幕出现数据工作期窗口，

如图３．７所示；

图３．７　数据工作期窗口与浏览窗口

（２）打开表：单击“打开”按钮，弹出“打开”对话框，在该对话框中选定表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，

单击“确定”按钮返回数据工作期窗口。以同样的方法打开Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ；
（３）设置字段表：在别名列表框中选定表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ使之成为当前表，单击“属性”按

钮，弹出“工作区属性”对话框，如图３．６所示；在“工作区属性”对话框中单击“字段筛选”

按钮，弹出“字段筛选器”对话框，如图３．８所示；在“字段筛选器”对话框中将身份号，姓
名，部门，工资字段移到选定字段列表框中，单击“确定”按钮，返回工作区属性对话框，单
击“字段筛选指定的字段”选项按钮，完成字段表的设置；

（４）设置过滤器：在“数据过滤器”文本框中键入条件“工资＞１０００”，单击“确定”按钮
返回数据工作期；

（５）为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ打开浏览窗口：单击“浏览”按钮。结果如图３．７所示。

３．３．３　视图文件

对于数据工作期设置的环境我们将其作为视图文件保存，并通过打开指定的视图文
件来恢复其所保存的数据环境。

一、视图文件的建立
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图３．８　字段选择器对话框

１界面方式。
在数据工作期窗口为当前窗口时，可选定菜单“文件／另存为”来建立视图文件，系统

默认视图文件的扩展名为．ｖｕｅ。
当数据工作期窗口不是当前窗口，则菜单“文件／另存为”以淡灰色显示而无法选用。

２命令操作。
格式：

ＣｒｅａｔｅＶｉｅｗ ＜视图文件名＞
功能：为ＶＦＰ的当前数据工作环境建立一个视图文件，该方式与数据工作期窗口是

否打开无关。
二、视图文件的打开
打开视图文件意味着恢复环境，相当于重新执行一系列先前的设置命令。

１界面方式。
单击菜单“文件／打开”或“打开”按钮，弹出“打开”对话框，在对话框的文件类型中选

定“视图（．ＶＵＥ）”，选定要恢复的视图文件，单击“确定”按钮。

２命令方式。
格式：

ＳｅｔＶｉｅｗＴｏ＜视图文件名＞
功能：打开指定名为＜视图文件名＞的视图文件。
例３．１７
ＣｌｅａｒＡｌｌ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎ１
ＩｎｄｅｘＯｎ工资 ＴａｇＧｚ
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＩｎ２
ＩｎｄｅｘＯｎ部门名称 ＴｏＢｍｍｃ
ＣｒｅａｔｅＶｉｅｗＥｍｐｌｏｙｅｅｖｉ ＆＆建立视图文件Ｅｍｐｌｏｙｅｅｖｉ．ｖｕｅ

ＣｌｅａｒＡｌｌ ＆＆关闭刚才在各工作区打开的表

ＳｅｔＶｉｅｗＴｏＥｍｐｌｏｙｅｅｖｉ ＆＆将刚才各工作区的状态恢复
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３．３．４　表的关联

３．３．４．１　关联的概念
在例３．１５中我们可以发现不同的部门代码，总是对应一个部门名称，这显然不合理，

那么这是由什么原因引起的呢？我们知道：每个打开的表都有一个记录指针，用以指示当
前记录。如果在多个工作区同时打开多个表文件，在当前工作区中移动表的记录指针时，
通常情况下，其他表的记录指针是不会随之移动。如果想让其他表的记录指针也随之移
动，则要建立表之间的关联。
所谓关联就是让两个或两个以上不同工作区的表之间建立某种联接，使其他表的记

录指针随主表的记录指针同步移动。用来建立关联的表称为父表，被关联的表称为子表。

１关联条件。
建立关联的两个表之间，总有一个是主动的，我们称为父表，一个表是从动的，我们称

为子表。执行涉及这两个表数据的命令时，子表记录指针会随父表记录指针的移动自动
移到满足关联条件的记录上。

图３．９　关联及其多一关系与一多关系

关联条件是比较父表的一个字段表达式值是否与子表的一个字段表达式值相等，但
在实际建立关联时，通常是将父表的一个字段表达式的值与子表的相应的索引关键字进
行比较，所以对于子表而言，必须先建立相应的索引。图３．９表示了为表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ建立关联，条件是“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码”两个字段的值相
等，图中符合条件的记录画出了连线，表示子表记录指针会随父表记录指针的移动而移动。

２多一关系。
在对表进行关联时，若出现父表有多条记录对应子表中一条记录的情况，便称这种关
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联为多一关系。在图３．９所示，若将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ作为父表来建立关联，父表的部门字
段值有多于两个的０１与Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ部门代码字段值仅有的一个０１对应，这表示两
个表是按照多一关系来关联的。

３一多关系。
在对表进行关联时，若出现父表的一条记录对应子表中多条记录的情况，我们将这种

关联称为一多关系。在图３．９中若将Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ作为父表进行关联，父表代码字段
值中仅有一个１３，而Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ部门字段值有多于一个的１３与之对应，这表示两个
表是按照一多关系来关联的。

ＶＦＰ关联不处理“多多关系”，若出现“多多关系”则需将其中的一个表进行分解，然
后以多一关系或一多关系处理。

３．３．４．２　建立关联
一、界面方式建立关联
利用数据工作期窗口建立关联的一般步骤为：

１．在不同的工作区分别打开需建立关联的表。

２．按关联的关键字为子表建立索引，若该索引已经存在，则将其确定为主控索引。

３．选定父表工作区作为当前工作区，并与一个或多个子表建立关联。

４．说明建立的关联为一多关系。缺省本步骤，默认为多一关系。
例３．１８　查询１９９５年以后开始工作的人员，要求显示人员的身份号、姓名，工作时

间，部门名称。
分析：由于身份号、姓名，工作时间，部门名称分别属于表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ

的字段，要求记录信息显示正确，则必须将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ进行关联。关联
时将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的“部门”字段值与Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的“部门代码”字段值进行比较。因此，以
哪个表作为主表，其关联形式将也不同。
解一：以Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ为父表，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ为子表建立多一关联（如图３．１２所示）：

１．打开表：打开数据工作期窗口，然后打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ和Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ。

２．为子表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的部门代码字段建立索引。
（１）在别名列表框中选定子表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，并单击“属性”按钮，弹出如图３．６所示的

“工作区属性”对话框；
（２）在弹出的“工作区属性”对话框中单击“修改”按钮，弹出“表设计器”窗口；
（３）在“表设计器”窗口中，为部门代码字段建立索引标记后，单击“确定”按钮返回数

据工作期窗口。

３．以表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ为父表建立关联。
（１）在数据工作期窗口的别名列表框中选定父表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ后，单击“关系”按钮；
（２）在别名列表框中选定子表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，系统弹出“设置索引顺序”对话框，如图

３．１０所示；
（３）在“设置索引顺序”对话框中选定子表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的部门代码的索引后，单击

“确定”按钮，弹出“表达式生成器”对话框，如图３．１１所示；
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图３．１０　设置索引顺序对话框

图３．１１　达式生成器对话框

　　（４）在“表达式生成器”对话框中的字段列表框中双击父表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的“部门”字段，
单击“确定”按钮，完成多一关系的建立。完成后的数据工作期显示如图３．１２所示。

图３．１２　建立多一关系后的数据工作期窗口
图３．１３　多一关系显示部门名称

其中“设置索引顺序”对话框，其作用是选定子表的一个相关索引作为主控索引，如果
在建立关联前已经设置了相关的主控索引，该对话框就不会弹出了。

４．显示结果。
要在浏览窗口显示所指定的４个字段，也可用如下命令显示结果，执行下列命令的显

示结果如图３．１３所示：

ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间，；

　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称Ｆｏｒ工作时间＞＝｛^１９９５／０１／０１｝

５．建立视图文件。
选定文件菜单的“另存为”命令→在另存为对话框的文本框中输入视图文件名Ｅｍｄｅ

→选定“保存”按钮，即产生视图文件Ｅｍｄｅ．ｖｕｅ，建立视图文件的目的是为了保存已经建
立的数据环境，如两个表的关联等。
解二：以Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ父表，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ为子表建立一多关系：
（１）打开表：在数据工作期窗口分别打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ和Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ；
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（２）为子表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ的部门字段建立索引，方法与前例类似；
（３）以Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ为父表建立关联。

①在数据工作期窗口的别名列表框中选定父表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ后，单击“关系”按钮；

②在别名列表框中选定子表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，系统弹出设置“索引顺序”对话框；

③在“设置索引顺序”对话框中选定对子表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的部门的索引后，单击“确定”
按钮，弹出“表达式生成器”对话框；

④在“表达式生成器”对话框中的字段列表框中双击父表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的“部门代码”
字段，选定“确定”按钮，完成多一关系的建立，由于父表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ与子表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ之
前的关系应该是一多关系，因此还必须设置一多关系。

（４）设置一多关系：在数据工作期窗口的别名栏中选定父表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的前提下，单
击“一对多”按钮，系统弹出如图３．１４所示的“创建一对多关系”对话框，在该对话框中将
子表从“子表别名”列表框移入“选定别名”列表框中，单击“确定”按钮，完成一多关系的设
置，完成结果如图３．１５所示，该图在关系列表框中显示形式与图３．１２有所不同，父表与
子表的连线，在子表一端用双线表示；

图３．１４　创建一对多关系对话框 图３．１５　建立一多关系后的数据工作期窗口

（５）显示结果：往命令窗口输入如下命令。

ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间，；

　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称Ｆｏｒ工作时间＞＝｛^１９９５／０１／０１｝
命令执行结果如图３．１６所示，该图与图３．１３略有不同，部门名称为办公室的有两个

记录，仅第一个记录显示部门名称，体现了一多关系浏览窗口的特点。

图３．１６　一多关系显示部门名称
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　　二、命令方式建立关联

１．关联命令。
格式：

ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ［＜关联表达式１＞Ｉｎｔｏ＜工作区＞｜＜别名＞ ；

　　［，＜关联表达式２＞Ｉｎｔｏ＜工作区＞｜＜别名＞．．．，；

　　＜关联表达式ｎ＞Ｉｎｔｏ＜工作区＞｜＜别名ｎ＞］］［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］
功能：将当前表作为父表，建立父表与一个或多个表之间的关联。
参数说明：
（１）Ｉｎｔｏ＜工作区＞｜＜别名＞：指定子表的工作区或别名，也可以是子表的别名；
（２）Ａｄｄｉｔｉｖｅ：建立关联时，如果命令中不使用 Ａｄｄｉｔｉｖｅ子句，则父表以前建立的关

联将自动解除；若使用了Ａｄｄｉｔｉｖｅ子句，则父表以前建立的关联仍然保留；
（３）＜关联表达式＞：指定父表中用来与子表建立关联的关联表达式。该关联表达

式通常应该借鉴子表主控索引的索引关键字来建立。＜关联表达式＞可以是下列三种参
数之一：

①＜关联表达式＞是返回当前记录号函数Ｒｅｃｎｏ（）：
在这种情况下，子表可以不设置索引，两个或多个关联表之间的联系是根据记录号来

进行关联的，让父与子表之间当前记录号保持相等。如果父表记录的记录号大于子表的
记录总数，则子表的当前记录指针指向记录尾部，ＥＯＦ（）函数对子表的返回值为．Ｔ．。
例３．１９
Ｓｅｌｅｃｔ２
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＡｌｉａｓＢｍ
Ｓｅｌｅｃｔ１
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏＲｅｃｎｏ（）ＩｎｔｏＢｍ
ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间，；

　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．部门，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称 　　　＆＆显示结果如图３．１７所示

图３．１７　以记录号关联的结果

②＜关联表达式＞是数值型表达式：
在这种情况下，子表可以不设置索引，表达式中通常含有ＲＥＣＮＯ（）函数，每当父表

的记录指针重新定位时，子表的记录指针将重新定位于＜关联表达式＞的值所对应的记
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录之上。如果＜关联表达式＞的值大于子表文件的记录总数，则子表文件的当前记录指
针指向记录尾部，Ｅｏｆ（）函数对子表的返回值为．Ｔ．。
例３．２０
Ｓｅｌｅｃｔ２
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＡｌｉａｓＢｍ
Ｓｅｌｅｃｔ１
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ３Ｒｅｃｎｏ（）－２ＩｎｔｏＢｍ
ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间，；

　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．部门，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称 　　　＆＆显示结果如图３．１８所示

图３．１８　以数据表达式关联的结果

请比较图３．１７与图３．１８中的结果不同之处，并解释。

③＜关联表达式＞选择父表中与子表相关的字段建立关联：

要求子表文件必须按需要关联的字段建立索引，并设置为主控索引。

例３．２１　例３．１８还可以用命令方式建立关联，并显示参加工作的职员的身份号、姓
名、工作时间、部门名称。

ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＡｌｉａｓＢｍＩｎＡ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门代码 Ｔａｇ部门代码 Ａｄｄｉｔｉｖｅ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎＢ ＆＆在第二工作区打开表

ＳｅｌｅｃｔＢ ＆＆选择第二工作区为当前工作区

ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ部门ＩｎｔｏＢｍＡｄｄｉｔｉｖｅ
ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间，；

　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称Ｆｏｒ工作时间＞＝｛^１９９５－０１－０１｝

＆＆显示结果如图３．１３所示

通过以上例子，我们可以看出：在建立关联之前，必须打开一个表（父表），而且还必须
在另一个工作区内打开其他表（子表）。相关的各表通常有一个相同的字段（关联字段）。

父表可以同时与多个子表建立关系，称为″一父多子″的关系。＜关联表达式＞可以是字
符型、数值型、日期型表达式。建立父子关联之后，每当当前工作区父表的记录指针重新
定位时，就检索子表，将子表的记录指针定位于＜关联表达式＞值与＜索引表达式＞值相
同的第一条记录之上。
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在多个工作区中建立多个表之间的关联时，表之间的关联不能构成循环。

２．对建立的关联设置一多关系。
用ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ命令建立的关联，为多一关系，若需将父表与子表的关系设置为

一多关系，则要使用ＳｅｔＳｋｉｐＴｏ命令。
格式：

ＳｅｔＳｋｉｐＴｏ［＜工作区号＞｜＜别名１＞ ［，＜工作区号＞｜＜别名２＞．．．］］
功能：在父表的每条记录与子表中所有对应记录之间建立或取消″一对多″的关联。
参数说明：
（１）执行该命令时，父表所在工作区必须为当前工作区；
（２）如果已经建立了一父多子的关联，并且父表与每个子表都要建立″一对多″的关

联，那么只要在ＳｅｔＳｋｉｐＴｏ命令中分别写出子表所在的＜工作区号＞或者＜别名＞即
可；

（３）当省略所有参数时，则表示取消一多关联，恢复为多一关联。

３解除关联。
用ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎ命令建立关联之后，当移动父表的记录指针时，子表的记录指针也相

应会移动，并且会引起读／写磁盘操作，这样将降低系统的性能。因此，当某些关联不再使
用，或暂时不再使用时，应及时解除关联，以提高系统的运行速度。
格式一：ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ
功能：删除当前工作区的表与其他工作区的表建立的所有关联。
格式二：ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＯｆｆＩｎｔｏ＜工作区号＞｜＜别名＞
功能：删除当前工作区与由＜工作区号＞／＜别名＞指定的工作区中表建立的关联。
以上两条命令必须在父表所在的工作区执行。
例３．２２　关闭当前工作区与Ｂ工作区建立的关联。

ＳｅｌｅｃｔＡ
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＡｌｉａｓＢｍ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门代码 Ｔａｇ部门代码 Ａｄｄｉｔｉｖｅ
ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＡｌｉａｓＪｋｉｎＢ　　　＆＆在第二工作区打开表

ＳｅｌｅｃｔＢ ＆＆选择第二工作区为当前工作区

ＩｎｄｅｘＯｎ身份号ｔａｇＳｆｈ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎ０ ＆＆在第三工作区打开表（选择最小工作区）

ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆选择表别名为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的工作区为当前工作区

ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ部门ＩｎｔｏＢｍ，身份号ＩｎｔｏＪｋＡｄｄｉｔｉｖｅ　　＆＆建立与Ｂｍ，Ｚｋ的关联

ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＯｆｆＩｎｔｏＢ ＆＆取消与Ｂ工作区表的关联

当关闭某些表时，系统将自动删除与它建立的关联。如果关闭的是父表文件，则删除
它与子表的全部关联。若要保存已经建立的关联，可创建视图文件来保存数据环境。
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３．４　数据的统计

３．４．１　求记录个数的命令

格式：

Ｃｏｕｎｔ［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件１＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件２＞］［Ｔｏ＜内存变量＞］

功能：统计当前表中指定范围内满足条件的记录个数，并存在＜内存变量＞中。

参数说明：
（１）＜范围＞、＜条件＞子句的用法和前面所有命令的用法相同；
（２）若使用＜范围＞、＜条件＞子句，可统计出指定＜范围＞内满足＜条件＞的记录

个数，否则统计表中记录的总数。对Ｃｏｕｎｔ命令，默认的范围是Ａｌｌ；
（３）若使用选项Ｔｏ＜内存变量＞可选项，可将统计的结果送到内存变量中保存。

例３．２３　统计Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中女性员工的人数。

ＳｅｔＥｘａｃｔＯｆｆ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＣｏｕｎｔＦｏｒ性别＝″女″ＴｏＸｂ
？Ｘｂ

３．４．２　求和命令

格式：

Ｓｕｍ ［＜数值型表达式表＞］［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件１＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件２＞］；

　　　［Ｔｏ＜内存变量名表＞｜ＴｏＡｒｒａｙ＜数组名＞］

功能：对当前表中指定范围内满足条件的数值型字段或是由字段组成的数值型表达
式累加求和，并把结果存放在对应的变量中。

参数说明：
（１）若使用选项＜数值型表达式表＞，则只对＜数值型表达式表＞中的各表达式累加

求和，否则将对当前表中的所有数值型字段累加求和，数值型表达式之间用逗号分隔；
（２）若使用Ｔｏ＜内存变量名表＞，可将求出的各表达式的值依次赋给各内存变量，

但要注意：表达式表中的表达式的个数应该与内存变量表中的变量个数相等，若省略＜数
值型表达式表＞，内存变量的个数应该与表的数值型字段个数相等。也可将求出的各表
达式的值存放于指定的数组中，一个数组元素等同于一个内存变量；

（３）若＜范围＞缺省，默认为Ａｌｌ。

例３．２４　求出所有员工的捐款金额和，试写出命令序列。

ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
Ｓｕｍ捐款金额 ＴｏＪｋｚｅ
？″捐款总额：″，Ｊｋｚｅ
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３．４．３　求平均值命令

格式：

Ａｖｅｒａｇｅ［＜数值型表达式表＞］［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件１＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件２式２＞］；

　　 ［Ｔｏ＜内存变量列表＞｜ＴｏＡｒｒａｙ＜数组名＞］
功能：对当前表中指定范围内满足条件的记录的数值型字段求算术平均值，并把结果

存入＜内存变量名表＞或＜数组名＞指定的变量中。
参数说明：Ａｖｅｒａｇｅ和Ｓｕｍ命令的不同之处，仅仅在于前者是求数值型字段或数值

型表达式的平均值，而后者是求和。

３．４．４　计算命令

Ｃａｌｃｕｌａｔｅ命令用于对表中的字段进行财经统计，其计算工作主要由函数来完成。
格式：

Ｃａｌｃｕｌａｔｅ＜表达式表＞［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件１＞］［Ｗｈｉｌｅ＜条件２＞］；

　　　　［Ｔｏ＜内存变量＞｜Ａｒｒａｙ＜数组＞］
功能：分别计算＜表达式表＞中表达式的值。
注意：表达式表中至少须包含系统规定的８个函数之一。如 Ａｖｇ（），Ｃｎｔ（），Ｍａｘ

（），Ｍｉｎ（），Ｓｕｍ（），Ｎｐｖ（），Ｓｔｄ（），Ｖａｒ（）函数等。
例３．２５　求所有人的捐款总和与人均捐款额。

ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
ＣａｌｃｕｌａｔｅＳｕｍ（捐款金额），Ａｖｇ（捐款金额）ＴｏＪｋｚｈ，Ｒｊｊｋ
？″捐款总数：″，Ｊｋｚｈ，″人均捐款额：″，Ｒｊｊｋ

３．４．５　汇总命令

汇总命令可对表的数据进行分类合计。
格式：

ＴｏｔａｌＴｏ＜表文件名＞ Ｏｎ＜关键字＞ ［Ｆｉｅｌｄｓ＜数值型字段表＞］［＜范围＞］；

　　　　［ＦＯＲ＜条件１＞］［ＷＨＩＬＥ＜条件２＞］

图３．１９　个人捐款汇总表

功能：在当前表中，分别对＜关键字＞值相同的记录的数据值型字段值求和，并将结
果存入一个新表。一组关键字值相同的记录在新表中产
生一个记录；对于不参加汇总的字段，只将关键字值相同
的第一个记录的字段值放入该记录。
参数说明：
（１）执行该命令前必须对表按汇总项进行排序或索

引，对于无序的表执行该命令无意义，＜关键字＞是指已
经排序的字段名或设置主控索引的关键字；

（２）在Ｆｉｅｌｄｓ子句中指定要汇总的字段。缺省时，对
表中所有数值型字段汇总。
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例３．２６　在表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ中按人员身份号汇总捐款金额。

ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
ＩｎｄｅｘＯｎ身份号 ＴａｇＳｆｈ
ＴｏｔａｌＯｎ身份号 ＴｏＪｋｈｚＦｉｅｌｄｓ捐款金额

ＵｓｅＪｋｈｚ
ＢｒｏｗＦｉｅｌｄｓ身份号，捐款金额　　 ＆＆结果如图３．１９所示

３．５　ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ查询

ＳＱＬ语言的核心是查询，Ｓｅｌｅｃｔ是ＳＱＬ的查询命令，其基本形式由ＳｅｌｅｃｔＦｒｏｍ
Ｗｈｅｒｅ查询块组成，多个查询可以嵌套执行。ＶＦＰ支持在命令窗口直接使用ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ
命令进行查询，也可以通过“查询设计器”窗口来设计查询步骤、生成查询文件，然后运行
定制的查询。

Ｓｅｌｅｃｔ语句具有强大的查询功能，有的用户甚至只需要熟练掌握Ｓｅｌｅｃｔ语句的一部
分，就可以轻松地利用数据库来完成自己的工作。

３．５．１　ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令查询

在命令窗口发送一条ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令，系统就可以按命令的要求执行一次查询，但
由于该命令中的参数较多，理解起来也比较复杂，所以为了便于对ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令的理
解，我们先介绍比较简单的Ｊｏｉｎ命令，然后再介绍ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令。
在ＶＦＰ中，Ｊｏｉｎ的连接功能完全包含在ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令中，但为了与早期的Ｘｂａｓｅ

类数据库语言兼容，ＶＦＰ仍保留了传统的Ｊｏｉｎ命令。Ｊｏｉｎ命令可实现两个表的联接。

３．５．１．１　表的联接

１四种专门的关系运算。
选择、投影、联接和除法，是关系数据库的４种关系运算。ＶＦＰ直接支持其中的前３

种运算。
选择：命令中的Ｆｏｒ＜条件＞子句，过滤器命令ＳｅｔＦｉｌｔｅｒＴｏ＜条件＞等对表的记录

的筛选，执行的就是选择运算。
投影：命令中的Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞，ＳｅｔＦｉｅｌｄｓＴｏ＜字段名表＞等对表的字段的筛

选，执行的就是投影运算。
联接：Ｊｏｉｎ执行的就是联接运算。
除法：该运算在ＶＦＰ中没有相应的专用命令。

２ＪＯＩＮ命令。
格式：

ＪｏｉｎＷｉｔｈ＜别名＞｜＜工作区＞ Ｔｏ＜表文件名＞；

　　Ｆｏｒ＜联接条件＞ ［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞］
功能：按照Ｆｏｒ子句规定的联接条件，将当前工作区中的表与另一个以＜工作区＞或

＜别名＞表示的工作区中的表进行联接，从而产生一个新表。
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参数说明：
（１）＜别名＞｜＜工作区＞：指定第二个表所在的工作区；

图３．２０　Ｅｍｃｏ表的浏览结果

（２）Ｆｏｒ＜条件＞：指定一个联接条件。若＜条
件＞的值为真，则向新表中写入一个新记录；

（３）［Ｆｉｅｌｄｓ＜字段名表＞］：指定新表中包含的
字段的列表。在＜字段名表＞中只能包含两个表中
已有的字段，缺省时，默认为两个被联接表的全部字
段（自动删除重名字段）。

（４）Ｊｏｉｎ命令也可以联接两个以上的表，但只能
先连接其中的两个，生成一个新的表文件后，再利用
新表与另外的表建立连接。
例３．２７　将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ联接为

一个新表Ｅｍｃｏ，要求包含身份号，姓名，部门，捐款
金额。

ＣｌｏｓｅＡｌｌ
Ｓｅｌｅｃｔ１
ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
Ｓｅｌｅｃｔ２
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＪｏｉｎＷｉｔｈＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＴｏＥｍｃｏＦｉｅｌｄｓ身份号，姓名，部门，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额；

　　ＦｏｒＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号

ＵｓｅＥｍｃｏ
Ｂｒｏｗ ＆＆结果如图３．２０所示

３．５．１．２　ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令
格式：

Ｓｅｌｅｃｔ［Ａｌｌ｜Ｄｉｓｔｉｎｃｔ］；
［＜别名＞．］＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞［Ａｓ＜列名＞］；

　　［，［＜别名＞．］＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞［Ａｓ＜列名＞］．．．］；

Ｆｒｏｍ ［Ｆｏｒｃｅ］［＜数据库名＞！］＜表名＞［＜本地名＞］；

　　［［Ｉｎｎｅｒ｜Ｌｅｆｔ［Ｏｕｔｅｒ］｜Ｒｉｇｈｔ［Ｏｕｔｅｒ］｜Ｆｕｌｌ［Ｏｕｔｅｒ］；

　　Ｊｏｉｎ＜数据库名＞！］＜表名＞ ［＜本地名＞］Ｏｎ＜联接＞．．．］；
［Ｉｎｔｏ＜Ａｒｒａｙ＜数组＞｜Ｃｕｒｓｏｒ＜临时表＞｜Ｄｂｆ＜表名＞＞］｜；

　　［ＴｏＦｉｌｅ＜文件名＞］［Ａｄｄｉｔｉｖｅ］｜ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ［Ｐｒｏｍｐｔ］｜ＴｏＳｃｒｅｅｎ］］
［Ｐｒｅｆｅｒｅｎｃｅ＜名字＞］［Ｎｏｃｏｎｓｏｌｅ］［Ｐｌａｉｎ］［Ｎｏｗａｉｔ］
［Ｗｈｅｒｅ＜联接条件＞［Ａｎｄ＜联接条件＞．．．］［Ａｎｄ｜Ｏｒ＜筛选条件＞；

　　［Ａｎｄ｜Ｏｒ＜筛选条件＞．．．］］］
［ＧｒｏｕｐＢｙ＜组表达式＞［，＜组表达式＞．．．］］
［Ｈａｖｉｎｇ＜筛选条件＞］
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［Ｕｎｉｏｎ［Ａｌｌ］＜Ｓｅｌｅｃｔ命令＞］
［ＯｒｄｅｒＢｙ＜关键字表达式＞ ［Ａｓｃ｜Ｄｅｓｃ］［，＜关键字表达式＞［Ａｓｃ｜Ｄｅｓｃ］．．．］］
［Ｔｏｐ＜数值表达式＞［Ｐｅｒｃｅｎｔ］］

参数说明：
（１）Ｓｅｌｅｃｔ子句：对要查询的数据进行说明。

①Ａｌｌ：查询结果中包括重复记录，这是缺省值；

②Ｄｉｓｔｉｎｃｔ：选出的记录中不包括重复记录；

③［＜别名＞．］＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞［Ａｓ＜列名＞］：＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞既可以是字段
名，也可以包含用户自定义函数和如表３．３所示的系统函数。＜别名＞是字段所在的表
名，＜列名＞用于指定输出时使用的列标题，可以不同于字段名；

④ＳＥＬＥＣＴ表达式可用一个“”号来表示，表示对所有的字段进行查询。
表３．３　 ＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞中可用的系统函数

函　数 功　能

Ａｖｇ（＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞） 求＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞值的平均值

Ｃｏｕｎｔ（＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞） 统计记录个数

Ｍｉｎ（＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞） 求＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞值中的最小值

Ｍａｘ（＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞） 求＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞值中的最大值

Ｓｕｍ（＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞） 求＜Ｓｅｌｅｃｔ表达式＞值的和

当Ｓｅｌｅｃｔ表达式中包含上述函数时，查询结果的输出行数可能与表的记录数不相同。

例３．２８
Ｓｅｌｅｃｔ身份号，工资０．０５Ａｓ捐款ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ　＆＆查询窗口每个记录显示一行数据

ＳｅｌｅｃｔＡｖｇ（工资）Ａｓ平均工资ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆查询窗口只显示一行平均值数据

（２）Ｆｒｏｍ子句及其选项：说明要查询的数据来源于哪个表或哪些表，并可指定多表
查询的联接类型。

①该命令会自动选择工作区，并在所选的工作区中打开＜表名＞所指定的表。对于
非当前数据库的表，用“＜数据库名＞！＜表名＞”来指定该数据库中的表。＜本地名＞
是表的暂用名，取了本地名后，本命令中对该表的访问，只可使用这个名字访问；

②Ｊｏｉｎ关键字：用于联接其左右两个＜表名＞所指的表。可参阅Ｊｏｉｎ命令；

③［［Ｉｎｎｅｒ｜Ｌｅｆｔ［Ｏｕｔｅｒ］｜Ｒｉｇｈｔ［Ｏｕｔｅｒ］｜Ｆｕｌｌ［Ｏｕｔｅｒ］］选项：指定两表联接时的联接
类型，联接类型有４种；

［Ｉｎｎｅｒ］：内部联接，只有当左表和右表记录满足Ｏｎ子句指定的联接条件时，才产生
一条新记录；

［Ｌｅｆｔ］：左外部联接，用左表中的每一个记录与右表记录中的所有记录逐个进行比
较，满足Ｏｎ子句指定的联接条件时，产生一条新记录；不满足Ｏｎ子句指定的联接条件
时，也产生一条新记录，但与右表相关的字段为Ｎｕｌｌ；

［Ｒｉｇｈｔ］：右外部联接，用右表中的每一个记录与左表记录中的所有记录逐个进行比
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较，满足Ｏｎ子句指定的联接条件时，产生一条新记录；不满足Ｏｎ子句指定的联接条件
时，也产生一条新记录，但与左表相关的字段为Ｎｕｌｌ；

［Ｆｕｌｌ］：先用右外部联接方式产生新记录，再用左外部联接方式产生新记录，但不包
括新产生的重复记录。

［Ｏｕｔｅｒ］：表示外部联接，既允许满足联接条件的记录，又允许不满足联接条件的记
录。若省略Ｏｕｔｅｒ选项，效果不变。

④Ｏｎ子句：用于指定两个表的联接条件，Ｏｎ子句只能与Ｊｏｉｎ搭配使用，当选用Ｊｏｉｎ
方式进行两个表或两个表以上的联合查询时，必须在该子句中指定表间的联接条件；

⑤Ｆｏｒｃｅ子句：严格按指定的联接条件来联接表，避免ＶＦＰ因进行联接优化而降低
查询速度。

（３）Ｉｎｔｏ与Ｔｏ子句：用于指定查询结果的输出方式，默认查询结果显示在浏览窗口。

①使用ＩＮＴＯ子句中时，可将查询结果以三个选项中的一个选项方式输出：

Ａｒｒａｙ＜数组＞：将查询结果输出到指定的数组中；

Ｃｕｒｓｏｒ＜临时表＞：将查询结果输出到临时表，临时表关闭时自动从内存中清除；

Ｄｂｆ＜表名＞：产生一个新表，将查询结果输出到该表中。

②ＴｏＦｉｌｅ＜文件名＞子句表示输出到指定的文本文件。省略Ａｄｄｉｔｉｖｅ选项时，将输
出结果输出到指定的文件中，当该文件存在时，复盖它；当选择 Ａｄｄｉｔｉｖｅ选项时，将输出
结果输出到指定的文件中，当该文件存在时，在原文件内容后添加新数据；

③ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ表示将查询结果输出到打印机，Ｐｒｏｍｐｔ表示打印前先显示打印确认
框；

④ＴｏＳｃｒｅｅｎ表示将查询结果输出到屏幕。
（４）Ｐｒｅｆｅｒｅｎｃｅ子句：用于记载浏览窗口的配置参数，再次使用该子句时可用

．＜名字＞引用此配置。
（５）Ｎｏｃｏｎｓｏｌｅ子句：禁止将输出送往屏幕。若指定过Ｉｎｔｏ子句则忽略它的设置。
（６）Ｐｌａｉｎ子句：输出时省略字段名。
（７）Ｎｏｗａｉｔ子句：显示浏览窗口后程序继续往下执行。
（８）Ｗｈｅｒｅ子句：
当使用Ｊｏｉｎ方式进行表的联合查询时，由于其联接条件必须在Ｏｎ子句中说明，所以

在 Ｗｈｅｒｅ子句中就只能指定筛选条件，表示在已按联接条件产生的记录中筛选记录。若
省去Ｊｏｉｎ子句，则联合查询的表之间以“，”分隔，Ｗｈｅｒｅ子句应同时指定联接条件和筛选
条件。
例３．２９　在表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中查询所有男职工的身份号，姓名和部门名称：
解一：

ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，；

　ＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码ａｎｄＥｍｐｌｏｙｅｅ．性别＝″男″
解二：

ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＪｏｉｎ；

　ＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码 ＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．性别＝″男″
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以上两个解法中的命令完全等效，请大家仔细理解其中书写格式的不同之处。
（９）ＧｒｏｕｐＢｙ子句：对输出结果按＜组表达式＞值分组，常用于分组统计。
（１０）Ｈａｖｉｎｇ子句：当含有ＧｒｏｕｐＢｙ子句时，Ｈａｖｉｎｇ子句可用做记录查询的限制条

件；无ＧｒｏｕｐＢｙ子句时，Ｈａｖｉｎｇ子句的作用如同 Ｗｈｅｒｅ子句。
（１１）Ｕｎｉｏｎ子句：在ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令中可以用 Ｕｎｉｏｎ子句嵌入另一个ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ

命令，选择该子句时，两个命令的查询结果合并一起输出，但输出字段的类型和宽度必须
一致。
例３．３０　同时显示表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的部门记录和表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的部门代码记录，可用

下列命令实现，但其执行结果将首先显示表 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的部门记录，接着显示表

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的部门代码记录：

Ｓｅｌｅｃｔ部门ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＵｎｉｏｎＡｌｌＳｅｌｅｃｔ部门代码ＦｒｏｍＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ
（１２）ＯｒｄｅｒＢｙ子句：指定查询结果中记录按＜表达式＞排序，默认升序。＜表达式

＞只可以是字段，或表示查询结果中列的位置的数字。选项Ａｓｃ表示升序，Ｄｅｓｃ表示降
序。

（１３）Ｔｏｐ子句：Ｔｏｐ子句必须与ＯｒｄｅｒＢｙ子句同时使用。＜数值表达式＞表示在
符合条件的查询结果中选取的记录数，排序后并列的若干记录只计一个。含Ｐｅｒｃｅｎｔ选
项时，＜数值表达式＞表示百分比，记录数为小数地自动取整，范围０．０１－９９．９９。例如
在上例命令中若增加子句“Ｔｏｐ５０Ｐｅｒｃｅｎｔ”，表示在符合条件的记录中选取５０％个记录。

３．５．１．３　ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令的举例
例３．３１　查找所有员工姓名和身份号

Ｓｅｌｅｃｔ姓名，身份号ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ
例３．３２　查找所有员工的所有信息，提示：用“”表示指定表中所有的列

Ｓｅｌｅｃｔ ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ　　　　＆＆在查询结果中显示表的所有列

例３．３３　显示查找结果中的前５个员工的所有信息

ＳｅｌｅｃｔＴｏｐ５ ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＯｒｄｅｒＢｙ身份号
例３．３４　从Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中查找出所有部门，请比较下列两命令执行后其结果的差异。

ＳｅｌｅｃｔＤｉｓｔｉｎｃｔ部门ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＳｅｌｅｃｔＡｌｌ部门ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ
例３．３５　将查询结果中员工的工资增加２０％。

Ｓｅｌｅｃｔ身份号，姓名，工资，工资１．２ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ
例３．３６　在查询结果中将员工的工资增加２０％，并指定新的列名为“目前工资”。

Ｓｅｌｅｃｔ身份号，姓名，工资，工资１．２Ａｓ″目前工资″ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ
例３．３７　查询１９９０年１月１日后参加工作的员工信息

Ｓｅｌｅｃｔ ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＷｈｅｒｅ工作时间＞＝｛^１９９００１０１｝
例３．３８　求出每一个职工的捐款金额的总和。

Ｓｅｌｅｃｔ身份号，Ｓｕｍ（捐款金额）ＦｒｏｍＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＧｒｏｕｐＢｙ身份号
例３．３９　找出捐款金额总和大于３００的人及捐款金额。

Ｓｅｌｅｃｔ身份号，Ｓｕｍ（捐款金额）ＦｒｏｍＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＧｒｏｕｐＢｙ身份号；
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　　ＨａｖｉｎｇＳｕｍ（捐款金额）＞＝３００
例３．４０　查找捐款人员的身份号、姓名以及每次捐款金额，并将查询结果以身份号

为序排列。

ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额；

　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｎｅｒＪｏｉｎＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＯｒｄｅｒＢｙＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号
上述命令还可写成如下格式：

ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额；

　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，ＪｏｉｎＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ；

　ＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＯｒｄｅｒＢｙＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号
例３．４１　试汇总每个人的捐款金额，要求显示身份号、姓名及捐款金额（分组）；显示

结果按捐款金额降序排列（排序）。

ＳｅｌｅｃｔＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额）；

　Ａｓ捐款金额

　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ；

　ＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＧｒｏｕｐＢｙＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＯｒｄｅｒＢｙ捐款金额 Ｄｅｓｃ
例３．４２　在前例的基础上，要求同时显示人员所在的工作部门。
分析：该例中涉及到三个表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ中的字段，所以应

该是三个表的联合查询，在多表的联合查询中，查询联接条件个数是涉及的表的个数减
一，查询条件间以逻辑运算符Ａｎｄ连接。

ＳｅｌｅｃｔＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称，；

　　Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额）Ａｓ捐款金额；

　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ；

　ＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号 ＡｎｄＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝；

　　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码；

　ＧｒｏｕｐＢｙＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＯｒｄｅｒＢｙ捐款金额ｄｅｓｃ
上述命令还可写成如下形式，从下列命令形式看，每两个表之间的联接关系非常清晰

容易，但上述命令的书写形式却比较简单：

ＳｅｌｅｃｔＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称，；

　　Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额）Ａｓ捐款金额；

　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＪｏｉｎＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号，；

　　ＥｍｐｌｏｙｅｅＪｏｉｎＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．部门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码；

　ＧｒｏｕｐＢｙＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＯｒｄｅｒＢｙ捐款金额 Ｄｅｓｃ
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３．５．２　利用查询设计器查询

在ＶＦＰ用户不仅可以使用ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令进行查询操作，同时还提供了一种更直
观的利用查询设计器来进行数据查询的查询方式。

３．５．２．１　查询设计器的操作步骤
（１）打开查询设计器；
（２）打开第一个需要查询的表；
（３）在打开第一个表后，再次打开表时，并同时设置表间的联接条件；
（４）设置需要输出的字段等，输出要求和查询结果的去向；
（５）执行查询；
（６）保存查询设置。
例３．４３　试用查询设计器来显示人员的身份号、姓名、部门名称。
操作步骤：
（１）打开查询设计器窗口。
方式一：单击菜单“文件／新建”或工具上的“新建”按钮，在“新建”对话框中选择查询

选项，单击“新建文件”按钮，即出现如图３．２１所示的“查询设计器”及“打开”对话框。
方式二：单击菜单“文件／打开”命令，在“打开”对话框的“文件类型”组合框中选定查

询（．ｑｐｒ）选项，在“文件名”文本框中键入新查询文件名ＲＹ（若是老文件则在列表框中
选定文件），选定“确定”按钮，即出现如图３．２１所示的“查询设计器”及“打开”对话框。

图３．２１　查询设计器窗口的初始状态

方式三：
打开查询设计器的方式，除有菜单方式外，还有命令方式：
格式一：

ＣｒｅａｔｅＱｕｅｒｙ［＜查询文件名＞］
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功能：创建一个查询文件。
格式二：

ＭｏｄｉｆｙＱｕｅｒｙ［＜查询文件名＞］
功能：打开一个查询文件，当查询文件不存在时创建。
所以对于本例来说，打开查询设计器还可使用以下命令：

ＭｏｄｉｆｙＱｕｅｒｙＲＹ　　　　＆＆或ＣｒｅａｔｅＱｕｅｒｙＲＹ

（２）打开第一个需要查询的表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ。
在如图３．２１所示“打开”对话框的列表框中选定Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ，单击“确定”按钮，该

表就被添加到查询设计器的上部窗格中。
（３）打开第二个需要查询的表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ。
单击“添加表或视图”对话框的“其他”按钮，通过弹出的“打开”对话框将Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ

添加到查询设计器中。
说明：向查询设计器添加表，第一个表在打开对话框的列表框中选定，若还需要其他

表，可在ＶＦＰ自动提供的“添加表或视图”对话框中添加，用户可在其中直接选用数据库
表或利用“其他”按钮来选定所需的表。
只要“查询设计器”窗口成为当前窗口，就可用查询菜单的添加表命令来增入表，也可

用该菜单的移去表命令将选定的表从窗格中移去。
（４）设置联接条件。

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ加入查询设计器后即出现如图３．２２所示的“联接条件”对话框，若已添
加的表中，与正在添加的表有同名字段，ＶＦＰ会根据字段名自动配对联接条件并显示，如
联接条件为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．身份号，联接类型为内部联接。否则用户需
要选择条件，单击“确定”按钮。

图３．２２　联接条件对话框

如果还需要打开其他表，则可重复（３）、（４）两个步骤，当完成表的添加后，关闭“添加
表或视图”对话框，返回到“查询设计器”窗口。
说明：若ＶＦＰ自动配对的联接条件不合用户需要，可在联接条件对话框中修改。该

对话框中的取消按钮表示不要联接条件。
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（５）选取输出字段。
在“查 询 设 计 器”的 字 段 选 项 卡 中 将 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身 份 号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓 名 和

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称３个字段从“可用字段”列表框移入“选定字段”列表框中，如图３．２３
所示。

图３．２３　查询设计器的字段选项卡

说明：创建查询允许不设联接条件，但若未选取输出字段则查询不能运行。
（６）执行查询。

图３．２４　查询的浏览窗口

单击菜单“查询／运行查询”即出现如图３．２４所
示浏览窗口，由图中可见，当 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．部门与

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码相同时产生一行查询记录。
执行查询除在查询菜单选定运行查询命令外，

还有以下３种方法：
方法一：在查询设计器窗口单击右键，选定快捷

菜单的“运行查询”命令。
方法二：选定菜单“程序／运行”命令后，在“运

行”对话框中，选定需要运行的查询后，单击“运行”
按钮。
方法三：执行命令“Ｄｏ＜查询文件名全名＞”。应注意此时不可缺省扩展名。例如：

ＤｏＲｙ．ｑｐｒ。
（７）查询的保存。
将查询设计器切换为当前窗口，按组合键ＣＴＲＬ＋Ｗ，保存查询文件Ｒｙ．ｑｐｒ。
说明：查询经过修改后，在查询设计器窗口关闭前可用以下３种方法之一来保存查询

设置。
方法一：按组合键ＣＴＲＬ＋Ｗ后，存盘并关闭查询设计窗口。
方法二：单击窗口右上角的关闭按钮，双击窗口左上角的控制菜单按钮，或打开控制
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菜单后选定关闭命令，都会出现“确认”对话框要求用户回答是否保存查询。单击“是”按
钮用于保存查询，“否”按钮不保存本次修改且关闭窗口，“取消”按钮返回到查询设计器窗
口。
方法三：选定文件菜单的保存命令存盘，但窗口不关闭。

３．５．２．２　查询设计器的界面组成
如图３．２３所示，查询设计器分为上部窗格和下部窗格两部分，上部窗格用来显示查

询的表，下部窗格则包含字段等６个选项卡。查询设计器打开后，ＶＦＰ还能在查询菜单，
快捷菜单和查询设计器工具栏中提供有关的功能。

１．上部窗格。
上部窗格显示已打开的表，每一个表用内含字段和索引，且大小可调整的窗口表示。
将表添入上部窗格的方法为：单击查询菜单（或快捷菜单）中的“添加表”命令，或选定

查询设计器工具栏“添加表”按钮，出现“添加表或视图”对话框，用户可在该对话框中选取
要添加的表。完成表的添加后，会弹出一个“联接条件”对话框，若两个表具有同名字段，
则会自动在该框中列出字段相等的式子作为默认的联接条件，但允许用户修改；选定“确
定”按钮返回查询窗口，该联接条件即自动出现在“联接”选项卡中。
若在分属于两个表的字段之间出现连线，表示它们之间设置了联接条件，联接条件除

可在添加表时设置外，也可在表间拖放相关字段来创建。若要显示联接条件对话框只要
双击某条连线，单击“查询设计器”工具栏的“添加联接”按钮可添加新的联接条件。

２．下部窗格。
下部窗格包含以下６个选项卡。
（１）字段选项卡。
指定要在查询结果中显示的字段、函数或其他表达式，如图３．２３所示：

①“可用字段”列表框：列出查询设计器中表的所有字段，供用户选用；

②“函数和表达式”文本框：用来指定一个表达式，该表达式既可直接在文本框中键
入，也可通过文本框右侧的对话按钮在表达式生成器中生成；

③“添加”按钮：将可用字段列表框、函数和表达式文本框中的选定项添入“选定字段”
列表框。“移去”按钮则用于反向操作；

④ “选定字段”列表框：用来列出输出表达式，上下拖动选项左边的双箭头按钮可调
整输出的顺序。

（２）联接选项卡。
该选项卡用于指定联接条件，联接条件可用来为一个或多个表或视图匹配和选择记录。

图３．２５显示了Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ与Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ的联接条件，即“ＩｎｎｅｒＪｏｉｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．部
门＝Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称”。
通过菜单“查询／查看ＳＱＬ”命令，弹出一个只读窗口，在该窗口中显示与查询操作等

效的ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令，联接条件即被列在该命令的Ｏｎ子句中。
该选项卡还提供了几个列，其功能如下：

①类型列：指定联接的类型。在该列的组合框其中有五个选项，其中一个选项为
“无”，表示不进行联接，其余４项联接类型的意义同Ｓｅｌｅｃｔ命令；
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图３．２５　联接选项卡

②字段名列：指定联接条件的第一个字段。在创建条件时，单击字段会显示一个包含
所有可用字段的下拉列表；

③条件列：指定比较类型。除常用的关系运算符外，还的Ｂｅｔｗｅｅｎ，Ｉｎ，ＩｓＮｕｌｌ三种运
算符，但这三种运算一般用于指定筛选条件：

Ｂｅｔｗｅｅｎ：表示在低值（含低值）与高值（含高值）之间，两值之间用逗号隔开。例如在
“字段名”选择“工作日期”，条件列选择Ｂｅｔｗｅｅｎ，“值”列是通过选择表达式，弹出“表达式
生成器”，在表达式文本框中输入：｛^１９９５／０１／０１｝，｛^２００３／０１／０１｝，表示工作日期为１９８５
年１月１日到２００３年０１月０１日之间的记录均满足条件。
函数Ｂｅｔｗｅｅｎ（＜表达式＞，＜低值表达式＞，＜高值表达式＞）有类似的功能，即＜

表达式＞的值在低值与高值之间返回．Ｔ．。

Ｉｎ：表示取值范围是以逗号分隔的几个值。例如字段名选择“部门”，条件列选择Ｉｎ，
值列是通过选择表达式，弹出“表达式生成器”，在表达式文本框中输入：″１１″，″１２″，表示部
门是１１，１２的记录满足条件。
函数Ｉｎｌｉｓｔ（＜表达式＞，＜表达式１＞［，＜表达式２＞．．．］）有类似的功能，即＜表达

式＞与其他各表达式之一的值相等就返回．Ｔ．。

ＩｓＮｕｌｌ：表示可包含Ｎｕｌｌ值。

④否列：选定否列按钮并使其打上“√”，表示取上述条件之反；

⑤值列：指定联接条件中另一表的字段；

⑥逻辑列：用于在联接条件列表中添加Ａｎｄ或Ｏｒ运算，仅当本行条件与下一行联接
条件组成复合条件时使用；

⑦“插入”按钮：在所选定条件上方插入一个空白条件行；

⑧“移去”按钮：从查询中删除选定的联接条件；

⑨如果有多行条件，则联接条件必须在前面排列，并且作为联接条件的行数为所需联
接表的个数减一，联接条件间必须用Ａｎｄ联接；当在该标签中的行数多于需联接表的个
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数减一时，随后的行为筛选条件。
（３）筛选选项卡。
指定记录的筛选条件除可在联接条件后指定外，还可以在筛选条件选项卡中指定。

筛选条件通常是在联接条件选出记录的基础上筛选记录，这种条件被列在ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命
令的 Ｗｈｅｒｅ子句中。
由图３．２６可见，筛选条件与联接条件的格式相似，但该选项卡没有联接条件的“值”

列，却有“实例”列。在“实例”列中，只能指定筛选的具体值，不可包含变量，如字段等，也
就是说，筛选条件只能将字段值与筛选值进行比较，而联接条件必须比较两个表的字段值。

图３．２６　筛选选项卡

（４）排序依据选项卡。
如图３．２７所示，该选项卡可用来指定多个排序字段或排序表达式，并可选定排序种

类为升序或降序。

图３．２７　排序依据选项卡

在该选项卡中可以直接选择排序字段，而排序表达式，则必须先通过在字段选项卡中
设定，然后才可以在排序依据选项卡中选择。

（５）分组依据选项卡。
分组是指将表中具有相同字段值（或表达式值）的记录合并为一组，使整个表的所有
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记录分成了若干组。分组依据选项卡用来指定分组字段或分组表达式，如图３．２８所显
示，选项卡中的满足条件按钮可用于为分好的记录组设置筛选记录的条件。
分组表达式必须先在字段选项卡中设定，然后才能在分组依据选项卡中选定。

图３．２８　分组依据选项卡

（６）杂项选项卡。

指定是否要对重复记录进行查询，并且是否对记录做限制，包括返回记录的最多个数
或最大百分比等。

例３．４４　试通过查询设计器汇总１９９５年１月１日前工作员工的捐款金额，要求：显
示身份号、姓名及捐款金额总数；显示结果按捐款金额总数降序排列。

操作步骤：
（１）打开查询设计器：在命令窗口键入命令 ＭｏｄｉｆｙＱｕｅｒｙＲｙｊｋ，即出现ｒｙｊｋ查询设

计器（可参阅图３．２１）；
（２）向查询设计器添加要查询的表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ：在打开对话框的列表

框中双击表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，完成表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的添加；然后单击“添加表或视图”对话框的“其
他”按钮，并在打开对话框的列表框中双击表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ，完成表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的添加；

（３）设置联接条件“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号”：完成表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
的添加时，系统自动弹出“联接条件”对话框，单击“确定”按钮确认Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号与

Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号进行内部联接，然后关闭“添加表或视图”对话框。选定“联接”选项
卡，其列表框中已显示联接条件“ＩｎｎｅｒＪｏｉｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号”，

如果联接条件需要更改，可直接在联接选项卡中修改；
（４）设置筛选条件：“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间＜＝｛^１９９５－０１－０１｝”，如图３．２６所示；
（５）设置输出表达式Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名和Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款

金额）：选定字段选项卡，参阅图３．２３，将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号和Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名从可用字段
列表框移入选定字段列表框，然后在函数和表达式文本框中键入：Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐
款金额），选定“添加”按钮将该表达式移入“选定字段”列表框；

（６）设置按表达式Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额）降序输出：选定如图３．２７所示的
“排序依据”选项卡，并在“选定字段”列表框选定表达式Ｓｕｍ（Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额），
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选择“排序选项”的“降序”选项按钮，然后，通过单击“添加”按钮将该表达式从选定字段列
表框移入排序条件列表框；

（７）按字段Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号分组：选定如图３．２８所示的分组依据选项卡，双击

图３．２９　查询浏览窗口

可用字段列表框的字段Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号，将
其移入分组列表框，单击“确定”按钮；

（８）执行查询：在查询设计器窗口单击右键，
选定快捷菜单的运行查询命令，即出现如图３．２９
所示的浏览窗口；

（９）若选定快捷菜单的“查看ＳＱＬ”，就会显
示一个窗口，可将窗口内显示的ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令复制到命令窗口上运行，其运行结果同
上；

（１０）保存查询：将查询设计器切换为当前窗口，按组合键Ｃｔｒｌ＋Ｗ，以上（１）至（７）步
的查询设置即存入查询文件Ｒｙｊｋ．ｑｐｒ。

３．查询菜单。
查询设计器打开后，且查询设计器为当前窗口时，系统菜单会自动增加一个查询菜

单。该菜单包含查询设计器下部所有选项卡的弹出命令，也包含快捷菜单和查询设计器
工具栏的大部分功能，但不含查询设计器工具栏中的“添加联接”按钮，以及快捷菜单中的
“帮助”按钮。下面仅介绍运行查询、查看ＳＱＬ和查询去向这三条命令：

（１）运行查询。
单击菜单“查询／运行查询”，执行当前查询设计器设计的查询，并输出查询执行结果。
（２）查看ＳＱＬ。
单击菜单“查询／查看ＳＱＬ”，系统弹出一个新窗口，并在该窗口中显示在查询设计器

中操作产生的相应的ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令。但显示出来的命令只能阅读，不能编辑，通过剪
贴板可以复制。大家通过对该窗口的查阅，能够了解在查询设计器中设计的查询与

ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令中的参数的对应关系，帮助大家更进一步理解ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令的功能。
（３）查询去向。
选定“查询去向”命令即出现如图３．３０所示的查询去向对话框，其中共包括７个按

钮，表示查询结果不同的输出类型。

图３．３０　查询去向对话框
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浏览按钮：在浏览窗口中显示查询结果，当不指定查询去向时，浏览为默认值。
临时表按钮：将查询结果暂存于临时表中，当临时表关闭时，将被系统从内存中清除。
表按钮：将查询结果作为一个新的表文件保存起来。
图形按钮：使查询结果利用 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ的图形功能，该图形功能其实是由包含在ＶＦＰ

中的一个独立的ＯＬＥ应用程序提供的。
屏幕按钮：在当前输出窗口中显示查询结果，在“次级输出”选项中也可指定是否输出

到打印机或文件等。
报表按钮：向报表文件发送查询结果与屏幕输出一样，也可以在“次级输出”中指定其

他输出方式。
标签按钮：向标签文件发送查询结果，也可以在“次级输出”中指定其他输出方式。

３．５．３　查询结果的图形处理

关于以报表或标签形式输出查询结果的方法，我们将在以后报表一章中介绍，现在我
们将通过一个例子，简介如何利用ＶＦＰ的图形向导工具输出图形。
例３．４５　将上例的查询结果以柱形图形式输出。

１．运行支持图形输出的应用程序。
在“查询去向”对话框中，“图形”按钮通常是灰色，不能使用，让该按钮成为可用形式，

则必须在命令窗口执行下一行命令：

Ｇｅｎｇｒａｐｈ＝″Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ＼Ｖｆｐ９８＼Ｗｉｚａｒｄｓ＼；

　　Ｗｚｇｒａｐｈ．ａｐｐ″
命令中的 Ｇｅｎｇｒａｐｈ为系统变量，Ｗｚｇｒａｐｈ．ａｐｐ应用程序由ＶＦＰ提供，该文件的位

置由安装目录确定，也可用搜素的方法来查找该文件。这里我们假设 ＶＦＰ的安装目录
为：″Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ″。

２．在查询设计器中打开ｒｙｊｋ。
用界面方式打开：单击菜单“文件／打开”或工具栏上的“打开”按钮，弹出“打开”对话

框，在该对话框“文件类型”列表框中选择“查询”后，选中Ｒｙｊｋ．ｑｐｒ文件，单击“确定”按钮。
用命令方式打开：ＭｏｄｉｆｙＱｕｅｒｙＲＹＪＫ
３．确定输出类型为图形方式输出。
单击菜单“查询／查询去向”命令，使出现如图３．３０所示的“查询去向”对话框，单击

“图形”按钮后，按“确定”按钮返回查询设计器。

４．对图形输出的形式进行设置。
单击菜单“查询／运行查询”，弹出“图形向导”对话框，在该对话框中的可用字段列表

框中将“Ｓｕｍ 捐款金额”拖放到数据系列列表框中，将“姓名”拖放到显示“坐标轴”字样
的矩形框中，如图３．３１所示；
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图３．３１　图形向导对话框步骤２：定义布局

　　选定“下一步”按钮，在如图３．３２所示的图形向导对话框（步骤３）中选择三维柱形图
图形按钮，单击“下一步”按钮；

图３．３２　图形向导对话框步骤３：选择图形样式

在弹出的图形向导对话框（步骤４）中的“输入图形的标题”文本框中键入“职员捐款
汇总图”，单击“完成”按钮，在“另存为”对话框的保存表单文本框中键入ｒｙｊｋ，单击“保存”
按钮将图形存入表单文件Ｒｙｊｋ．ｓｃｘ，并弹出表单设计器，在表单设计器中可对图形进行
调整，如何调整我们将在表单设计一章中介绍。

５．运行表单文件输出图形：执行命令ＤｏＦｏｒｍＲｙｊｋ，即显示如图３．３３所示人员捐
款汇总三维柱形图。
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图３．３３　捐款金额汇总三维柱形图

　　从本例可以看到，ＶＦＰ能通过图形向导引导用户方便地输出图形。下面说明几个与
本例有关的问题：

（１）图形向导对话框步骤２：布局定义中通常需选取两个以上表达式，并且至少要有
一个数值表达式。这是出于构图的需要，即用数值表达式表示幅度，另一个表达式则表示
坐标轴分点；

（２）图形向导对话框步骤３：选择图形样式时，用户可从柱形图、折线图、圆饼图等多
种统计图形中挑选；

（３）输出的图形将存入扩展名为．ｓｃｘ的表单文件，文件主名可由用户定义。表单文
件用ＤｏＦｏｒｍ命令来执行，执行后即显示图形；

（４）除利用上例的方法打开图形向导外，还可以用以下两种方法：
方法一：在命令窗口中直接运行 Ｗｚｇｒａｐｈ．ａｐｐ应用程序
直接调用 Ｗｚｇｒａｐｈ．ａｐｐ应用程序来打开图形向导对话框，其步骤是：首先将与图形

有关的数据存入一个表，然后打开它，再在命令窗口中利用ｄｏ命令运行应用程序

Ｗｚｇｒａｐｈ．ａｐｐ，屏幕上即出现与图３．２１相似的图形向导对话框，以后的操作类似于上例。
例３．４６
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＣｏｐｙＴｏＥｍｐｌｏｙｅｅ１Ｆｉｅｌｄｓ身份号，捐款金额

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ１
Ｄｏ″Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ＼Ｖｆｐ９８＼Ｗｉｚａｒｄｓ＼Ｗｚｇｒａｐｈ．ａｐｐ″

＆＆出现图形向导对话框

方法二：直接利用图形向导：
单击菜单“工具／向导／全部”，在弹出的“向导选取”对话框中选取“图形向导”后单击

“确定”，又弹出“图形向导”对话框，根据向导对话框的提示，可以完成图形的输出。
使用图形向导方法对查询进行图形输出操作时，需先运行查询，然后关闭查询浏览窗

口，查询结果并不关闭，而是临时保存在一个工作区中，然后再启动“图形向导”，在图形向
导的字段选取对话框中选择要输出的查询或表，并选取字段，以后的操作同上。
使用该方法对表或数据库的视图进行图形输出操作时，表或视图可以事先打开，也可

·２１１· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



以通过“图形向导”对话框打开，然后对表或视图进行选取。

３．６　数据库与视图

前面我们已经介绍了对自由表的一系列操作，本节将引入表的另一种形式数据库表
概念，并介绍数据库表的建立与基本操作方法。另外，视图（Ｖｉｅｗ）是在数据库表（不是自
由表）的基础上创建的一种虚拟表，在查询中也有着广泛的应用。

３．６．１　数据库

３．６．１．１　数据库的基本概念
一个自由表可以保存一些比较简单的信息，如学生成绩，这些信息一般是单独使用，

与其他数据没有多少联系，如果在数据查询中涉及到多个表的信息，如开发一个企业或事
业单位的人事管理系统，虽然可以利用查询和关联进行一些相关的操作，但无论是关联还
是查询其关系都是一个临时关系，所以处理这种多表的数据使用上述方式，将极为不便。
如果将这些有一定联系的表，都集中到一个数据库中，并且在各表之间建立若干固定的关
系（关联），管理与使用这些表的数据，就会更加方便。

ＶＦＰ提供了这类功能，并将这类从属于某一数据库的表统称为数据库表。一个较大
的应用项目可以创建若干个数据库，每个数据库可定义一组数据库表，然后用一定的关系
将它们相互联接。数据库文件的扩展名为．ｄｂｃ。

３．６．１．２　利用数据库设计器设计数据库

３．６．１．２．１　数据库设计器

ＶＦＰ为设计数据库提供的一种简单的辅助设计窗口：数据库设计器，在数据库设计
器中能显示当前数据库全部的表，视图和关系，并可以让用户比较直观的操作这些对象。
数据库表的建立有两种方式：利用数据库设计器直接建立新的数据库表；将已经存在

的自由表添加到数据库中，使其成为数据库表。
在数据库设计器窗口中，每个表为一个可调整大小的窗口，并在该窗口中列出该表的

字段和索引，在表之间用连接索引的线段表示永久关系。表或视图可以在数据库设计器
中任意拖动，也可以使用数据库菜单的“重排”来重排位置，使用数据库菜单中的“属性”可
以显示或隐藏数据库设计器窗口的某类对象，如表、关系、本地视图和远程视图等。

“数据库”菜单和“数据库设计器”工具栏，只有在“数据库设计器”窗口打开，并为当前
窗口的前提下才会出现。
数据库表可以像自由表一样直接打开，而不用关心数据库设计器或数据库是否打开，

但打开数据库表时，数据库表所在的数据库也自动打开。
例３．４７　在完成下例３．４８后如执行命令ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ后，主屏幕和数据工作期窗

口状态栏都会显示出它所在的数据库名：ＺＹ。

３．６．１．２．２　数据库的打开与创建
例３．４８　创建数据库ＺＹ，要求包含Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ三个表。
本题要求创建的数据库也可简写为ｚｙ｛Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ｝，具体
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创建过程如下：

１打开数据库设计器窗口。
（１）界面方式。
单击菜单“文件／新建”，并在弹出的“新建”对话框中选择“数据库”，单击“新建文件”

按钮，弹出“创建”对话框，在该对话框中键入数据库名：Ｚｙ（可省略扩展名，系统默认扩展
名为．ｄｂｃ），单击“保存”按钮创建数据库文件Ｚｙ，系统同时自动弹出“数据库设计器”窗口
（参阅图３．３８）。

（２）命令方式。
格式一：

ＣｒｅａｔｅＤａｔａｂａｓｅ＜数据库名＞
功能：仅仅创建一个新的数据库，并使该数据库成为当前数据库，但不打开该数据库

的数据库设计器。
格式二：

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅ＜数据库名＞
功能：当由＜数据库名＞指定的数据库存在时，打开该数据库；当由＜数据库名＞指

定的数据库不存在时，创建该数据库；执行该项命令后，由＜数据库名＞指定的数据库将
成为当前数据库，同时也打开该数据库的数据库设计器。
格式三：

ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅ＜数据库名＞
功能：打开由＜数据库名＞指定的数据库，并使该数据库成为当前数据库，但不打开

该数据库的数据库设计器。
由上面三条命令的功能可知：本例中适用的命令只有格式一和格式二，其中使用格式

二最为简单，但为了不与例题中的数据库发生重名，这里我们将新建的数据库名命名为

Ｚｙｙ，具体命令如下：

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＺｙｙ　　　＆＆创建数据库Ｚｙ，并打开该数据库的数据库设计器

上述功能还可以用以下命令实现：

ＣｒｅａｔｅＤａｔａｂａｓｅＺｙｙ ＆＆仅仅创建数据库Ｚｙ，并使该库为当前库

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＺｙｙ ＆＆打开该数据库的数据库设计器

２设置当前数据库。
当在ＶＦＰ中同时打开多个数据库时，最后打开的数据库为当前数据库，此时向数据

库添加或创建的所有表，均成为当前数据库的数据库表，如果想向某个特定的数据库添加
表，则首先要将该数据库指定为当前数据库，其指定方式有两种：

（１）界面方式。
在工具栏“数据库”下拉式列表框中，直接选择已经打开的、并要指定为当前数据库的

数据库名。
（２）命令方式。
格式：

ＳｅｔＤａｔａｂａｓｅＴｏ［＜数据库名＞］
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功能：指定已经打开且名为＜数据库名＞的数据库为当前数据库；当省略参数时，为
不设置任何数据库为当前数据库。
结合本例的要求，我们将Ｚｙ数据库设置为当前数据库，其命令如下：

ＳｅｔＤａｔａｂａｓｅＴｏＺｙ ＆＆将Ｚｙ数据库设置为当前数据库

３向当前数据库设计器窗口添加表。
（１）界面方式。
单击快捷菜单“添加表”（或单击“数据库设计器”工具栏的“添加表”按钮），弹出“打

开”对话框，在该对话框中选择表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，单击“确定”按钮，将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ添加到数据
库设计器窗口中。以同样的方法添加Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ。

（２）命令方式。
格式：

ＡｄｄＴａｂｌｅ＜自由表表名＞
功能：向当前数据库中添加表名为＜自由表表名＞的自由表，并使其成为当前数据库

的数据库表。当添加的表已经是其他数据库的数据库表时，系统将会出现出错提示。
当Ｅｍｐｌｏｙｅｅ、Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ、Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ三个表为自由表时，本例也可直接用命令方

式向当前数据库添加，命令如下：

ＡｄｄＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆向当前数据库添加自由表，并使其成为数据库表

ＡｄｄＴａｂｌｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ
ＡｄｄＴａｂｌｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＲｙ ＆＆打开Ｒｙ数据库的数据库设计器，并将Ｒｙ设置为当前数据库

ＡｄｄＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆该命令在这里执行时，会出现什么问题呢？

至此例３．４８已经完成，在完成该例的过程中为了说明其他问题，我们在其中增加了
一些内容，现在请大家自己总结一下，并练习用比较简洁的方式完成本例。

（３）向数据库增加表的其他方式。
除了向当前数据库添加自由表外，还可以直接在当前数据库中创建新的表，其创建方

式同自由表的创建方式，所不同的是，在当前数据库不存在时，无论是用界面方式，还是用
命令方式创建的表均为自由表，若有某一数据库为当前数据库时，这时无论用何种方式创
建表，该表均会自动成为该当前数据库的数据库表。
例３．４９
ＳｅｔＤａｔａｂａｓｅｔｏ ＆＆不设置任何数据库为当前数据库

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＳａｌａｒｙ（身份证号Ｃ（１８），姓名Ｃ（８），性别Ｃ（２），年龄 Ｎ（３），民族Ｃ（２），；

　　工作时间 Ｄ，部门Ｃ（２），工资 Ｎ（８，２））　　＆＆创建一个自由表

ＳｅｔＤａｔａｂａｓｅｔｏＲｙ ＆＆设置Ｒｙ数据库为当前数据库

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＷａｇｅ（身份证号Ｃ（１８），姓名Ｃ（８），性别Ｃ（２），年龄 Ｎ（３），民族Ｃ（２），；

　　工作时间 Ｄ，部门Ｃ（２），工资 Ｎ（８，２）） ＆＆在当前数据库中创建一个数据库表

由上例我们可以看出：创建表Ｓａｌａｒｙ时，由于没有设置任何数据库为当前数据库，所
以该表创建后为自由表；而创建表 Ｗａｇｅ时，由于设置Ｒｙ数据库为当前数据库，所以该表
创建后自动成为当前数据库Ｒｙ的数据库表。
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３．６．１．２．３　数据库的关闭与删除

１数据库的关闭。
在第二章第一节的２．１．３．２通过命令方式修改表的结构中，已经介绍了数据库的关

闭命令，通过前面数据库的初步学习，会对这些命令有一个新的认识，为了方便大家学习，
将这些命令重新列举如下：
格式一：

ＣｌｏｓｅＡｌｌ
功能：关闭所有打开的数据库与表，并选择工作区１。关闭表单设计器、查询设计器、

报表设计器、项目管理器。
格式二：

ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅ［Ａｌｌ］
功能：关闭当前数据库及其中表；若无打开的数据库，则关闭所有自由表，并选择工作

区１，带有Ａｌｌ则关闭所有打开的数据库及其中的表和所有打开的自由表。
格式三：

ＣｌｏｓｅＴａｂｌｅｓ［Ａｌｌ］
功能：关闭当前数据库中所有的表，但不关闭数据库。若无打开的数据库，则关闭所

有的自由表。带有ＡＬＬ则关闭所有数据库中所有的表和所有的自由表，但不关闭数据
库。

２数据库的删除。
命令格式：

ＤｅｌｅｔｅＤａｔａｂａｓｅ＜数据库名＞［ＤｅｌｅｔｅＴａｂｌｅｓ］
功能：删除指定的数据库。
参数说明：
（１）当包含ＤｅｌｅｔｅＴａｂｌｅｓ子句时，删除＜数据库名＞表示的数据库及其中的表；否则

仅删除数据库，并将它的表变为自由表；
（２）删除数据库时，被删除的数据库必须已经处于关闭状态，否则不能删除。

３从数据库中移去数据库表。
（１）界面方式。
方法一：在数据库设计器中选要移去的表后，按Ｄｅｌ键，并在弹出的信息对话框中单

击“移去”或“删除”按钮；
方法二：在数据库设计器中选要移去的表后，单击快捷菜单“删除”，并在弹出的信息

对话框中单击“移去”或“删除”按钮；
方法三：在数据库设计器中选要移去的表后，单击菜单“数据库／移去”，并在弹出的信

息对话框中单击“移去”或“删除”按钮。
在以上三种方法中，若在弹出的对话框中单击“移去”按钮，则仅仅是将选定的表从数

据库中移去，成为自由表；若在弹出的对话框中单击“删除”按钮，则是将选定的表从磁盘
中删除。
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　（２）命令方式。
格式：

ＲｅｍｏｖｅＴａｂｌｅｓ＜数据库表名＞ ［Ｄｅｌｅｔｅ］
功能：从数据库中移去或删除一个表。
参数说明：有［Ｄｅｌｅｔｅ］选项时，表示从数据库中移去表，并删除该表；没有［Ｄｅｌｅｔｅ］选

项时，表示从数据库中移去表，使之成为自由表。
例３．５０
ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＲＲＹＹ
ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＳａｌａｒｙ（身份证号Ｃ（１８），姓名Ｃ（８），性别Ｃ（２），年龄 Ｎ（３），民族Ｃ（２），；

　　工作时间 Ｄ，部门Ｃ（２），工资 Ｎ（８，２））　＆＆创建一个数据库表

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＷａｇｅ（身份证号Ｃ（１８），姓名Ｃ（８），性别Ｃ（２），年龄 Ｎ（３），民族Ｃ（２），；

　　工作时间 Ｄ，部门Ｃ（２），工资 Ｎ（８，２）） ＆＆创建一个数据库表

ＲｅｍｏｖｅＴａｂｌｅＳａｌａｒｙ　　　　　　　　＆＆从数据库中移去表Ｓａｌａｒｙ，使其成为自由表

ＲｅｍｏｖｅＴａｂｌｅＷａｇｅＤｅｌｅｔｅ ＆＆从数据库中移去表 Ｗａｇｅ，并从磁盘中删除该表

３．６．１．２．４　数据库文件
数据库文件本身也是一个表，其中记载了它的所有表的参数，及索引、关联等有关参

数。数据库文件的结构和记录是在创建和修改数据库时建立的，也可以直接编辑修改，但
若修改后出现错误，数据库将会失效，并可能丢失数据。所以通常对数据库的操作我们应
该在数据库设计器中进行，而不应对数据库文件本身进行直接的修改。
数据库文件可以像普通表一样打开并浏览，但在以表的形式打开数据库文件时，要求

带扩展名且数据库文件必须处于关闭状态。
例３．５１
ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅＡｌｌ　　　　　＆＆关闭所有已经打开的数据库

ＵｓｅＺｙ．ｄｂｃ ＆＆以表的形式找开数据库文件Ｚｙ．ｄｂｃ

Ｂｒｏｗｓｅ ＆＆浏览数据库文件内容

ＭｏｄｉｆｙＳｔｒｕｃｔｕｒｅ ＆＆打开表设计器，在表设计器中千万不要修改结构

３．６．１．３　用项目管理器管理数据
通过项目管理器，可以对项目中的数据库，数据库表、自由表进行新建、添加、修改浏

览和移去等各种操作。
例３．５２　创建一个项目Ｚｙｇｌ，要求添入数据库Ｚｙ，并查看该数据库。
（１）打开项目管理器窗口。
在第一章第五节的１．５．１项目文件的创建中，我们已经介绍了创建项目管理器的方

法，这里我们仅仅只用命令方式来创建并打开项目管理器，命令如下：

ＭｏｄｉｆｙＰｒｏｊｅｃｔＺｙｇｌ ＆＆创建项目Ｚｙｇｌ，并在项目管理器中打开

（２）将数据库Ｚｙ添入项目Ｚｙｇｌ中。
选择项目管理器的“数据”选项卡中的“数据库”图标，如图３．３４所示，单击“添加”按

钮，在弹出的“打开”对话框中选择数据库名为Ｚｙ的数据库，单击“确定”按钮，完成添加，
并返回项目管理器。完成添加后，数据库图标左侧显示一个“＋”号，表示数据库Ｚｙ已添入。
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图３．３４　项目管理器的数据选项卡

（３）查看数据库Ｚｙ。
单击数据库图标左侧“＋”号，打开该分支，并在该分支下显示所包含数据库的名字

Ｚｙ，在出现的内容中，有的对象图标左侧有“＋”号，单击这些“＋”号可进一步打开他们的
下级分支，如图３．３５所示。选定其中一个表，就可以利用项目管理器窗口右侧的按钮对
表进行新建、添加、修改、浏览、移去等操作。

图３．３５　项目管理器中的数据库与数据表

若要修改数据库ＺＹ，只要在项目管理器数据选项卡中选定ＺＹ项，单击“修改”按钮
后，系统就打开数据库设计器。

３．６．２　数据词典

数据词典用于保存对数据库中各种数据的定义或设置信息，包括表的属性、字段属
性、记录规则、表间关系，以及参照完整性等。
在设计自由表时，表设计器也用来设置字段、索引和表的各种属性，但若所设计的是

数据库表，设置的内容比起自由表来将丰富得多，参见图３３６。数据词典的某些内容（如
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长表名、长字段名、字段标题等）设置分为界面操作方式和命令操作方式两种，在界面操作
方式中，数据词典的属性设置均是在表设计器中的选项卡中完成的，所以对数据词典的属
性用界面操作方式进行设置时，必须先打开数据库表的表设计器；而用命令方式操作时，
则必须打开要操作的表所在的数据库，并设置其为当前数据库。需要说明的是，命令方式
只要求大家了解一下，知道数据词典的操作也可以用命令方式设置，在借助命令格式的前
提下，能够完成相应的操作。
经过前面的学习，我们已经知道许多打开表设计器的方法，现在我们归纳一下，打开

表设计器常用的几种方法：
方法一：若表属于某个项目中的对象，通过该项目的项目管理器打开；
方法二：通过数据工作期窗口打开；
方法三：在当前工作区打开该表后，单击菜单“显示／表设计器”打开；
方法四：在当前工作区打开该表后，直接在命令窗口中执行修改表结构命令打开。
由于打开数据库表的表设计器的方法与打开自由表的表设计器的方法相似，所以，我

们在这里选择以通过项目管理器的打开方式为例进行说明，具体过程如下：首先打开表所
在项目的项目管理器，在已经打开的项目管理器中选择要设置字段属性的表后，单击项目
管理器中的“修改”按钮，弹出表设计器，如图３．３６所示。

３．６．２．１　长名（表名／字段名）与注释
自由表及其字段通常使用较短的名称（不超过１０个字符），但ＶＦＰ允许在数据词典

中为数据库表和字段设置不超过１２８个字符的长表名，以及对表和字段增加适当的注释。
长表名和长字段名一般能在浏览窗口或各种设计器（如数据库设计器、查询设计器和视图
设计器等）的标题栏内显示；而对字段和表的注释则通常只会在项目管理器的底部显示。

３．６．２．１．１　长表名的设置

１界面方式。
在数据库表的表设计器中，选择“表”选项卡，在该选项卡中的“表名”文本框中输入长

表名，退出表设计器时保存设置，如图３．３７所示。

２命令方式。
格式：

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ＜数据库表名＞Ｎａｍｅ＜数据库表的长表名＞（＜字段名１＞＜字段类型＞；

　　［（字段宽度＞［，＜小数位数＞］）］［，＜字段名２＞……］）
功能：在当前数据库中创建一个表，该表具有一个长表名。
在创建数据库表时，没有特别指定长表名时，该数据库表的文件主名与长表名同名，

否则，该数据库的文件主名为＜数据库表名＞，而其长表名为用户指定的＜数据库表的长
表名＞。
例３．５３　在数据库ＲＲＹＹ中创建了一个数据库表文件名为Ｓａｌａｒｙｙ．ｄｂｆ的表，其长

表名为“ＴｈｉｓＩｓＡＬｏｎｇＮａｍｅＴａｂｌｅ”。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＲＲＹＹ
ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＳａｌａｒｙｙＮａｍｅＴｈｉｓＩｓＡＬｏｎｇＮａｍｅＴａｂｌｅ（身份证号Ｃ（１８），姓名Ｃ（８）；

　　性别Ｃ（２），年龄 Ｎ（３），民族Ｃ（２），工作时间 Ｄ，部门Ｃ（２），工资 Ｎ（８，２））
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３．６．２．１．２　长字段名的设置
用表设计器或命令方式创建或修改数据库表的结构时，直接对字段名进行修改，创建

或修改的字段名长度可以超过１０个字符，但最多为１２８个字符。

３．６．２．１．３　字段注释

１界面方式。
在表设计器“字段”选项卡的“字段注释”文本框中，可以对当前字段进行一些详细解

释说明。这些解释说明只有在项目管理器中选择了有“字段注释”的字段后，才会在项目
管理器的底部显示这些注释。

２命令方式。
格式：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜数据库表名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｃｏｍｍｅｎｔ″，″＜字段注释内容＞″）
功能：为当前数据库中数据库表的字段添加注释。
参数说明：所有参数都必须用定界符界定。
例３．５４　为表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的身份号字段添加注释“存放职员的身份代码”。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａＢａｓｅＺｙ ＆＆数据库也可以用命令ＯｐｅｎＤａｔａＢａｓｅＺｙ打开

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｃｏｍｍｅｎｔ″，″存放职员的身份代码″）

３．６．２．１．４　表注释

１界面方式。
在表设计器“表”选项卡的“表注释”文本框中，可以对当前表进行一些详细解释说明。

这些解释说明只有在项目管理器中选择了有“表注释”的表或有“表注释”的表的某个字段
后，才会在项目管理器的底部显示这些注释。

２命令方式。
格式：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜数据库表名＞″，″Ｔａｂｌｅ″，″Ｃｏｍｍｅｎｔ″，″＜表注释内容＞″）
功能：为当前数据库中数据库表添加注释。
参数说明：所有参数都必须用定界符界定。
例３．５５　为表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ添加注释“这是一个职员表”。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａＢａｓｅＺｙ
Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ″，″Ｔａｂｌｅ″，″Ｃｏｍｍｅｎｔ″，″这是一个职员表″）

３．６．２．２　设置字段属性

３．６．２．２．１　格式

１界面方式。
表设计器“字段”选项卡的“格式”文本框用于键入当前字段的格式表达式，确定该字

段在浏览窗口、表单或报表中显示时采用的大小写和样式。在“格式”文本框中可以输入
“！”或字母“Ａ”符号，这两个符号可以单独输入，也可以同时输入，他们分别的含义如下：
！：在浏览窗口输入输出时将字母转为大写；

Ａ：表示仅仅只允许输入字母。
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　　２命令方式。
格式：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜数据库表名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｆｏｒｍａｔ″，″＜格式码＞″）
功能：设置指定字段的格式码。
例３．５６　将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的姓名字段设置为只允许接受和输出大写字母。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａＢａｓｅＺｙ
Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″Ｓａｌａｒｙｙ．姓名″，″Ｆｉｅｌｄ″，″ｆｏｒｍａｔ″，″Ａ！″）

３．６．２．２．２　输入掩码

１界面方式。
表设计器“字段”选项卡的“输入掩码”文本框用于键入当前字段的输入掩码，指定当

前字段的输入格式，限制其输入数据的范围，控制输入的正确性。
输入掩码字符：

＠：当需要在输入掩码中输入格式控制符时使用，并且只有在输入掩码最前面才有效

Ｘ：允许输入字符

９：允许输入数字

图３．３６　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ数据库表的字段选项卡

＃：允许输入数字，空格，＋，－
＄：显示ＳｅｔＣｕｒｒｅｎｃｙ命令指定的货币号

：在指定宽度中，值左显示星号

．：指出小数点位置
，：用逗号分隔小数点的数字（千分符）
一个输入掩码字符仅仅只能指定其所在位置的输入格式，所以，输入掩码是以位的形

式来指定格式的，但除了使用以上输入掩码字符外，还可以使用其他符号，这些非输入掩
码符号在数据输入过程中，仅仅只是以原样显示在其相应的插入位置，光标碰到这些非输
入掩码符号时，将自动跳过非掩码符号指定的位。
例如设置电话字段的输入掩码为：９９９９－９９９９９９９，则在电话字段中每一个输入掩码

“９”所对应的位仅仅只允许输入数
字，其中符号“－”不是输入掩码，
而是一个以原样显示的插入性字

符，在输入数据时光标会自动跳过
它。这样，既限制了输入数据的范
围，也加快了输入速度。当设置好
电话字段的输入掩码后，在数据输
入 过 程 中，用 户 只 要 输 入：

０５５１８６００８７９，该字段就会自动接
受字符串：″０５５１－８６００８７９″。本例
设置身份号字段的输入掩码为

ｘｘｘｘｘｘｘｘ，表示可输入８位字符，
如图３．３６所示。
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２命令方式。
格式：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜数据库表名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｉｎｐｕｔｍａｓｋ″，″＜掩码格式＞″）
功能：设置指定字段的输入掩码。
例３．５７　将上述电话字段的输入掩码设置，改用命令方式设置。

ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅＺｙ
Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．电话″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｉｎｐｕｔｍａｓｋ″，″９９９９－９９９９９９９″）

３．６．２．２．３　标题

１界面方式。
表设计器“字段”选项卡的“标题”文本框用于键入当前字段的标题，该标题作为当前

字段的标题可在浏览窗口、表单或报表中显示。
例如设置身份号字段的“标题”文本框的内容为：职员身份号，那么在以后浏览该表

时，身份号字段的列标题，将显示为：职员身份号，如图３．３６所示。

２命令方式。
格式：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜数据库表名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｃａｐｔｉｏｎ″，″＜注释内容＞″）
功能：为当前数据库中数据库表的字段添加标题。
例３．５８　将上述在表设计器中对身份号的标题设置，改用命令方式设置。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａＢａｓｅＺｙ 　　＆＆数据库也可以用命令ＯｐｅｎＤａｔａＢａｓｅＺｙ打开

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（［Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号］，［Ｆｉｅｌｄ］，［Ｃａｐｔｉｏｎ］，［职员身份号］）

３．６．２．２．４　字段验证

１界面方式。
表设计器“字段”选项卡的字段验证包含３个文本框，各文本框均可直接键入数据，也

可通过其右边的对话按钮显示表达式生成器对话框，在表达式对话框中进行设置。
“规则”文本框用于输入对字段数据有效性进行检查的规则，它实际上是一个条件。

例如对年龄字段设置字段验证“规则”文本框的内容为：年龄＞＝１８Ａｎｄ年龄＜＝１３０。
保存这个规则后，若对该字段输入数据，ＶＦＰ会自动检查它是否符合条件。若不符合，当
光标离开该字段时，系统会弹出出错提示信息，提示用户需要修改输入的数据，直到与条
件符合才允许光标离开该字段。

“信息”文本框用于指定系统弹出的出错提示信息内容。当该字段输入的数据违反字
段验证的“规则”条件时，系统弹出的出错信息将照此内容显示，例如：″输入的年龄应在

１８至１３０之间！″
“默认值”文本框用于指定当前字段的默认值。当增加记录时，字段默认值会在新记

录中显示出来，从而提高输入速度。例如将年龄的默认值设置为：２０。
字段有效性验证除了可以在表设计器中直接对数据库表字段进行设置外，还可以直

接用命令Ｃｒｅａｔｅｔａｂｌｅ和ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ对数据库表字段进行设置，具体格式如下：
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　　２命令方式。
格式一：

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ＜数据库表名＞；

　　（＜字段名１＞＜字段类型＞［（字段宽度＞［，＜小数位数＞］）］；

　　［Ｄｅｆａｕｌｔ＜默认值＞］［Ｃｈｅｃｋ＜字段规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］；

　　［，＜字段名２＞……］）
功能：在创建数据库表的同时，指定字段设置默认值以及字段有效性验证规则。
格式二：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜数据库表名＞ ；

　　Ａｄｄ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞＜类型＞［（＜宽度＞［，＜小数位数＞］）］；

　　［Ｄｅｆａｕｌｔ＜默认值＞］［Ｃｈｅｃｋ＜字段规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］
功能：在向数据库表添加字段的同时，为添加的字段设置默认值以及字段有效性验证

规则。
格式三：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜数据库表名＞；

　　Ａｌｔｅｒ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞＜类型＞［（＜宽度＞［，＜小数位数＞］）］；

　　［Ｄｅｆａｕｌｔ＜默认值＞］［Ｃｈｅｃｋ＜字段规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］
功能：在修改数据库表的字段属性时，可为修改的字段设置默认值和字段有效性验证

规则。
格式四：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜数据库表名＞ Ａｌｔｅｒ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔ＜默认值＞；

　　［Ｃｈｅｃｋ＜字段规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］
功能：不对数据库表的字段进行修改，仅仅只是为指定字段设置默认值和字段有效性

验证规则。
参数说明：以上四个命令格式的参数说明。
（１）有选项Ｄｅｆａｕｌｔ时，为与该选项对应的字段设置默认值，省略时默认值为Ｎｕｌｌ；
（２）有选项Ｃｈｅｃｋ时，为与该选项对应的字段，设置字段有效性验证规则；
（３）有选项Ｅｒｒｏｒ时，为与该选项对应的字段，设置违犯字段有效性验证规则时的出

错提示信息；
（４）上述三条命令中的其他参数已经在第二章创建和修改表的结构中介绍过，所以不

再作说明。
例３．５９　在数据库Ｚｙ中创建一个表Ｓａｌａｒｙｙ（姓名 Ｃ（８），工资 Ｎ（７，２）），将工资的

默认值设置为１０００．００，设置字段有效性规则：工资＞＝１００，向该数据库表添加一个字段
身份证号Ｃ（１８），并将其默认值设置为“３４０１０”，设置字段有效性规则为：身份证号＝″
３４０１０″，将姓名字段的默认值设置为“张三”。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＺｙ
ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅＳａｌａｒｙｙ（姓名Ｃ（８），工资 Ｎ（７，２）Ｄｅｆａｕｌｔ１０００．００Ｃｈｅｃｋ工资＞＝；

　　１００Ｅｒｒｏｒ″工资值必须大于１００″）
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ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＳａｌａｒｙｙＡｄｄ身份证号Ｃ（１８）Ｄｅｆａｕｌｔ″３４０１０″Ｃｈｅｃｋ身份证号；

　　＝″３４０１０″Ｅｒｒｏｒ″身份证号要求必须以３４０１０开头″
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＳａｌａｒｙｙＡｌｔｅｒ姓名ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔ″张三″
在执行上述命令时，每执行完成一条命令后，要求观察表结构及相应字段的有效性验

证规则发生了哪些变化，并通过向表中添加一条记录来观察字段默认值的变化。

３．６．２．３　设置记录规则
如图３．３７所示，在数据库表设计器的“表”选项卡中，含有设置记录有效规则和触发

器规则，设置这些规则一方面可以直接在该选项卡中设置，另一方面也可以通过命令方式
设置。

图３．３７　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ数据库表的表选项卡

３．６．２．３．１　记录验证

１界面方式。
记录有效性规则是用来检查同一记录中不同字段之间逻辑关系，当光标离开记录时，

对该记录验证该规则，当记录违犯该规则时，系统会弹出出错提示信息，指导用户修改出
错内容，直到符合该规则，系统才允许光标离开该记录。

“规则”文本框：用于指定记录级有效性检查规则，光标离开当前记录时进行校验。
信息文本框：用于指定出错提示信息。在校验记录级有效性规则时，发现输入与规则

不符时该信息将会显示。
例如在“规则”文本框输入的记录级有效性规则为：年龄－１６＝＞（（Ｄａｔｅ（）－工作时

间）／３６５），在“信息”文本框中输入的出错提示信息为：″参加工作的年龄必须满１６周
岁！″，如图３．３７所示，当保存该设置后，在年龄和工作时期字段输入的数据，必须满足该
规则，否则，系统会弹出出错提示信息：“参加工作的年龄必须满１６周岁！”，指导用户修改
出错内容。
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　　２命令方式。
格式一：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞；

　　Ａｄｄ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞＜类型＞［（＜宽度＞［，＜小数位数＞］）］；

　　［Ｄｅｆａｕｌｔ＜默认值＞］［ＳｅｔＣｈｅｃｋ＜记录规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］
格式二：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞；

　　Ａｌｔｅｒ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞＜类型＞［（＜宽度＞［，＜小数位数＞］）］；

　　［Ｄｅｆａｕｌｔ＜默认值＞］［ＳｅｔＣｈｅｃｋ＜记录规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］
格式三：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞ Ａｌｔｅｒ［Ｃｏｌｕｍｎ］＜字段名＞ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔ＜默认值＞；

　　［ＳｅｔＣｈｅｃｋ＜记录规则表达式＞ ［Ｅｒｒｏｒ＜出错信息＞］］
参数说明：以上命令格式与设置字段有效性验证命令的格式基本相同，但在选项

Ｃｈｅｃｋ的前面增加了一个保留字Ｓｅｔ，它表示的是设置记录有效性规则设置，而不是字段
有效性验证规则设置。
例３．６０　将数据库Ｚｙ中的数据库表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的记录级有效性规则设置为：年龄－１６

＝＞（（Ｄａｔｅ（）；－工作时间）／３６５），出错提示信息为：″参加工作的年龄必须满１６周岁！″。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＺｙ
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｌｔｅｒ工作时间 ＤＳｅｔＣｈｅｃｋ年龄－１６＝＞（（Ｄａｔｅ（）；

　　－工作时间）／３６５）Ｅｒｒｏｒ″参加工作的年龄必须满１６周岁！″
３．６．２．３．２　触发器

１界面方式。
在“表”选项卡中的３个触发器，分别用来指定记录插入、更新、删除时所发生的规则。
（１）插入触发器：用于指定一个规则，每次向表中插入或追加记录时，该规则被触发，

并检查插入的记录是否满足规则。
如图３．３７所示，在“插入触发器”文本框输入的条件为：Ｂｅｔｗｅｅｎ（Ｄｏｗ（Ｄａｔｅ（）），２，

６），表示只有在计算机的系统日期为每周的周一到周五期间时，才可以对表进行记录的插
入操作。否则，当光标离开该记录时，系统将弹出触发器失败信息框。
这里需要说明的是函数Ｄｏｗ（），该函数返回指定日期在一周中的排列位置，西方国

家一周的排列是从星期日、星期一、星期二、星期三、星期四、星期五、星期六的排列顺序，
在该函数中对应的数值是１，２，３，４，５，６，７。

（２）更新触发器：用于指定一个规则，每次更新表中记录时触发该规则。
在“更新触发器”文本框输入条件为：Ｉｎｌｉｓｔ（Ｃｄｏｗ（Ｄａｔｅ（）），″Ｍｏｎｄａｙ″，″Ｗｅｄｎｅｓｄａｙ″），如

图３．３７所示，表示只有在每周的星期一和星期三才能对表的记录进行更新操作。函数

Ｃｄｏｗ（）与函数Ｄｏｗ（）不同之处是它返回当天星期的英文字符串，如：″Ｓｕｎｄａｙ″、″Ｍｏｎｄａｙ″
等。

（３）删除触发器：用于指定一个规则，每次在表中删除记录（打上删除标记）时，触发该
规则。
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如图３．３７所示，在“删除触发器”文本框输入的条件为：Ｄａｙ（Ｄａｔｅ（））＝１５，表示只有
在每月的１５日这一天，才允许对表中的记录作删除标记。
在所有的三种触发器中，都不显示具体的触发器失败的原因，因此，我们可以根据实

际应用，针对这一特性来设置对表操作的一些限制条件。

２命令方式。
（１）创建和修改触发器的命令格式。

ＣｒｅａｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎ＜数据库表名＞ ＦｏｒＤｅｌｅｔｅ｜Ｉｎｓｅｒｔ｜Ｕｐｄａｔｅ；

　　Ａｓ＜触发器规则表达式＞
功能：当数据库表中已经存在相应的删除、插入和更新触发器，则修改它，否则创建数

据库表的删除、插入和更新触发器。
（２）删除触发器的命令格式。

ＤｅｌｅｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎ＜数据库表名＞ ＦｏｒＤｅｌｅｔｅ｜Ｉｎｓｅｒｔ｜Ｕｐｄａｔｅ
功能：删除数据库表的删除、插入和更新触发器
参数说明：
以上二个命令格式的Ｄｅｌｅｔｅ｜Ｉｎｓｅｒｔ｜Ｕｐｄａｔｅ参数为三选一，即每次只能创建、修改

或删除一种触发器。
例３．６１　将以上界面操作方式设置的触发器规则用命令方式创建。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＺｙ
ＤｅｌｅｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＩｎｓｅｒｔ　　　＆＆删除界面方式设置的插入触发器

ＤｅｌｅｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＵｐｄａｔｅ ＆＆删除界面方式设置的更新触发器

ＤｅｌｅｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＤｅｌｅｔｅ ＆＆删除界面方式设置的删除触发器

ＣｒｅａｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＩｎｓｅｒｔＡｓＢｅｔｗｅｅｎ（Ｄｏｗ（Ｄａｔｅ（）），２，６）

ＣｒｅａｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＵｐｄａｔｅ；

　　ＡｓＩｎｌｉｓｔ（Ｃｄｏｗ（Ｄａｔｅ（）），″Ｍｏｎｄａｙ″，″Ｗｅｄｎｅｓｄａｙ″）

ＣｒｅａｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＤｅｌｅｔｅＡｓＤａｙ（Ｄａｔｅ（））＝１５
ＣｒｅａｔｅＴｒｉｇｇｅｒＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅＦｏｒＤｅｌｅｔｅＡｓＤａｙ（Ｄａｔｅ（））＝１６＆＆修改删除触发器规则

３．６．２．４　主索引与永久关系

３．６．２．４．１　主索引
在本章３．１．２索引一节按功能我们将索引分成了４种索引类型，在本节中，我们发现

数据库表与自由表的表设计器有很大的不同，除以上已经介绍的内容外，索引选项卡中的
类型组合框中列出的索引类型也是不同的，数据库表除了有普通索引、唯一索引、候选索
引３种索引类型外，还增加了一个主索引类型，前面三种类型的索引大家已经掌握了，这
里主要介绍一下主索引。
主索引与候选索引一样，其主要作用有：

１主索引不允许出现重复值，发现重复值会禁止存盘，故可用做主关键字。

２主索引可用于建立永久关系，从而建立参照完整性。
主索引和其他索引一样也可以在表设计器中通过界面方式直接创建和修改，但若使

用命令方式创建或删除主索引，则需用以下命令格式：
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格式一：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜数据库表名＞ ＡｄｄＰｒｉｍａｒｙＫｅｙ＜索引关键字＞［Ｔａｇ＜索引标记名＞］
功能：创建主索引
格式二：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜表名＞ ＤｒｏｐＰｒｉｍａｒｙＫｅｙ
功能：删除主索引
命令中的Ａｄｄ用于添加主索引，Ｄｒｏｐ用于删除主索引。
例３．６２　为数据库表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ添加以身份号字段为索引关键字的主索引。

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｄｄＰｒｉｍａｒｙＫｅｙ身份号 ＴａｇＳｆｈ
例３．６３　删除主索引。

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＤｒｏｐＰｒｉｍａｒｙＫｅｙ
３．６．２．４．２　永久关系与临时关系
永久关系是存储在数据库中数据库表之间的关系，在数据库设计器中表现为表索引

之间的连线，连线的一端为一根，另一端为三根，分别代表一多关系的一端和多端。永久
关系建立后存储在数据库文件中，只要不作删除或变更就一直保留。
永久关系在查询和视图中能自动成为联接条件；能作为表单和报表的默认关系，并显

示在数据环境设计器中；允许建立参照完整性。
与永久关系相区别，以前建立的关系可称为临时关系。临时关系仅用于关联，即控制

关联表的记录指针移动，永久关系在查询和视图中则起联接作用。

１用界面方式建议永久关系。
利用数据库设计器来建立永久关系，是在数据库表间建立连线，而删除永久关系也只

需去掉连线。
建立永久关系的连线规则：在数据库设计器中，从一个表的主索引或候选索引拖到另

一个表的任一索引（即出现表间连线）。
例３．６４　为数据库Ｚｙ建立如图３．３８所示的永久关系。

图３．３８　数据库Ｚｙ的永久关系
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　　（１）打开数据库设计器窗口。

ＭｏｄｉｆＤａｔａｂａｓｅＺｙ
（２）按表３．４建立相关索引。

ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门代码 Ｔａｇ部门代码Ｃａｎｄｉｄａｔｅ　　　　＆＆建立候选索引

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｄｄＰｒｉｍａｒｙＫｅｙ身份号 ＆＆建立主索引

ＩｎｄｅｘＯｎ部门 Ｔａｇ部门

ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
ＩｎｄｅｘＯｎ身份号 Ｔａｇ身份号

表３．４　ＺＹ永久关系索引状况

数据库表 索引关键字 索引类型

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ 部门代码 候选索引

Ｅｍｐｌｏｙｅｅ 身份号 主索引

Ｅｍｐｌｏｙｅｅ 部门 普通索引

Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ 身份号 普通索引

（３）画出连线。

将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ窗口的主索引“身份号”拖到表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ窗口的索引“身份号”

上，释放鼠标后，在表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ窗口的主索引“身份号”与表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ窗口的索引
“身份号”间产生一条连线；以同样方法创建其他连线。结果如图３．３８所示。

２用命令方式建议永久关系。

格式：

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＜数据库表名（从表）＞ ＡｄｄＦｏｒｅｉｇｎＫｅｙ＜从表关键字表达式＞；

　　Ｔａｇ＜索引标识名＞Ｒｅｆｅｒｅｎｃｅｓ＜数据库表名（主表）＞ ［Ｔａｇ＜主表索引标识＞］

功能：从表创建索引标识的同时，在父线与从表间创建永久关系。

参数说明：
（１）＜数据库表名（从表）＞：指定从表；
（２）ＦｏｒｅｉｇｎＫｅｙ＜从表关键字表达式＞ Ｔａｇ＜索引标识名＞：为从表建立多方关系

的索引标识；
（３）Ｒｅｆｅｒｅｎｃｅｓ＜数据库表名（主表）＞ ［Ｔａｇ＜主表索引标识＞］：指定主表名，若是

用主表的主索引与从表建立永久，则可省略Ｔａｇ＜主表索引标识＞；若用主表的一个候
选索引与从表建立永久关系，则必须在Ｔａｇ的＜主表索引标识＞中指明候选索引名。

例３．６５　例３．６４中为数据库Ｚｙ建立永久关系还可用命令方式实现。

ＭｏｄｉｆｙＤａｔａｂａｓｅＺｙ
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ
ＩｎｄｅｘＯｎ部门代码 Ｔａｇ部门代码Ｃａｎｄｉｄａｔｅ
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ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｄｄＰｒｉｍａｒｙＫｅｙ身份号

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＥｍｐｌｏｙｅｅＡｄｄＦｏｒｅｉｇｎＫｅｙ部门 Ｔａｇ部门；

　　ＲｅｆｅｒｅｎｃｅｓＤｅｐａｒｔｍｅｎｔＴａｇ部门代码

ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＡｄｄＦｏｒｅｉｇｎＫｅｙ身份号Ｔａｇ身份号ＲｅｆｅｒｅｎｃｅｓＥｍｐｌｏｙｅｅ
从本例可以看出，用命令方式建立永久关系比较简洁，但要求大家对命令格式非常熟

悉；用命令方式创建永久关系前，仅仅只要求单独对主表建立主索引或候选索引，从表的
索引可在建立永久关系的同时建立。无论是用界面方式还是用命令方式建立的永久关
系，在查询设计器中就会反映出来。
例３．６６　利用查询设计器新建一个查询，并添加数据库表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ、Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和

Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ。
在向查询窗口添加以上三个数据库表时，弹出任何联接条件都选择取消，当将三个数

据库表添加完成后，在查询设计器上部窗格将显示用线相连的三个窗口（Ｅｍｐｌｏｙｅｅ窗口、

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ窗口和Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ窗口），联接选项卡中也已列入相应的联接条件。
关于利用查询设计器创建查询的过程请大家根据前面学习过的查询，自己创建，这里

就不详细介绍。
说明：添加三个表时，顺序不同将会有不同的操作过程，请大家体会一下，并根据已经

学习过的知识解释为什么？

３．６．２．５　参照完整性
前面介绍的数据库表的字段和记录级验证规则是属于数据库表内部的规则，而参照

完整性则属于数据库表之间的规则。
对于永久关系的两个数据库表，在更新、插入或删除记录时如果只改其中一个表的内

容，而不修改另一个表的相应内容，则可能会影响到数据的完整性。如修改父表中关键字
值后，子表关键字值未作相应改变；删除父表的某记录后，子表的相应记录未删除，致使这
些记录成为孤立记录；在子表中插入的记录，父表中没有相应关键字值的记录等等。对这
些涉及表间数据的完整性，统称为参照完整性（ＲＩ）

ＶＦＰ提供了参照完整性规则，可让用户利用“参照完整性生成器”来选择是否要保持
数据库表间的参照完整性；并控制是否在相关表中，对相应的记录进行相应的更新、插入
或删除操作。

３．６．２．５．１　参照完整性（ＲＩ）生成器窗口的打开
在数据库设计器窗口中，进行参照完整性设置之前，必须首先单击菜单“数据库／清理

数据库”命令，对数据库进行清理，在系统执行完成数据库清理后，系统才允许打开参照完
整性生成器窗口，打开参照完整性生成器窗口的方法有三种：

（１）从数据库设计器快捷菜单选择编辑参照完整性命令；
（２）选择数据库菜单中的编辑参照完整性命令；
（３）在数据库设计器中双击两个表之间的连线，并在“编辑关系”对话框中单击“参照

完整性”按钮。
例３．６７　打开数据库Ｚｙ．ｄｂｃ的参照完整性生成器窗口。
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１．打开数据库Ｚｙ．ｄｂｃ的数据库设计器。
打开数据库设计器的方法有很多，有命令方式和界面方式，这里利用项目管理器来打

开数据库设计器其方法是：在项目管理器中选定数据库Ｚｙ．ｄｂｃ，单击“修改”按钮打开数
据库设计器。

２．对数据库Ｚｙ．ｄｂｃ进行清理。
单击菜单“数据库／清理数据库”命令，对当前数据库进行清理。

３．打开数据库Ｚｙ的参照完整性生成器窗口。
单击快捷菜单的“编辑参照完整性”或系统菜单“数据库／编辑参照完整性”命令，系统

弹出参照完整性生成器窗口，如图３．３９所示。

图３．３９　Ｚｙ．ｄｂｃ永久关系的参照完整性

３．６．２．５．２　参照完整性生成器窗口的组件
参照完整性生成器窗口具有更新规则、删除规则和插入规则３个选项卡，每个选项卡

又含有级联、限制和忽略等选项按钮和一个表格。
在不同的选项卡中，各选项按钮的具体功能解释如表３．５所示。

表３．５　参照完整性生成器窗口中选项按钮的功能

更新规则选项卡 删除规则选项卡 插入规则选项卡

级联

更改父表关键字段值时，ＶＦＰ会
自动更改所有子表相关记录的对

应值，使之与父表一致

删除父表中的记录时，相关子表中
的记录将自动删除

限制

若子表有相关记录，则更改父表关
键字段值就会产生“触发器失败”
的提示信息

若子表有相关记录，则在父表中删
除记录时，产生“触发器失败”的提
示信息

若父表没有相匹配的记

录，则在子表添加记录就
会产生“触发器失败的信
息”

忽略 允许父表更新，删除或插入记录，与子表记录无关

参照完整性生成器窗口中的表格表达了表的联接情况及是否要保持参照完整性的规

则。其中父表列、子表列分别显示联接表的父表名、子表名；父标记列显示父表的索引标
识，该标识可以是主索引或候选索引；子标记列显示子表的索引标记；更新列、删除列和插

·０３１· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



入列则显示所选定规则的名称。

３．６．２．５．３　参照完整性设置步骤
设置参照完整性规则有两种方式：一种是直接在参照完整性窗口的表格中，单击相应

列（更新、删除、插入）的组合框按钮，选择级联、限制和忽略等功能；另一种是在相应的选
项卡中，单击相应的规则单选按钮。
例３．６８　更新Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表的代码字段时，若要求Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表自动按参照完整性

调整。
（１）在上例的基础上，选择更新规则选项卡；
（２）单击表格第一行行首的按钮，即选择Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ与Ｅｍｐｌｏｙｅｅ两表的联接；
（３）选定级联选项按钮，单击“确定”按钮保存参照完整性设置；
（４）分别打开表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的浏览窗口，在表 Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ浏览窗口

中，将代码字段值由１１改为３５；单击表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的浏览窗口，使其成为当前窗口，可发
现该表中部门字段值为１１的均自动变成了３５。
如果上例中选定的是限制选项按钮，并在浏览Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表时将代码字段值由１１

改为３５，当光标离开该记录时，即出现触发器失败的提示信息，原因是Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中也
具有部门字段值为１１的记录。

３．６．３　视图

ＶＦＰ视图又称为ＳＱＬ视图，视图兼有“表”和查询的特点，与查询相似之处是可以从
一个或多个相关联的表中提取信息；与表相类似之处是可以用来更新其中的信息，并将更
新结果保存在源表中。视图中的数据来源于已有的数据库表或其他视图。视图中的数据
在数据库中并不实际存储，仅仅只在其数据词典中存储视图的定义。但视图一经定义，就
成为数据库的组成，可以像数据库表一样接受用户的查询。
使用ＶＦＰ当前数据库中的数据库表建立的视图是本地视图，使用当前数据库之外的

数据源（如ＳＱＬＳｅｒｖｅｒ）中的表建立的视图是远程视图。例如从ＳＱＬＳｅｒｖｅｒ或其他

ＯＤＢＣ数据源中创建视图，并选择“发送更新”选项，在更新或更改视图中的一组记录时，
由ＶＦＰ将这些更新发送到源表中。

３．６．３．１　视图的创建

１界面方式。
方法一：借助项目管理器创建本地视图：
（１）在项目管理器中选择要创建视图的数据库；
（２）展开该数据库分支，并在分支列表中选定本地视图；
（３）单击项目管理器的“新建”按钮，弹出“新建本地视图”对话框；
（４）在“新建本地视图”对话框中单击“新建视图”按钮，弹出视图设计器；
（５）在视图设计器中对新建的视图进行设置。
方法二：在数据库设计器中创建本地视图。
（１）打开数据库设计器；
（２）单击菜单“数据库／新建本地视图”命令，弹出“新建本地视图”对话框；
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（３）以下操作同方法一中的４、５步。
在“新建本地视图”对话框中，还包含一个“视图向导”按钮，用于引导用户快速地创建

视图。
关于远程视图的创建方法，我们通过后面的一个例题，进行说明。

２用命令来创建。
格式：

ＣｒｅａｔｅＳｑｌＶｉｅｗ ＜视图名＞［Ｒｅｍｏｔｅ］［Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ＜新建连接名＞［Ｓｈａｒｅ］｜；

　　＜已连接数据源名＞ ［ＡｓＳｅｌｅｃｔＳＱＬ］
功能：按照Ａｓ子句中的ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令提出的查询要求，创建一个本地或远程的

ＳＱＬ视图。视图的名称由命令中的＜视图名＞指定。
参数说明：
（１）Ａｓ子句中的ＳｅｌｅｃｔＳＱＬ命令，指定视图从哪些数据库表提取数据，提配哪些字

段，以及提配的条件；
（２）若要创建远程视图，需使用Ｒｅｍｏｔｅ可选项，并用Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ子句创建一个新的

联接或指定一个已联接的源。有没有Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ子句，是区分本地视图和远程视图的标志。
例３．６９　从Ｚｙ库所属的Ｅｍｐｌｏｙｅｅ和Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ两个表中抽取身份号，姓名和捐

款金额３个字段，组成名称为“我的视图”的本地视图。

ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅＺｙ
ＣｒｅａｔｅＳｑｌＶｉｅｗ我的视图；

　　ＡｓＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额；

　　ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，ＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＷｈｅｒｅＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号

图３．４０　Ａｃｃｅｓｓ数据库中的Ｔａｂｌｅ１表

创建的视图可以在项目管理器或数据库设计器中浏览或修改。这里介绍一下在项目
管理器中浏览修改的方法：在项目管理器中先将数据库图标、数据库Ｚｙ图标和本地视图
图标逐级展开，选择要进行浏览或修改的视图后，单击“浏览”或“修改”按钮。若单击“浏
览”按钮，则将在视图浏览窗口显示查询结果；若单击“修改”按钮，则打开视图设计器，供
用户修改视图。
例３．７０　在Ｄ盘的ＶＦＰ目录下，利用常用办公软件Ｏｆｆｉｃｅ的Ａｃｃｅｓｓ创建一个名为

Ａｃｃｅ的Ａｃｃｅｓｓ数据库，本例中该数据库存放于：Ｄ：＼ＶＦＰＡＣＣ目录中，ＡＣＣＥ数据库包
括两个字段：身份号（文本８）和家庭住址（文本

５０），内容如图３４０所示。在ＶＦＰ的数据库中
利用该表创建一个名为“我的远程视图”的远程
视图。
解法一：通过界面方式完成。
（１）在 Ｄ：＼ＶＦＰＡＣＣ目录中创建 Ａｃｃｅｓｓ

表：Ａｃｃｅ，并输入相应的数据，如图３．４０所示；
（２）创建数据连接：

① 打开项目管理器中的项目Ｚｙｇｌ，并将数
据库分支展开，选择“远程视图”图标；
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② 单击“新建”按钮，弹出“选择连接或数据源”对话框；

③ 单击“选择连接或数据源”对话框中的“新建”按钮，弹出“连接设计器”；在第二步
中直接选择“连接”图标后，单击“新建”按钮，将直接弹出“连接设计器”对话框，如图３．４１所
示；

图３．４１　“连接设计器”对话框

④ 在“连接设计器”对话框中的“指定的数据源”中选择“数据源、用户标识、密码”后，
并在“数据源”列表框中，选择“ＭＳＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ”选项，然后单击“新建数据源”按钮，
弹出“ＤＯＢＣ数据源管理器”对话框；如图３．４２所示；

图３．４２　“数据源管理器”对话框

⑤ 在“ＤＯＢＣ数据管理器”对话框中，若“用户数据源”列表中不存在“ＭＳＡｃｃｅｓｓ
Ｄａｔａｂａｓｅ”选项，则可单击“添加”按钮，弹出“创建新数据源”对话框，如图３．４３所示；在
“创建新数据源”对话框中选择“ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＡｃｃｅｓｓＤｒｉｖｅｒ”，单击“完成”按钮，弹出“ＤＯＢＣ
ＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ的安装”对话框，如图３．４４所示；若“用户数据源”列表中有“ＭＳＡｃｃｅｓｓ
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Ｄａｔａｂａｓｅ”选项，则单击“配置”按钮，则直接弹出“ＤＯＢＣＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ的安装”对话框。

图３．４３　“创建新数据源”对话框

图３．４４　“ＤＯＢＣＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ的安装”对话框

⑥ 在“ＤＯＢＣＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ的安装”对话框中的“数据源名”文本框中输入一个名
称如：ＭＳＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ，单击“选择”按钮，在弹出的“选择数据库”对话框中选择

Ｄ：＼ＶＦＰＡＣＣ＼Ａｃｃｅ．ｍｄｂ，如图３．４５所示，分别单击“选择数据库”对话框和“数据源管理
器”对话框的“确定”按钮，返回到“连接设计器”对话框；

图３．４５　“选择数据库”对话框
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⑦ 关闭“连接设计器”对话框，在弹出的保存对话框中输入连接名：Ｒｅｍｏｔ １，单击
“确定”，完成连接的创建；

３．创建远程视图。
（１）在项目管理器的项目Ｚｙｇｌ中，选择“远程视图”图标，单击“新建”按钮，弹出“选

择连接或数据源”对话框，如图３．４６所示；

图３．４６　“选择连接或数据源”对话框

（２）在“选择连接或数据源”对话框中选择刚才已经建立的连接：Ｒｅｍｏｔｅ １，单击“确
定”按钮，弹出视图设计器及其“打开”对话框，如图３．４７所示；

图３．４７　视图设计器及其“打开”对话框

（３）在“打开”对话框中将选择的表添加到视图中；在视图设计器的“字段”选项卡中，
将选定的字段添加到“选定字段”列表框中；保存视图名为：我的远程视图。关于视图的其
他操作，将在下面的视图设计器中介绍。

４．浏览“我的远程视图”。
在项目管理器中选择刚刚创建的远程视图“我的远程视图”图标，单击“浏览”或“修

改”按钮，对视图进行浏览或修改。
解法二：通过命令方式完成。
（１）在Ｄ：＼ＶＦＰＡＣＣ目录中创建Ａｃｃｅｓｓ表：Ａｃｃｅ，并输入相应的数据，如图３．４０所示；
（２）创建数据连接：
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用下面命令创建一个连接：

ＣｒｅａｔｅＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｍｏｔｅ １Ｄａｔａｓｏｕｒｃｅ″ＭＳＡｃｃｅｓｓＤａｔａｂａｓｅ″
在项目管理器中选择新建的连接：Ｒｅｍｏｔｅ １，单击修改，在接下来的操作中，配置数

据源，其配置方法同上。
（３）创建远程视图：

ＣｒｅａｔｅＳｑｌＶｉｅｗ我的远程视图 ＲｅｍｏｔｅＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｍｏｔｅ １ＡｓＳｅｌｅｃｔ ；

　　ＦｒｏｍＴａｂｌｅ１
（４）浏览“我的远程视图”：浏览方法同上。

３．６．３．２　视图设计器
视图设计器同查询设计器界面非常相似，视图设计器窗口只是比查询设计器窗口多

出一个“更新条件”选项卡，在该选项卡中可以对视图设置更新条件。因此，视图设计器除
了具有与查询设计器相似的功能外，还多了一个数据更新功能。用户如果想实现从本地
或远程表中提取一组数据，并可以对其进行直接更新，使用视图是一个非常好的解决方案。

３．６．３．２．１　利用界面方式设置视图的更新
在前面我们学习的查询，其结果只能阅读，而不能更新。但是我们往往有时需要对查

询的数据进行更新，由于视图不仅具有查询的功能，还可更新数据，并且可以让源数据随
其一同更新。
例３．７１　根据例３．６９的查询要求，用视图设计器建立我的视图１，要求可以通过修

改视图中的捐款金额来更新表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ中原有的捐款金额。

１建立我的视图１。
（１）打开ＺＹＧＬ项目管理器，并选择Ｚｙ数据库中的“本地视图”图标，单击“新建”按钮；
（２）在弹出的“新建本地视图”对话框中单击“新建视图”按钮；
（３）通过“添加表或视图”对话框向刚刚打开的视图设计器中添加表 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ、

Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ，完成的添加后，在视图设计器窗口两表间已经以身份号联接进行了联接，如
图３．４８所示；

图３．４８　向视图设计器中添加表
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（４）在“字段”选项卡中将可用字段列表中的字段：Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号、Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份
号、Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额等，移到“选定字段”列表框中。其操作过程同查询设计器；

２设置更新条件：设置结果如图３．４９所示。

图３．４９　视图设计器“更新条件”选项卡

（１）在视图设计器窗口选择“更新条件”选项卡；
（２）设置关键字段：在更新选项卡中若某行的“钥匙”符号列为“√”号时，表示该行的

字段为关键字段，选取关键字段可使视图中修改的记录与表中原始记录按关键字进行匹
配；

（３）设置可更新字段：在更新选项卡中若某行的“铅笔”符号列为“√”号时，表示该行
字段的源数据可随视图同时更新，但只有在选择“发送ＳＱＬ更新”复选框后，才能将视图
记录中的修改传送给源数据。本例选择的可更新字段为Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐款金额；
注：在设置可更新字段时，可更新字段所在的源数据至少应该有一个字段应被设置为

关键字 段。如 本 例 中 将 Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．捐 款 金 额 设 置 为 可 更 新 字 段，但 由 于 表

Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ在本视图中只仅仅有这一个字段，若不将其首先设置为关键字段，则不可能
将其设置为可更新字段。

（４）保存视图为：我的视图１。

３更新捐款金额。
（１）打开表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ的浏览窗口；
（２）打开我的视图１的浏览窗口：打开视图浏览窗口的方法与打开表的浏览窗口方法

相似，这里介绍通过视图设计器浏览的方式：让视图设计器成为当前窗口，单击菜单“查
询／运行查询”弹出我的视图１的浏览窗口；

（３）在我的视图浏览窗口中，修改捐款金额，完成数据输入后，单击另一记录使光标离
开当前记录，完成对该记录的修改，单击表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ的浏览窗口使之成为当前窗口，
我们可以看到该窗口中的数据也随视图一起完成了数据的修改。
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３．６．３．２．２　利用命令方式设置视图的更新
视图使用五个属性控制更新，这些属性及其默认值设置如下表３．６所示：

表３．６　视图更新属性及其默认值

视图属性 默认设置

Ｔａｂｌｅｓ 具有可更新字段和至少一个主关键字段的全部表

ＫｅｙＦｉｅｌｄ 数据库关键字段和表的远程主关键字

ＵｐｄａｔｅＮａｍｅ 所有字段，形式为：＜表名＞．＜字段名＞

ＳｅｎｄＵｐｄａｔｅｓ
除主关键字段的所有字段，默认设置只在工作期内有效，初始值为假，若将其设置为

真，则成为在工作期内所创建的全部视图的默认值

ＣｏｍｐａｒｅＭｅｍｏ 默认值为真，批备注字段包含在 Ｗｈｅｒｅ子句中，用来检测更新冲突

下面我们主要介绍三个视图属性的设置：
格式一：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜视图名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″ＫｅｙＦｉｅｌｄ″，．Ｔ．｜．Ｆ．）
功能：设置或取消视图的字段为关键字段。
说明：
（１）可以通过设置一个或多个ＫｅｙＦｉｅｌｄ属性，作为可更新表的唯一关键字；
（２）需要设计更新的表，在设置其字段的 ＵｐｄａｔｅＮａｍｅ属性前，必须先设置该表的

ＫｅｙＦｉｅｌｄ属性。
格式二：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜视图名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｕｐｄａｔｅｎａｍｅ″，″＜数据库表名＞．＜
字段名＞″）
功能：在＜视图名＞．＜字段名＞与＜数据库表名＞．＜字段名＞之间建立映射关系，

系统已经默认视图与数据源间以同名建立了字段映射关系，所以一般情况下不用特别说
明视图字段与数据源间的映射关系。
格式三：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜视图名＞．＜字段名＞″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｕｐｄａｔａｂｌｅ″，．Ｔ．｜．Ｆ．）
功能：将已经具有Ｕｐｄａｔｅｎａｍｅ属性的＜视图名＞．＜字段名＞设置为可更新或不能

更新，其默认值为．Ｔ．。
格式四：

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″＜视图名＞″，″Ｖｉｅｗ″，″ＳｅｎｄＵｐｄａｔｅｓ″，．Ｔ．｜．Ｆ．）
功能：允许将视图的更新信息发送到可更新表和可更新字段。
例３．７２　建立一个名为：“我的视图更新”的视图，在视图中要有部门名称、身份号、

姓名、和工资字段，要求可以通过修改视图中数据，仅仅只有源表的工资字段可以随视图
更新。

（１）打开数据库Ｚｙ。

ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅＺｙ
（２）创建一个视图，该视图名为：我的视图更新。
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执行完下面一条的命令后，打开该视图的视图设计器的“更新条件”选项卡，大家应该
注意到：在建好视图中，视图字段所属的数据源表已经设置有主索引，并且该主索引字段
也是视图中的一个字段时，那么，该主索引字段自动被设置为该数据源在视图中的关键字
段，与该数据源相关的字段也自动被设置为可更新字段，如图３．５０所示。

图３．５０　视图设计器“更新条件”选项卡

ＣｒｅａｔｅＳｑｌＶｉｅｗ我的视图更新；

　　ＡｓＳｅｌｅｃｔＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，；

　　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工资ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ；

　　ＷｈｅｒｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码＝Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．部门
（３）设置表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的部门名称为关键字段。
执行完下面一条命令后，重新打开视图设计器，从其“更新条件”选项卡中，我们可以

看到：与部门名称字段同源的字段，都会自动被设置为可更新字段，这里仅仅只有部门名
称字段，如图３．５１所示。

图３．５１　视图设计器“更新条件”选项卡
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Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″我的视图更新．部门名称″，″Ｆｉｅｌｄ″，″ＫｅｙＦｉｅｌｄ″，．Ｔ．）　　＆＆设置关键字

（４）设置其他不需要更新的字段为不可更新字段。
执行完下面一条命令后，重新打开视图设计器，观察一下“更新条件”选项卡有什么变

化，其结果如图３．５２所示。

图３．５２　视图设计器“更新条件”选项卡

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″我的视图更新．姓名″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｕｐｄａｔａｂｌｅ″，．Ｆ．）

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″我的视图更新．部门名称″，″Ｆｉｅｌｄ″，″Ｕｐｄａｔａｂｌｅ″，．Ｆ．）
（５）设置可以向源数据发送更新信息。

Ｄｂｓｅｔｐｒｏｐ（″我的视图更新″，″Ｖｉｅｗ″，″ＳｅｎｄＵｐｄａｔｅｓ″，．Ｔ．）
（６）浏览“我的视图更新”，并在浏览窗口中修改视图中的数据，观察与之相关的源表

中的数据变化。

Ｓｅｌｅｃｔ１
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ｂｒｏｗｓｅ
Ｓｅｌｅｃｔ２
ＵｓｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ
Ｂｒｏｗｓｅ
Ｓｅｌｅｃｔ３
Ｕｓｅ我的视图更新　　　　　　　＆＆打开视图

Ｂｒｏｗｓｅ ＆＆打开当前工作区中视图的浏览窗口

Ｉｎｄｅｘｏｎ身份号ｔａｇ身份号 ＆＆为视图建立索引

ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅＡｌｌ
对视图进行浏览，修改其中数据的操作同表的操作，观察数据变化的方法同上例。

３．６．３．３　对视图的一般命令操作
格式一：

ＭｏｄｉｆｙＶｉｅｗ ＜视图名＞
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功能：打开当前数据库视图名称为＜视图名＞的视图设计器
格式二：

Ｄｅｌｅｔｅ｜ＤｒｏｐＶｉｅｗ ＜视图名＞
功能：删除当前数据库名称为＜视图名＞的视图
对视图的其他操作与表相似。
例３．７３
ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅＺｙ
Ｕｓｅ我的视图１ ＆＆在当前工作区打开视图

Ｂｒｏｗｓｅ ＆＆打开当前工作区中视图的浏览窗口

ＤｒｏｐＶｉｅｗ我的视图１ ＆＆从数据库中删除视图

习　题

１．试对Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ分别排序。
（１）将工资低于１５００的职工按部门降序排序，新文件包含所有字段。
（２）将职员按部门排序，当部门相同时则按工作时间升序排序。

２．使用命令为Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ建立一个结构复合索引文件，其中包括三个索引：
（１）记录以学号升序排列，并且索引标记为普通索引型；
（２）记录以性别降序排列，性别相同时按出生日期降序排列，并且索引标记为唯一索

引型；
（３）记录以性别降序排列，性别相同时按出生日期升序排列，并且索引标记为候选索

引型。

３．分别用以下方法查询学生的高等数学成绩。
（１）顺序查询。
（２）索引查询。
（３）在数据工作期窗口建立关联后查询。

４．用以下两种方法从Ｓｔｕｄｅｎｔ，Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ三个表中列出每个学
生的学号，姓名，系部名称，ＶＢ程序设计成绩。

（１）写出利用数据工作期窗口的操作步骤。
（２）写出命令序列。

５．试写出性别为男，并且不是团员的学生人数。

６．根据Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ表的内容，算出每个学生的各门功课平均分、总分。

７．根据Ｓｔｕｄｅｎｔ和Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ两表进行汇总：
（１）按系别汇总平均分。
（２）按系别汇总各系人数。

８．对于下列查询要求，分别写出查询的操作步骤及ＳＥＬＥＣＴＳＱＬ命令。
（１）查询学生的学号，姓名，性别，是否团员。
（２）查询学生的学号，姓名，系部名称。
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（３）查询１９８６年前出生并且是团员的学生学号，姓名，系部名称。
（４）试算出１９８６年前出生的学生人数。

９．写出ＳＥＬＥＣＴＳＱＬ命令序列。
（１）查询高等数学成绩最高和最低的学生。
（２）查询每个人每门功课成绩与平均成绩之差。

１０．试比较视图与ＳＥＬＥＣＴＳＱＬ查询的异同，从功能，存储，打开设计器的方法等方
面来说明。

１１．建立一个数据库Ｓｔｕｄｅｎｔ，要求如下：
（１）将表Ｓｔｕｄｅｎｔ，Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ添加到Ｓｔｕｄ数据库中，并在三个

表间建立合理的永久关系；
（２）验证数据字典的使用方法；
（３）建立一个视图该视图能完整的反映记录的全部信息。
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前面各章节我们所进行的操作都是以交互式方式的，即在命令窗口逐条输入命令或
通过选择菜单来执行ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０命令。除此之外，我们还可以采用程序方式来调
用ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的系统功能，以完成更为复杂的任务。

４．１　程序设计概述

尽管通过ＶＦＰ用户界面环境可以交互式地完成许多数据库管理任务，但要充分发挥

ＶＦＰ的强大功能，便于用户使用利用ＶＦＰ开发出来的应用软件，软件设计人员还需要掌
握ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ程序设计语言。

４．１．１　程序

程序是为了达到某一目标，由一系列相应语句或命令有序排列而成的语句序列。程
序一般存储在磁盘上，以程序文件名（如ｌｘ．ｐｒｇ）的形式体现出来。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ程序是
包含一系列命令的文本文件，也可简单地认为程序就是命令的集合。如下例中命令的集
合就是一个程序：

例４．１　下面是一个简单的程序文件内容，其功能是打开数据库中的表，并打开浏览
窗口浏览，当关闭浏览窗口后，关闭数据库。该程序文件名为ＥｍｐＢｒｏｗ．ｐｒｇ。

ＥｍｐＢｒｏｗ．ｐｒｇ

ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅＺｙ　　　　　＆＆打开数据库

ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆打开表

Ｂｒｏｗｓｅ ＆＆浏览表

ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅ ＆＆关闭数据库和表

Ｒｅｔｕｒｎ
如果在命令行中执行：ＤｏＥｍｐＢｒｏｗ命令时，计算机将自动完成程序文件ＥｍｐＢｒｏｗ．

ｐｒｇ内指定的命令。因此，与在命令窗口中直接逐条的执行命令的方式相比，程序文件被
执行后有如下优点：

（１）自动执行程序文件中已经事先编制好的命令序列，省去在命令窗口中逐行输入执
行命令的麻烦，并且也节约了宝贵的时间；



（２）可以在不同的文本编辑器中，建立和修改程序文件；
（３）程序文件，可重复运行；
（４）可以在一个程序文件中调用其他程序文件；
（５）一些结构化程序设计命令只能在程序中使用，不能在命令窗口中使用。

４．１．２　结构化和可视化程序设计

所谓结构化程序设计，就是采用自顶向下逐步求精的设计方法，通过顺序、分支和循
环三种单入口单出口的基本程序结构进行的程序设计。结构化程序设计是面向过程、按
顺序进行的机制。但是随着软件规模的扩大、功能提高和需求变化，结构化程序设计的开
发效率和维护问题也比较突出。
随着窗口化、多任务的 Ｗｉｎｄｏｗｓ操作系统的普及，ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ，ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ等也

迅速发展起来。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ是在Ｄｂａｓｅ，Ｆｏｘｂａｓｅ，Ｆｏｘｐｒｏ的基础上建立的，Ｖｉｓｕａｌ意
为“可视化的”，它是指一种开发图形用户界面的方法。所以 ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ是基于

ＦｏｘＰｒｏ面向对象的可视化数据库程序设计语言。在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ中，一方面继承了结
构化程序设计的特点，另一方面在其编程系统中采用了面向对象、事件驱动的编程机制。

４．２　程序文件的建立、修改与运行

要进行ＶＦＰ程序设计，首先必须掌握ＶＦＰ中程序文件的编辑和运行。建立和运行

ＶＦＰ程序文件的方式有：命令方式、菜单方式和项目管理器方式等。

４．２．１　程序文件的建立

４．２．１．１　命令方式
格式：ＭｏｄｉｆｙＣｏｍｍａｎｄ［＜程序文件名＞］
功能：打开一个程序编辑窗口，以便用户录入或修改程序文件。
参数说明：

１．＜程序文件名＞缺省，自动以“程序１”或“程序２”等作为新建程序文件名称；

２．有＜程序文件名＞选项时，若该文件不存在，则打开以该文件名为标题的文本编
辑窗口，新建该文件；若该文件已经存在，则打开以该文件名为标题的文本编辑窗口，调入
源程序内容，以供用户修改该文件，如图４．１所示；

图４．１　程序编辑窗口
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３．＜程序文件名＞可以包含路径和扩展名ｐｒｇ。如果缺省路径，则默认当前路径，如
果缺省扩展名，则在存盘时，系统自动加上ｐｒｇ扩展名；

４．保存程序。程序录入或修改完毕，按“Ｃｔｒｌ＋Ｗ”存盘退出，或选择“文件”菜单中的

图４．２　“是否存盘”提示框

“保存（Ｓ）”，或单击工具栏中的“保存”按钮，然
后关闭文本编辑窗口退出。若用户要关闭一个
没有保存的程序，则会弹出如图４．２所示的提
示框，询问用户是否存盘，单击“是”存盘，“否”
不存盘，“取消”则放弃本次操作。若用户保存
一个尚未命名的程序，则会打开 “另存为
（Ａ）．．．”对话框，提示用户为程序指定程序名。
例４．２　建立上例中的程序文件。

ＭｏｄｉｆｙＣｏｍｍａｎｄＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ
在命令窗口执行上述命令后，将打开标题为Ｅｍｐｂｒｏｗ．ｐｒｇ的文本编辑窗口，用户录

入该程序的具体内容后，存盘退出。

４．２．１．２　菜单方式
使用菜单方式创建程序文件的步骤为：

１．单击菜单“文件／新建”命令，或单击工具栏中的“新建”按钮，或者直接按热键“Ｃｔｒｌ
＋Ｎ”，弹出“新建”对话框；

２．在“新建”对话框中，选择“程序”后，单击“新建文件”按钮，弹出文本编辑窗口；

３．在文本编辑窗口中录入程序内容；

４．完成程序录入后，存盘。

４．２．１．３　项目管理器方式
使用项目管理器方式创建的程序文件会自动成为项目的组成部分，其创建的步骤如

下：

１．打开“项目管理器”；

２．展开“代码”分支，选择“程序”图标，如图４．３所示；

图４．３　项目管理器
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３．单击“新建”按钮，弹出文本编辑窗口；

４．在文本编辑窗口中完成程序录入后，存盘。

４．２．２　程序文件的修改

４．２．２．１　命令方式
其命令格式同程序文件创建的命令格式，但用该命令格式时，＜程序文件名＞中指定

的程序文件必须存在，否则，该命令为创建一个新的程序文件命令。
例４．３
ＭｏｄｉｆｙＣｏｍｍａｎｄＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ　　＆＆在文本编辑窗口中打开程序文件

ＭｏｄｉｆｙＣｏｍｍａｎｄＤ：＼ＶＦＰ＼ｍｙｐｒｏｇ１．ｐｒｇ ＆＆在文本编辑窗口中创建一个新的程序文件

４．２．２．２　菜单方式
使用菜单方式修改程序文件的步骤为：

１．单击菜单“文件／打开”命令，或单击工具栏中的“打开”按钮，或者直接按热键“Ｃｔｒｌ
＋Ｏ”，弹出“打开”对话框；

２．在“文件类型”下拉列表框中选择“程序”，然后在“查找范围”列表框中选择文件的
路径和程序名，也可直接在“文件名”文本框中直接输入程序文件的全称，单击“确定”按
钮，弹出文本编辑窗口；

３．若输入的程序文件名在当前路径下不存在，则打开以该文件名为标题的文本编辑
窗口，新建该文件。在此的“打开”菜单相当于执行命令 ＭｏｄｉｆｙＣｏｍｍａｎｄ；

４．在文本编辑窗口可任意修改程序内容，然后存盘退出。

４．２．２．３　项目管理器方式
使用项目管理器方式修改程序文件的方法与使用项目管理器创建程序文件的方法相

似，不同的是在展开的程序图标下，选择要修改的程序文件后，单击“修改”按钮，如图４．４
所示。该方法只适用于修改项目中的程序文件。

图４．４　在项目管理器中选择程序文件
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４．２．３　程序文件的运行

ＶＦＰ程序文件在被执行的过程中，会被自动编译成目标程序文件（目标程序文件的
主名与程序文件相同，其扩展名为ｆｘｐ），而 ＶＦＰ实际运行的是目标程序文件，该文件是
一个紧凑的非文本文件，其运行速度快，并可起到对源程序加密的作用。
当用户编辑好程序文件，并且至少运行一次后，再删除程序文件，若此时再次运行该

程序，系统运行的是目标程序文件，其执行效果同直接运行程序文件的效果，然而，由于直
接运行目标程序文件时少了一个编译过程，所以其运行速度要比直接运行程序文件快。
因此，人们往往在完成一个项目后，删除程序文件，而仅仅只保留编译后的目标程序文件。
这里需要特别指出两个问题：一是当同名的程序文件存在时，在执行运行程序命令

时，计算机总是优先运行程序文件而不是目标程序文件，若要运行指定的目标程序文件，
则必须在运行命令中指明目标程序文件的扩展名ｆｘｐ。另外当多次重复运行程序文件
时，计算机总是用最后一次运行程序文件时编译的目标程序文件去自动覆盖以前编译的
目标程序文件。
例４．４　运行ＥｍｐＢｒｏｗ．ｐｒｇ程序。

ＤＯＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ．ｐｒｇ
　　＆＆执行命令前，将程序文件编译成目标程序文件ＥｍｐＢｒｏｗ．ｆｘｐ，然后再执行

ＲｅｎａｍｅＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ．ｆｘｐｔｏＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ１．ｆｘｐ
ＤｏＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ１
　　＆＆ＥｍｐＢｒｏｗ１．ｐｒｇ文件并不存在，但该命令的执行结果同：ＤＯＤ：＼ＶＦＰ＼ＥｍｐＢｒｏｗ．ｐｒｇ

图４．５　“运行”对话框

４．２．３．１　命令方式
格式：

Ｄｏ＜程序文件名＞
功能：运行指定的程序文件。
说明：在命令窗口输入 ＤＯ命令，单击

“回车”键后执行该命令。执行该命令时，可
省略程序文件的扩展名。
例４．５　运行ＥｍｐＢｒｏｗ．ｐｒｇ程序另一

种形式。
由于本书约定目录Ｄ：＼ＶＦＰ为ＶＦＰ的

默认目录，所以该命令可以写为：

ＤＯＥｍｐＢｒｏｗ ＆＆执行默认位置的程序文件

４．２．３．２　菜单方式
单击菜单“程序／运行”命令，或按热键“Ｃｔｒｌ＋Ｄ”，弹出如图４．５所示的“运行”对话

框，从中选择要执行的程序文件，然后双击程序文件名或单击“运行”按钮即可。

４．２．３．３　项目管理器方式
在“项目管理器”中选择要运行的程序文件名，然后单击“运行”按钮即可。
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４．２．３．４　单击工具栏“运行”命令按钮方式
在程序文件的文本编辑窗口处于打开状态，并且是当前窗口时，单击工具栏的“运行”

按钮也可以直接运行程序文件。

４．３　基本输入输出

程序设计中最基本的操作就是输入输出。输入让程序获取数据，输出则将程序的执
行结果显示出来。输入语句的本质就是给变量赋值，它可以接收表达式的值，也可以接收
用户从键盘输入的数据。而输出语句就是将数据输出到屏幕或打印机。

４．３．１　基本输入

程序中变量的赋值方式有两大类：一类是利用前面介绍的赋值命令语句给变量直接
赋值，另一类是通过交互式键盘输入，获取由用户输入的新值。所谓交互式键盘输入，就
是用户通过键盘输入一个常量，并让变量接收这个常量的值。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ提供的交互
式键盘输入命令主要是：ＩＮＰＵＴ、ＡＣＣＥＰＴ、ＷＡＩＴ和 ＠．．．ＧＥＴ 。

４．３．１．１　ＩＮＰＵＴ命令
格式：Ｉｎｐｕｔ［＜字符表达式＞］Ｔｏ＜内存变量＞
功能：从键盘接收输入的数据，并存入指定的内存变量中。
参数说明：

１．通过键盘给内存变量输入数据，如果内存变量没有定义，则Ｉｎｐｕｔ命令自动建立；

２．＜字符串表达式＞的内容将在输入数据时，作为提示信息显示在屏幕上；

３．Ｉｎｐｕｔ命令执行时，输入的数据值的类型决定了内存变量的类型，即如果输入的是
数值型，则建立一个数值型内存变量，如果输入的是字符串，则建立一个字符型内存变量，
依此类推。
例４．６
ＩｎｐｕｔＴｏＮａｍｅ　　　　　　＆＆执行该命令后，计算机等待用户输入数据，如输入：″陈国庆″

？Ｎａｍｅ ＆＆输出“陈国庆”

Ｉｎｐｕｔ″ＥｎｔｅｒＡｇｅ：″ＴｏＡｇｅ＆＆如输入：４０

？Ａｇｅ ＆＆输出：４０

交互式键盘输入命令通常不在命令行中直接应用，而是在程序中应用，所以，我们可
以将上述四条命令写入一个简单的程序文件中，如ＥｘｅｍｐＩｎｐｕｔ．ｐｒｇ，其文件内容如下：

 ＥｘｅｍｐＩｎｐｕｔ．ｐｒｇ

ＩｎｐｕｔＴｏＮａｍｅ
？Ｎａｍｅ
Ｉｎｐｕｔ″请输入年龄：″ＴｏＡｇｅ
？Ａｇｅ
Ｒｅｔｕｒｎ
在建立好上述程序文件后，在命令行中执行命令：ＤｏＥｘｅｍｐＩｎｐｕｔ，计算机就会自动
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的运行上述四条命令，无论是命令方式还是程序方式运行上述命令时，我们可以发现运行
第一个输入命令时，计算机没有任何提示信息，而运行第二个输入命令时计算机会在主程
序窗口显示提示信息“请输入年龄：”，并且光标紧随其后，等待用户输入数据。

４．３．１．２　Ａｃｃｅｐｔ命令
格式：Ａｃｃｅｐｔ［＜字符表达式＞］Ｔｏ＜内存变量＞
功能：从键盘接收输入的字符串，并存入指定的内存变量中。
说明：

１．只能通过键盘接受没有定界符的字符型数据，当输入的数据有定界符时，定界符
也将成为字符串本身的一部分；

２．＜字符串表达式＞的内容将在输入数据时，作为提示信息显示在屏幕上；

３．如果未键入任何数据就直接单击“回车”键，则内存变量接收一个空串；

４．如果未键入任何数据就直接单击ＥＳＣ键，则内存变量接收一个空串。但是，当设
置ＳｅｔＥｓｃａｐｅＯｎ时，按下ＥＳＣ键，则会出现中止程序运行的提示对话框；如果设置Ｓｅｔ
ＥｓｃａｐｅＯｆｆ时，按下ＥＳＣ键，则不会出现中止程序运行的提示对话框；

５．Ａｃｃｅｐｔ与Ｉｎｐｕｔ是不同的，因为使用 Ａｃｃｅｐｔ时，所有数据都被当作字符处理，而
且在字符数据的两端不需要使用定界符，它可以接收空串。而Ｉｎｐｕｔ可接收任何类型的
表达式，并且这个表达式的值赋给内存变量同时也决定了内存变量的类型，而且它必须接
受一个有意义的值即不能只有回车字符。
例４．７　ＥｘｅｍｐＡｃｃｅｐｔ．ｐｒｇ文件内容如下：
ＥｘｅｍｐＡｃｃｅｐｔ．ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＣｌｅａｒＡｌｌ
ＳｅｔＥｓｃａｐｅＯｆｆ 　　＆＆ＳｅｔＥｓｃａｐｅＯｎ

Ａｃｃｅｐｔ″Ａ＝″ＴｏＡ 　　＆＆Ｉｎｐｕｔ″Ａ＝″ＴｏＡ

ＤｉｓｐｌａｙＭｅｍｏｒｙＬｉｋｅＡ 　　＆＆显示所有以ａ开头的内存变量

Ｒｅｔｕｒｎ
运行上述程序文件，在运行的过程中练习输入数据、不输入数据直接单击“回车”键和

不输入数据直接单击“Ｅｓｃ”键三种情况下程序的运行情况；分别用注释中的命令来替换形
成四种程序组合，重复上述三种情况，看看有什么不同。

４．３．１．３　ＷＡＩＴ命令
格式：

Ｗａｉｔ［＜字符表达式＞］［Ｔｏ＜内存变量＞］［Ｗｉｎｄｏｗｓ［Ａｔ＜行＞，＜列＞］］；

　　［Ｔｉｍｅｏｕｔ＜等待时限＞］
功能：显示一条信息并暂停系统的执行，直到按下任意键或单击鼠标。
参数说明：

１．如果含有“Ｔｏ＜内存变量＞”子句，则等待用户键入一个字符（不需回车），键入后
机器立即继续运行。内存变量的类型是字符型，其值是一个字符；

２．＜字符表达式＞用来指定等待键盘输入时的提示信息，如果省略该参数，则默认
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的提示信息为“按任意键继续．．．”；

３．当命令中指定关键字 Ｗｉｎｄｏｗ［Ａｔ＜行＞，＜列＞］时，则指定提示信息在屏幕上
出现的位置，若省略参数，等待提示信息将显示在屏幕右上角的一个窗口中；

４．Ｔｉｍｅｏｕｔ子句用来设定等待输入的时间（秒）限制，如果在规定的时间内没有任何
输入，也没有按下鼠标键，等待终止，Ｗａｉｔ返回一空串，程序继续执行。Ｔｉｍｅｏｕｔ子句必
须是 Ｗａｉｔ命令中的最后一个子句，放在任何其他位置都将导致语法错误。
例４．８　Ｅｘｅｍ Ｗａｉｔ．ｐｒｇ文件内容如下：
ＥｘｅｍｐＷａｉｔ．ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ｗａｉｔ
Ｗａｉｔ″继续吗？″
Ｗａｉｔ″请选择１、２、３″ＴｏＣ
Ｗａｉｔ″请选择Ａ、Ｂ、Ｃ″ＴｏＣＣＷｉｎｄｏｗＡｔ１０，１０Ｔｉｍｅｏｕｔ１０
ＤｉｓｐｌａｙＭｅｍｏｒｙＬｉｋｅＣ
Ｒｅｔｕｒｎ
在上述命令中有两条命令是让用户选择按键，但用户不使用提示的按键，而单击其他

按键又会是什么情况呢？有什么方法可以让用户只能选择规定的键呢？具体方法我们将

在以后介绍ＤｏＷｈｉｌｅ循环语句时再加以介绍。

４．３．１．４　格式输入输出命令＠．．．Ｓａｙ／Ｇｅｔ
格式：

＠＜行＞，＜列＞ ［Ｓａｙ＜表达式１＞ ［Ｐｉｃｔｕｒｅ＜输入掩码＞］］；

　　［Ｇｅｔ＜变量＞ ［Ｐｉｃｔｕｒｅ＜输入掩码＞］［Ｄｅｆａｕｌｔ＜表达式２＞］］

．．．
ＲＥＡＤ
功能：在指定的行列位置编辑变量。
参数说明：

１．屏幕坐标由行、列组成，屏幕左上角的坐标为（０，０），然后依次向下、向左递增行
列。＜行＞，＜列＞：表示将当前光标定位在指定＜行＞和＜列＞位置；

２．Ｓａｙ＜表达式１＞在指定位置输出＜表达式１＞的内容，但同Ｇｅｔ子句配合使用
时，通常是对输入进行提示的说明；

３．Ｇｅｔ子句中的变量数据在＜表达式１＞显示完成后的位置显示，若缺少Ｓａｙ子句，
则在指定位置显示；

４．有Ｇｅｔ子句时，变量必须有初始值，初始值的赋值可以在该语句之前，也可以在该
语句之中利用选项Ｄｅｆａｕｌｔ＜表达式２＞实现；

５．Ｇｅｔ命令在指定位置显示文本框（按变量的宽度），若不执行Ｒｅａｄ命令，则文本框
不接受从键盘输入的内容，变量的值仍为默认值；

６．执行Ｒｅａｄ命令后，将激活Ｒｅａｄ命令行前Ｇｅｔ命令中的变量，此时光标会自动依
次停留在Ｇｅｔ命令指定的变量文本框中，等待接收用户从键盘编辑、输入数据，单击“回
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车”键完成一个变量的数据输入；

７．Ｓａｙ和Ｇｅｔ子句中的选项Ｐｉｃｔｕｒｅ为输入输出控制符，其用法参阅前面数据库中
数据字典介绍的输入掩码的用法；

８．在此命令中若只省略Ｇｅｔ子句，则该命令只有输出功能；若只省略Ｓａｙ子句，则该
命令只有输入功能，当两个子句同时省略时，该命令则仅仅只具有重新设置光标位置的功能；

９．当该命令中的Ｇｅｔ子句中使用的变量为当前表的字段变量时，该命令还具有直接
修改字段内容的功能；

１０．在输出定位过程中，还可以利用下列函数确定输出的位置：

Ｒｏｗ（）：返回当前屏幕光标所处的行位置

Ｃｏ１（）：返回当前屏幕光标所处的列位置

Ｐｒｏｗ（）：返回打印机当前打印所处的行位置

Ｐｃｏｌ（）：返回打印机当前打印所处的列位置
例４．９　ＥｘｅｍｐＧｅｔ１．ｐｒｇ文件内容如下：
 ＥｘｅｍｐＧｅｔ１．ｐｒｇ

建立四个变量，进行编辑输入，了解变量赋值的方式，及Ｓａｙ和Ｇｅｔ子句的使用

Ｃｌｅａｒ
Ｃ＝″Ｔｈｉｓｉｓａｅｘｅｍｐｌｅ！″
＠２，２０Ｓａｙ″ＩｎｐｕｔＬｏｇｉｃ″Ｐｉｃｔｕｒｅ″＠！″ＧｅｔＬＤｅｆａｕｌｔ．Ｔ．
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″ＩｎｐｕｔＣｈａｒｓｔｒｉｎｇ″ＧｅｔＣＰｉｃｔｕｒｅ″＠！Ｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘｘ″
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″ＩｎｐｕｔＮｕｍｂｅｒ″Ｐｉｃｔｕｒｅ″＠！″；

　　ＧｅｔＮＰｉｃｔｕｒｅ″９，９９９．９９″Ｄｅｆａｕｌｔ２２２２．２２
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″ＩｎｐｕｔＤａｔｅ″ＧｅｔＤＤｅｆａｕｌｔＤａｔｅ（）

Ｒｅａｄ
＠８＋４，２０
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２５Ｓａｙ″逻辑值：″
＠ Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）ＳａｙＬ
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２５Ｓａｙ″字符值：″
＠ Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）ＳａｙＣ
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２５Ｓａｙ″数值：″
＠ Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）ＳａｙＮ
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２５Ｓａｙ″日期：″
＠ Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）ＳａｙＤ
Ｒｅｔｕｒｎ
程序的运行结果如图４．６所示：
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图４．６　ＥｘｅｍｐＧｅｔ１．ｐｒｇ的运行结果

　　例４．１０　利用格式输入输出命令＠．．．Ｓａｙ／Ｇｅｔ直接向数据库表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ添加一
条新记录。

 ＥｘｅｍｐＧｅｔ２．ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
ＡｐｐｅｎｄＢｌａｎｋ
＠２，２０Ｓａｙ″身份号：″Ｇｅｔ身份号Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９９９９９９９″
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″姓名″Ｇｅｔ姓名Ｐｉｃｔｕｒｅ″ｘｘｘｘｘｘｘｘ″
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″性别″Ｇｅｔ性别Ｐｉｃｔｕｒｅ″ｘｘ″
＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″年龄″Ｇｅｔ年龄

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″民族″Ｇｅｔ民族

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″工作时间″Ｇｅｔ工作时间

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″婚否″Ｇｅｔ婚否

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″工资″Ｇｅｔ工资

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″电话″Ｇｅｔ电话

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″简历″Ｇｅｔ简历

＠ Ｒｏｗ（）＋２，２０Ｓａｙ″照片″Ｇｅｔ照片

Ｒｅａｄ
Ｌｉｓｔ
Ｕｓｅ
Ｒｅｔｕｒｎ
上述程序每运行一次，用户就可以直接向表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ添加一次记录，备注型和通用

型字段的编辑方式与在表中的编辑方式相同。利用格式输入输出命令＠．．．Ｓａｙ／Ｇｅｔ可
以直接向字段变量输入新值，所以结合指针定位，可以完成修改指定记录的数据。而

Ｉｎｐｕｔ和Ａｃｃｅｐｔ命令只能将输入的值赋给内存变量，若要利用这两条命令完成记录的修
改和追加，则必须结合替换命令Ｒｅｐｌａｃｅ完成。
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在程序的运行过程中，除了可以利用上述命令方式进行交互式的数据输入外，我们还
可以利用表单中的文本框、组合列表框等方式进行交互式的数据输入，这些方法将在第七
章表单控件设计中介绍。

４．３．２　基本输出

程序命令中的基本的输出命令有？和？？命令和在格式输入输出命令＠．．．Ｓａｙ／Ｇｅｔ，？
和？？命令已经在第一章的表达式一节中作了介绍，格式输入输出命令＠．．．Ｓａｙ／Ｇｅｔ若
省略Ｇｅｔ子句，则该命令的功能也仅仅只有输出功能。所以关于这两条命令就不再作说
明，这里我们主要介绍一下信息对话框函数 ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ函数
函数格式：

　ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（＜信息内容表达式＞［，＜对话框类型表达式＞［，＜对话框标题表达式＞］］）
功能：显示一个自定义的信息对话框，单击一次对话框的按钮后，函数返回一个值。
参数说明：

１．＜信息内容表达式＞：必选项，用于指定在信息对话框中显示的信息文本（由字符
串或字符串表达式组成），其最大长度为１０２４个字符，如果超过该长度，则多余字符将自
动被截掉。如果信息框的内容超过一行，可在每一行之间用回车符（ｃｈｒ（１３））、换行符
（ｃｈｒ（１０））、或回车符与换行符的组合（ｃｈｒ（１３））＋（ｃｈｒ（１３））将各行分开；

２．＜对话框类型表达式＞：该参数项为可选项，其值通常是由３个部分相加而得到
的一个整型值，默认值为０。用于指定信息框中命令按钮的数目、形式和使用的图标样式
与缺省按钮等。＜对话框类型表达式＞各组成部分的值及其含义如表４．１所示；

表４．１　信息对话框类型表达式各组成部分

组成部分 值 功能说明

命令按钮数目

及形式

０ 只有“确定”按钮

１ “确定”和“取消”按钮

２ “终止”、“重试”和“忽略”按钮

３ “是”、“否”和“取消”按钮

４ “是”和“否”按钮

５ “重试”和“取消”按钮

图标样式

１６ 红色叉号错误图标（叉号）

３２ 蓝色问号图标（问号）

４８ 黄色惊叹号图标（惊叹号）

６４ 蓝色ｉ图标（信息图标）

默认按钮

０ 第１个按钮是缺省值

２５６ 第２个按钮是缺省值

５１２ 第３个按钮是缺省值

表４．２　函数的返回值表

返回数值 按下按钮

１ 确定

２ 取消

３ 终止

４ 重试

５ 忽略

６ 是

７ 否
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３．＜对话框标题表达式＞：指定对话框标题栏的标题，若省略此项，系统给出默认的
标题：ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ

４．当单击信息对话框中的某个按钮，并关闭对话框时，函数将返回一个数值，其返回
值由该按钮的类型决定，如表４．２所示。
例４．１１　在命令窗口中键入下列命令：？ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″请选择按钮″）
将弹出如图４．７所示的对话框，该对话框只有“确定”按钮，其函数返回值为１。

图４．７　ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（“请选择按钮”）

产生的信息框

　　　　图４．８　ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（“请选择按钮”，２＋１６＋２５６，

“ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ练习”）产生的信息框

例４．１２　在命令窗口中键入下列命令，将产生如图４．８所示的信息对话框，单击“终
止”、“重试”或“忽略”按钮时，函数将返回３，４，５三个值中的一个。
？ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″请选择按钮″，２＋１６＋２５６，″ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ练习″）

４．４　程序的控制结构

在结构化程序设计的编程语言中都包含着三种基本的程序结构，即顺序结构、分支结
构和循环结构。顺序结构是最简单的程序结构，它是按命令在程序中出现的前后位置依
次执行命令，这种顺序结构一般只能用来解决最简单的问题，绝大多数问题还要用到选择
结构和循环结构来加以解决，本节将分别这三种基本结构语句。

４．４．１　顺序结构

顺序结构的程序在运行时是按照语句在程序中排列的前后次序，一条接一条的依次
顺序执行的，顺序结构在程序设计中是一种最简单的基本结构。前面介绍的例４．６，例

４．７，例４．８，例４．９，例４．１０中涉及的程序都是一种简单的顺序结构，他们的共同特点都
是依次去执行程序中的命令语句，直到程序中所有命令语句执行完毕为止。
例４．１３　下列程序文件ＥｘｅｍｐＳｅｒｉａｌ．ｐｒｇ的作用就是打开一个数据库，并浏览其中

的一个表的内容，关闭浏览窗口后，关闭数据库，这个小程序也是一个典型的顺序结构：
ＥｘｅｍｐＳｅｒｉａｌ．ｐｒｇ

Ｎｏｔｅ顺序结构示例　　＆＆Ｎｏｔｅ与的作用一样在语句的最前面时，表示该语句为注释

ＯｐｅｎＤａｔａｂａｓｅＺｙ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ｂｒｏｗｓｅ
ＣｌｏｓｅＤａｔａｂａｓｅ ＆＆关闭当前数据库和及其表

Ｒｅｔｕｒｎ
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４．４．２　分支结构

顺序结构的程序运行时，总是按照命令语句在程序中的先后次序，一条一条的依次顺
序执行，即程序的执行流程总是单一直线式的。而分支结构语句在程序中是根据一定的
条件选择执行或跳过程序语句中的一部分命令语句。根据一次条件判断后分支多少，分
支结构又分为双分支（ＩＦ语句）和多分支（ＣＡＳＥ语句）两类。分支结构亦称选择结构。

图４．９　ＩＦ语句流程

４．４．２．１　双分支语句（ＩＦ条件结构）
格式

Ｉｆ＜条件＞
　　［＜语句序列１＞］
［Ｅｌｓｅ
　　［＜语句序列２＞］］

Ｅｎｄｉｆ
功能：首先计算ＩＦ后“条件”表达式的逻辑值，若为“真”（即

满足条件），执行“语句序列１”，然后执行Ｅｎｄｉｆ后的语句；若为
“假”（不满足条件），则跳过“语句序列１”，执行Ｅｌｓｅ后面的“语
句序列２”，然后执行Ｅｎｄｉｆ后的语句。流程如图４．９所示。
参数说明：

１．Ｉｆ条件结构是一个整体，必须以Ｉｆ＜条件＞开始，以Ｅｎｄｉｆ结束。Ｅｎｄｉｆ表示程序
跳出Ｉｆ条件结构，转而继续执行Ｅｎｄｉｆ后面的语句；

２．语句序列可以是一条或为多条语句；
例４．１４　无论用户输入的数是正数还是负数，均以正数形式显示。
ＥｘｅｍｐＩｆ１．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
＠１０，１０Ｓａｙ″请输入一个数：″ＧｅｔＸＤｅｆａｕｌｔ１００Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９９″
Ｒｅａｄ
ＩｆＸ＞＝０
　　＠１２，１０Ｓａｙ″您输入的数是：″
　　＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）ＳａｙＸ
Ｅｌｓｅ
　　＠１２，１０Ｓａｙ″您输入的数是：″
　　＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）Ｓａｙ－Ｘ
Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ
３．Ｅｌｓｅ子句可以省略，当省略该子句，并且当＜条件＞为逻辑假值时，表示程序直接
跳出Ｉｆ条件结构，而不执行其中的语句序列；

４．为阅读和理解程序的层次关系，块结构中的“语句序列”应向后缩进，如上例所示；

５．当Ｉｆ条件结构的语句序列中包含有另一个Ｉｆ条件结构时，我们称这种情况为Ｉｆ
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的嵌套。Ｉｆ语句在嵌套使用时要注意其结构的完整性，即每个Ｉｆ仅仅只和自己的Ｅｎｄｉｆ
相配对，相互之间不允许有交叉。其嵌套形式如图４．１０所示，从该图中我们可以发现Ｉｆ
的嵌套既可以在Ｉｆ语句后的语句序列中，也可以在Ｅｌｓｅ子句的语句序列中。利用ＩＦ语
句的嵌套形式，我们可以实现多分支的选择，但为了避免不必要的麻烦，ＶＦＰ还提供了更
加清晰的多分支选择Ｃａｓｅ语句。

Ｉｆ＜条件１＞

Ｉｆ＜条件２＞


Ｅｌｓｅ


烅

烄

烆Ｅｎｄｉｆ

Ｅｌｓｅ


烅

烄

烆Ｅｎｄｉｆ

　　　

Ｉｆ＜条件１＞


Ｅｌｓｅ

Ｉｆ＜条件２＞


Ｅｌｓｅ


烅

烄

烆Ｅｎｄｉｆ

烅

烄

烆Ｅｎｄｉｆ
图４．１０　Ｉｆ条件语句的嵌套

６．当Ｉｆ语句的语句序列比较简单时，ＶＦＰ还提供了Ｉｉｆ函数，利用该函数也可以实
现Ｉｆ语句的简单功能：
函数格式：

Ｉｉｆ（＜条件＞，＜结果表达式１＞，＜结果表达式２＞）
功能：该函数返回一个值，如果条件为真，则返回＜结果表达式１＞的值，否则返回＜

结果表达式２＞的值。
例４．１５　输入一个数，并提示该数是正数还是负数。
ＥｘｅｍｐＩｉｆ．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
＠１０，１０Ｓａｙ″请输入一个数：″ＧｅｔＸＤｅｆａｕｌｔ１００Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９９９９″
Ｒｅａｄ
＠１２，１０ＳａｙＩｉｆ（Ｘ＞＝０，″您输入的数是一个正数！″，″你输入的数是一个负数！″）＋；

　　″其值为：″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｘ））

Ｒｅｔｕｒｎ
如果使用Ｉｆ语句来实现上例的功能，其程序中的语句要比上例要多一些，其形式也要复杂

一些，请大家用Ｉｆ语句来写一段程序来实现上例的功能。
例４．１６　输出学生的姓名和性别。年龄大于等于２０输出大，年龄小于２０且大于等于１８

的输出为中，年龄小于１８输出小。
ＥｘｅｍｐＩｆ２．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ｓｎａｍｅ＝″　　″
Ｓｏｌｄ＝０
＠１０，１０Ｓａｙ″输入学生姓名：″ＧｅｔＳｎａｍｅＰｉｃｔｕｒｅ″ｘｘｘｘｘｘ″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″输入学生性别：″ＧｅｔＳｓｅｘＤｅｆａｕｌｔ″男″Ｐｉｃｔｕｒｅ″ｘｘ″
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＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″输入学生年龄：″ＧｅｔＳｏｌｄＰｉｃｔｕｒｅ″９９９″
Ｒｅａｄ
ＩｆＳｏｌｄ＞＝２０
　　＠１６，１０Ｓａｙ″姓名：″＋Ｓｎａｍｅ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″性别：″＋Ｓｓｅｘ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″大″
Ｅｌｓｅ
　　ＩｆＳｏｌｄ＞＝１８　　　＆＆该条件与Ｓｏｌｄ＜２０ＡｎｄＳｏｌｄ＞＝１８等价

＠１６，１０Ｓａｙ″姓名：″＋Ｓｎａｍｅ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″性别：″＋Ｓｓｅｘ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″中″
　　Ｅｌｓｅ

　　　　　＠１６，１０Ｓａｙ″姓名：″＋Ｓｎａｍｅ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″性别：″＋Ｓｓｅｘ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″小″
　　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ
４．４．２．２　多分支语句
格式：

ＤｏＣａｓｅ
Ｃａｓｅ＜条件１＞

［＜语句序列１＞］
［Ｃａｓｅ＜条件２＞

［＜语句序列２＞］］

［Ｃａｓｅ＜条件ｎ＞

［＜语句序列ｎ＞］］
［Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ

［＜语句序列ｎ＋１＞］］

Ｅｎｄｃａｓｅ
功能：依次判断是否符合其中的某一种情况，在执行完符合条件的语句序列后，跳出Ｄｏ

Ｃａｓｅ语句，执行Ｅｎｄｃａｓｅ后的语句，语句的执行流程如图４．１１所示。

图４．１１　ＤｏＣａｓｅ语句流程
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　　说明：

１．执行该语句时，依次判断Ｃａｓｅ后的条件，当某个条件为“真”值时，则执行完该Ｃａｓｅ相
应的语句序列后跳出ＤｏＣａｓｅ语句，执行Ｅｎｄｃａｓｅ后的语句；若所有条件都不满足，并且有

Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ子句，则执行完其后的语句序列ｎ＋１后跳出ＤｏＣａｓｅ语句，执行Ｅｎｄｃａｓｅ后的语句；
若所有条件都不满足，并且没有Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ子句，则直接跳出ＤｏＣａｓｅ语句，执行Ｅｎｄｃａｓｅ后的
语句；

２．执行该语句时，只能执行Ｃａｓｅ子句条件为真值时语句序列。如果有多个Ｃａｓｅ子句的
条件为真值，则仅执行第一个满足条件的Ｃａｓｅ语句序列，后面满足条件的Ｃａｓｅ语句序列将被
忽略；

３．ＤｏＣａｓｅ语句主要用于多个选择（３个以上）的情况。对于并列的条件，应将最常用的选
择条件放在前面，把不常用的条件放在后面，这可以提高程序的执行效率。
例４．１７　采用ＤｏＣａｓｅ语句，改写上例程序。

ＥｘｅｍｐＣａｓｅ１．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ｓｎａｍｅ＝″　　″
Ｓｏｌｄ＝０
＠１０，１０Ｓａｙ″输入学生姓名：″ＧｅｔＳｎａｍｅＰｉｃｔｕｒｅ″ｘｘｘｘｘｘ″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″输入学生性别：″ＧｅｔＳｓｅｘＤｅｆａｕｌｔ″男″Ｐｉｃｔｕｒｅ″ｘｘ″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″输入学生年龄：″ＧｅｔＳｏｌｄＰｉｃｔｕｒｅ″９９９″
Ｒｅａｄ
ＤｏＣａｓｅ

ＣａｓｅＳｏｌｄ＞＝２０
＠１６，１０Ｓａｙ″姓名：″＋Ｓｎａｍｅ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″性别：″＋Ｓｓｅｘ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″大″

ＣａｓｅＳｏｌｄ＞＝１８　　　　＆＆该条件与Ｓｏｌｄ＜２０ＡｎｄＳｏｌｄ＞＝１８等价

＠１６，１０Ｓａｙ″姓名：″＋Ｓｎａｍｅ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″性别：″＋Ｓｓｅｘ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″中″
Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ

＠１６，１０Ｓａｙ″姓名：″＋Ｓｎａｍｅ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″性别：″＋Ｓｓｅｘ＋Ｓｐａｃｅ（２）＋″小″
Ｅｎｄｃａｓｅ
Ｒｅｔｕｒｎ
从上例我们可以看出，使用ＤｏＣＡＳＥ语句可以让多分支选择程序的逻辑更加清楚、简洁。
例４．１８　输入一个成绩，判断该成绩属于哪个分数段。
ＥｘｅｍｐＣａｓｅ２．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
＠１０，１０Ｓａｙ″输入成绩：″ＧｅｔＡｔｔａｉｎｍｅｎｔＰｉｃｔｕｒｅ″９９９″Ｄｅｆａｕｌｔ０
Ｒｅａｄ
ＤｏＣａｓｅ

ＣａｓｅＡｔｔａｉｎｍｅｎｔ＜６０
Ｘ＝″您输入的成绩属于小于６０分的分数段！″
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ＣａｓｅＡｔｔａｉｎｍｅｎｔ＜７０
Ｘ＝″您输入的成绩属于大于等于６０分、小于７０分的分数段！″

ＣａｓｅＡｔｔａｉｎｍｅｎｔ＜８０
Ｘ＝″您输入的成绩属于大于等于７０分、小于８０分的分数段！″

ＣａｓｅＡｔｔａｉｎｍｅｎｔ＜９０
Ｘ＝″您输入的成绩属于大于等于８０分、小于９０分的分数段！″

Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ
Ｘ＝″您输入的成绩属于大于等于９０分的分数段！″

Ｅｎｄｃａｓｅ
＠１２，１０ＳａｙＸ
Ｒｅｔｕｒｎ

４．４．３　循环结构

如果要求输出Ｙ＝Ｓｉｎ（Ｘ）在０°≤Ｘ≤１８０°范围内，每隔１°的所有值。若用顺序结构来完成
求值的过程，则要写出３００多条语句，如：

Ｘ＝０
？Ｓｉｎ（Ｘ）

Ｘ＝３．１４１５９／１８０
？Ｓｉｎ（Ｘ）

　　 

Ｘ＝３．１４１５９
？Ｓｉｎ（Ｘ）
从上面一段程序代码中，我们不难发现：计算和显示所使用的函数和形式都是相同的，不

同的只是Ｘ的值一直在变化，但Ｘ值的变化具有一定的规律性（每次增加１°）。显然用这种顺
序结构来解决重复处理的问题是极其不便的。ＶＦＰ提供了解决这个问题的方法：利用循环结
构来解决这个问题。
循环结构也称为重复结构，是指程序在被执行的过程中，其中的某一段代码被重复的执行

若干次。被重复执行的代码段，通常称之为循环体。

ＶＦＰ提供了实现循环结构的三种循环语句，循环结构及相应语句表示如下：

循环结构

计数型循环Ｆｏｒ．．．Ｅｎｄｆｏｒ｜Ｎｅｘｔ循环

条件型循环

ＤｏＷｈｉｌｅ．．．Ｅｎｄｄｏ循环

Ｓｃａｎ．．．Ｅｎｄｓｃａｎ
烅
烄

烆

烅
烄

烆
循环

在以上三个循环体中均可以插入Ｅｘｉｔ语句来强制程序跳出循环，也可以插入Ｌｏｏｐ语句
来强制要求程序进入下一循环。Ｅｘｉｔ和Ｌｏｏｐ为循环辅助语句只能在循环体中使用。

４．４．３．１　ＦＯＲ循环
格式

Ｆｏｒ＜内存变量＞＝＜初值＞ Ｔｏ＜终值＞ ［Ｓｔｅｐ＜步长＞］
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［＜循环体语句序列１＞］
［Ｅｘｉｔ］
［＜循环体语句序列２＞］
［Ｌｏｏｐ］
［＜循环体语句序列３＞］

Ｅｎｄｆｏｒ｜Ｎｅｘｔ
功能：重复执行Ｆｏｒ和Ｅｎｄｆｏｒ或Ｎｅｘｔ之间的循环体，重复执行的次数由循环内存变量来

控制。该语句主要用于已知循环次数的循环控制。
参数说明：

１．初值、终值和步长（也称增量）为数值表达式（也可以是数值型常量或变量），当缺省Ｓｔｅｐ
时，默认的步长为１；

２．Ｆｏｒ语句是循环的起始位置，循环结束语句可以是Ｅｎｄｆｏｒ，也可以是Ｎｅｘｔ，两者任选其一；

３．循环体是指Ｆｏｒ和Ｅｎｄｆｏｒ（或Ｎｅｘｔ）之间的语句体，可以是一条或多条ＶＦＰ语句；

４．当循环体中存在Ｅｘｉｔ语句，且执行到该语句时，循环将会被强制中断，从Ｅｘｉｔ语
句处直接跳出循环，并执行Ｅｎｄｆｏｒ（或Ｎｅｘｔ）语句后的语句；

５．当循环体中存在Ｌｏｏｐ语句，且执行到该语句时，循环将会被强制从Ｌｏｏｐ语句处
直接跳到Ｅｎｄｆｏｒ（或Ｎｅｘｔ）语句处，进行下一次循环；

６．Ｅｘｉｔ和Ｌｏｏｐ可以出现循环体中的任何位置，但通常是放在判断语句中，当满足条
件时，则执行对应的Ｌｏｏｐ或Ｅｘｉｔ语句；

７．Ｆｏｒ循环也称计数型循环，它属于前测试的循环类型。这里我们利用下列常用的
循环结构的一般格式，来说明循环的运行机理：

图４．１２　Ｆｏｒ．．．Ｎｅｘｔ循环的执行过程

ＦｏｒＩ＝ＡＴｏＢＳｔｅｐＣ
＜循环体＞
Ｅｎｄｆｏｒ｜Ｎｅｘｔ
其中Ｉ代表循环变量，Ａ、Ｂ、Ｃ分别代表“初值”、“终值”和“步长”。该循环的执行过

程为：
第一步：执行Ｆｏｒ语句时，首先记下Ａ、Ｂ、Ｃ的值（如为表达式则先计算），并将初值Ａ

赋给循环变量Ｉ；
第二步：将循环变量的值与终值Ｂ比较，如果Ｉ的

值未超过终值Ｂ，则转第三步；如果Ｉ之值超过终值Ｂ，
则转第六步；
第三步：依次执行循环体内各语句；
第四步：执行Ｅｎｄｆｏｒ（或 Ｎｅｘｔ）语句，循环变量Ｉ

按步长Ｃ增值，即Ｉ＋Ｃ→Ｉ；
第五步：返回第二步继续执行；
第六步：跳出循环结构，继续执行 Ｅｎｄｆｏｒ（或

Ｎｅｘｔ）语句的下一条语句。

Ｆｏｒ．．．Ｎｅｘｔ循环的执行过程如图４．１２所示。
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８．当循环变量的值等于终值时仍执行循环体，循环的终止条件是“循环变量的值超
过终值。”所谓“超过”终值是指沿变化的方向超过终值，即“超过”有两层含义：一是当步长
为正数（即递增）时，“超过”就是“大于”的意思；二是当步长为负数（即递减）时，“超过”就
是“小于”的意思。如果步长为“零”，则循环变量永远不起变化，要么循环０次；要么循环
永不终止，也称为“死循环”或“永久循环”，此时可按Ｅｓｃ键终止执行。
例４．１９　Ｆｏｒ循环执行过程举例。
ＥｘｅｍｐＦｏｒ１．Ｐｒｇ

图４．１３　循环变量Ｉ的变化过程

ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ３
　　？？Ｉ
Ｎｅｘｔ
Ｒｅｔｕｒｎ
　　运行结果：

　　１　　２　　３
程序运行过程分析：

１．将１赋给变量Ｉ，比较变量Ｉ的值是否小于等于终值，由于Ｉ的值小于终值３，故应
执行一次循环体（？？Ｉ语句），输出Ｉ的当前值１；

２．执行Ｎｅｘｔ语句，Ｉ的值在原有值的基础上加步长，变为２；

３．比较变量Ｉ的值是否小于等于终值，由于Ｉ的值小于终值３，因此，又执行一次循
环体，输出Ｉ的当前值２；

４．执行Ｎｅｘｔ语句，Ｉ的值在原有值的基础上加步长，变为３；

５．比较变量Ｉ的值是否小于等于终值，由于Ｉ的值等于终值３，因此，还应执行一次
循环体，输出Ｉ的当前值３；

６．执行Ｎｅｘｔ语句，Ｉ的值在原有值的基础上加步长，变为４；

７．比较变量Ｉ的值是否小于等于终值，由于Ｉ的值超过（在此大于）终值３，故不再执
行循环体了，而跳出循环。本循环一共执行了３次（而不是２次）循环体，如图４．１３所示。
例４．２０　计算Ｓｕｍ＝１^１＋２^２＋３^３＋．．．＋Ｎ^Ｎ的值，但要求当Ｓｕｍ的值第一次大

于１００时退出循环。

ＥｘｅｍｐＦｏｒ２．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ｓｕｍ＝０
ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ１００

Ｓｕｍ＝Ｓｕｍ＋ＩＩ
ＩｆＳｕｍ＞１００
　Ｅｘｉｔ
Ｅｎｄｉｆ

Ｅｎｄｆｏｒ
？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ
Ｒｅｔｕｒｎ

·１６１·第４章　结构化程序设计初步



　　　运行结果：

　　　Ｓｕｍ＝　１４０
例４．２１　计算Ｓｕｍ＝２^２＋４^４＋６^６＋．．．．．．＋Ｎ^Ｎ的值，但要求显示每次求和的

值，当Ｓｕｍ的值第一次大于１００时退出循环。
ＥｘｅｍｐＦｏｒ３．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
？″程序将被执行一遍！其执行结果如下：″
Ｓｕｍ＝０
ＦｏｒＩ＝２Ｔｏ１００　 　＆＆若将Ｆｏｒ循环的步长设置为２，这段程序是否可以改的更加简洁？

　　ＩｆＭｏｄ（Ｉ，２）＝０　　　＆＆判断Ｉ是否为偶数

Ｓｕｍ＝Ｓｕｍ＋ＩＩ
？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ
ＩｆＳｕｍ＞１００

Ｅｘｉｔ
Ｅｎｄｉｆ

Ｅｌｓｅ
？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ
Ｌｏｏｐ
？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ

Ｅｎｄｉｆ
？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ

Ｅｎｄｆｏｒ
？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ
Ｒｅｔｕｒｎ
　　运行结果：

Ｓｕｍ＝　１２０
上例中我们可以省略ＥｌｓｅＬｏｏｐ子句其运行效果相同，但其运行的机理却不相同，当

外层Ｉｆ条件结构的结束语句Ｅｎｄｉｆ与Ｆｏｒ循环的结束语句Ｅｎｄｆｏｒ之间还存在有语句序
列时，ＥｌｓｅＬｏｏｐ子句省略和保留的运行效果将大不相同。因为，若省略ＥｌｓｅＬｏｏｐ子句
时，外层Ｉｆ条件结构的结束语句Ｅｎｄｉｆ与Ｆｏｒ循环的结束语句Ｅｎｄｆｏｒ之间的语句序列在
循环过程中，将始终被执行；而不省略ＥｌｓｅＬｏｏｐ子句时，外层Ｉｆ条件结构的结束语句

Ｅｎｄｉｆ与Ｆｏｒ循环的结束语句Ｅｎｄｆｏｒ之间的语句序列在循环过程中，只有外层Ｉｆ条件为
真值（偶数）时，才会被执行。
在上例中共有五处输出语句？″Ｓｕｍ＝″，Ｓｕｍ，其中有四处用注释标明，请大家试着

运行五次，每次只让其中的一个输出语句被执行，看看运行结果有什么不同。为便于比较
请在第一次运行完该程序后，将命令行Ｃｌｅａｒ改为注释行。
例４．２２　求Ｎ！，求１２３４…Ｎ的乘积。
ＥｘｅｍｐＦｏｒ４．Ｐｒｇ
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Ｐ＝１２３４…Ｎ

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ
Ｐ＝１　　　　　　　　　＆＆为什么将１赋给Ｐ？

ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ
　　Ｐ＝ＰＩ ＆＆阶乘的通项式为Ｐ＝ＰＩ

Ｎｅｘｔ
？Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″，Ｐ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．２３　给定一个整数ｎ，判断它是否为素数。
分析：所谓素数，是指除了１和该数本身之外，不能被其间任何整数整除的数。如２，

３，５，７，１１等均为素数，对于１１来说，除了１和１１以外，不能被其间的２～１０任何一个整
数整除。

ＥｘｅｍｐＦｏｒ５．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ
Ｆｌａｇ＝０
ＦｏｒＩ＝２ＴｏＮ－１

ＩｆＮ ％Ｉ＝０
Ｆｌａｇ＝１
Ｅｘｉｔ

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｆｏｒ
ＩｆＦｌａｇ＝０
？Ｎ，″ＩｓＡＰｒｉｍｅＮｕｍｂｅｒ．″

Ｅｌｓｅ
？Ｎ，″ＩｓＮｏｔＡＰｒｉｍｅＮｕｍｂｅｒ．″

Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．２４　现在我们可以解决介绍循环时提出的问题了，即如果要求输出Ｙ＝Ｓｉｎ（Ｘ）

在０°≤Ｘ≤１８０°范围内，每隔１°的所有值。
经过前面的学习这个问题其实是一个非常简单的问题了，大家可以试着完成一下吗？

提示：函数Ｓｉｎ（）中的Ｘ变量是以弧度来表示的，所以存在着将角度转化为弧度的问题，
循环时步长为１°。

４．４．３．２　ＤｏＷｈｉｌｅ循环
我们已经学习了计数型循环，但很多情况下，事先不可能预知程序所需的循环次数，

为此ＶＦＰ提供了条件控制的ＤｏＷｈｉｌｅ循环结构。
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图４．１４　ＤｏＷｈｉｌｅＥｎｄ循环流程

　　格式：

ＤｏＷｈｉｌｅ＜条件＞
［＜循环体语句序列１＞］
［Ｅｘｉｔ］
［＜循环体语句序列２＞］
［Ｌｏｏｐ］
［＜循环体语句序列３＞］

Ｅｎｄｄｏ
功能：当满足条件时，重复执行循环体；不满足条件

时，跳出循环，执行Ｅｎｄｄｏ语句的下一条语句，其执行流程如图４．１４所示。
参数说明：

１．ＤｏＷｈｉｌｅ和Ｅｎｄｄｏ必须配对使用；

２．ＤｏＷｈｉｌｅ．．．Ｅｎｄｄｏ循环首先判断条件表达式是否为真值，若为真值，则执行循环
体，否则跳出循环；

３．Ｅｘｉｔ和Ｌｏｏｐ语句的用法与Ｆｏｒ循环语句中的Ｅｘｉｔ和Ｌｏｏｐ语句用法相似；

４．在通常情况下，必须先给 Ｗｈｉｌｅ条件中的循环控制变量赋值；同时，在循环体中，
也必须有能改变循环条件值的语句，让循环条件在适当的时候变为假值，从而结束循环。
否则有可能造成死循环；

５．当ＤｏＷｈｉｌｅ循环为永真循环时，只能使用Ｅｘｉｔ语句跳出循环。

ＤｏＷｈｉｌｅ循环结构的用法与Ｆｏｒ循环相似，大家可以尝试一下将前面介绍的Ｆｏｒ循
环示例，用ＤｏＷｈｉｌｅ循环结构来实现。
例４．２５　还记得我们在例４．８中提到的问题吗？即用户不使用提示的按键，而选择

其他键时，就会出现问题，那么怎样限制用户的输入行为呢？下面仅仅只对 Ｗａｉｔ″请选择

１、２、３″ＴｏＣ的输入方式进行举例。
ＥｘｅｍｐＷｈｉｌｅ１．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＤｏＷｈｉｌｅ．Ｔ．

Ｗａｉｔ″请选择１、２、３：″ＴｏＣ
ＩｆＣ＝″１″ＯｒＣ＝″２″ＯｒＣ＝″３″

Ｅｘｉｔ
Ｅｌｓｅ

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″选择错误，请重新选择！″，０＋６４）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｄｏ
ＤｉｓｐｌａｙＭｅｍｏｒｙＬｉｋｅＣ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．２６　显示Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中工资超过１０００元的所有记录。
ＥｘｅｍｐＷｈｉｌｅ２．Ｐｒｇ
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Ｃｌｅａｒ
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
ＵｓｅＤ：＼Ｖｆｐ＼Ｅｍｐｌｏｙｅｅ　　　　　＆＆打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表

ＬｏｃａｔｅＦｏｒ工资＞＝１０００ ＆＆定位工资超过１０００元的记录

ＤｏＷｈｉｌｅ！Ｅｏｆ（） ＆＆当未到达文件尾时，执行循环体

　　Ｄｉｓｐｌａｙ
　　Ｃｏｎｔｉｎｕｅ
Ｅｎｄｄｏ
Ｕｓｅ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．２７　根据输入的记录号来显示Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中的记录，如果输入负数或０，则循环

结束；如果输入记录号太大，超过了最大记录号，则要求重新输入。

ＥｘｅｍｐＷｈｉｌｅ３．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ ＆＆打开ｅｍｐｌｏｙｅｅ表

ＣｏｕｎｔＴｏＮ ＆＆ Ｎ为记录总数

ＤｏＷｈｉｌｅ．Ｔ．
Ｉｎｐｕｔ″请输入记录号：″ＴｏＩ
ＤｏＣａｓｅ

ＣａｓｅＩ＜＝０

　　Ｅｘｉｔ
ＣａｓｅＩ＞Ｎ

　　？″记录号太大！″

　　Ｌｏｏｐ
Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ

　　ＧｏＩ

　　Ｄｉｓｐ
Ｅｎｄｃａｓｅ

Ｅｎｄｄｏ
Ｕｓｅ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．２８　试用辗转相除法（又称欧几里得算法）求两个正整数的最大公约数。如求

２７和１５的最大公约数，方法是：

２７
１５＝１…………１２

１５
１２＝１…………３
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１２
３＝４…………０

一直除到余数为０，最大公约数就是最后一个除式中的除数３。

１．算法：
（１）以大的数 Ｍ作被除数，小的数Ｎ作除数，相除后余数设为Ｒ；
（２）如果Ｒ≠０，则Ｎ→Ｍ，Ｒ→Ｎ，再转第一步进行相除，得到新的Ｒ；
（３）重复第二步，直到Ｒ＝０为止，此时的Ｎ就是最大公约数。

２．ＥｘｅｍｐＷｈｉｌｅ４．Ｐｒｇ源程序：

ＥｘｅｍｐＷｈｉｌｅ４．Ｐｒｇ

功能：求最大公约数

Ｉｎｐｕｔ″Ｍ＝″ＴｏＭ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ
ＩｆＭ＜ＮＴｈｅｎ　　　　　＆＆如果 Ｍ＜Ｎ，则交换两者之值

　　Ｃ＝Ｍ

　　Ｍ＝Ｎ

　　Ｎ＝Ｃ
Ｅｎｄｉｆ
Ｒ＝Ｍ ％ Ｎ ＆＆求 Ｍ和Ｎ的余数

ＤｏＷｈｉｌｅＲ！＝０ ＆＆当余数不为０时，交换再求余

　　Ｍ＝Ｎ

　　Ｎ＝Ｒ
　　Ｒ＝Ｍ ％ Ｎ
Ｅｎｄｄｏ
？″最大公约数是：″，Ｎ ＆＆输出最大公约数

Ｒｅｔｕｒｎ
思考：在上例中 Ｍ 和Ｎ两个变量，获得一个值后，在求最大公约数的过程中，这两个

变量获得的初值，将会丢失，若要求在得到最大公约数的同时，也要求保留原有数据应如
何修改上述程序？

４．４．３．３　Ｓｃａｎ循环
格式：

Ｓｃａｎ［＜范围＞］［Ｆｏｒ＜条件＞｜Ｗｈｉｌｅ＜条件＞］［Ｎｏｏｐｔｉｍｉｚｅ］
［＜循环体语句序列１＞］
［Ｅｘｉｔ］
［＜循环体语句序列２＞］
［Ｌｏｏｐ］
［＜循环体语句序列３＞］

Ｅｎｄｓｃａｎ
功能：在指定范围内，扫描满足给定条件的记录，执行循环体。
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参数说明：

１．＜范围＞用来指定Ｓｃａｎ命令作用的范围，如果＜范围＞缺省，则默认的范围是当
前表中的所有记录；如果＜范围＞不缺省，Ｓｃａｎ只扫描该范围之内的记录；

２．Ｅｘｉｔ和Ｌｏｏｐ语句的用法与前两个循环结构中Ｅｘｉｔ和Ｌｏｏｐ语句的用法相似；

３．这是一条针对表记录操作的循环语句。该语句执行时，首先把记录指针定位到指
定范围的第ｌ个记录，然后判断它是否满足过滤条件，如满足条件，执行循环体语句序列。
当执行到达Ｅｎｄｓｃａｎ时，记录指针自动向后移动指向下一条记录，进行下一次循环，直到
处理完指定范围内的所有记录后退出循环，执行Ｅｎｄｓｃａｎ后面的语句；

４．由于Ｓｃａｎ命令是对当前表进行扫描操作，所以在使用该命令前，必须先在当前工
作区中打开表文件。
例４．２９　显示表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ的前１０个记录中性别为“女”的记录的有关字段。
ＥｘｅｍｐＳｃａｎ１．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＵｓｅＤ：＼Ｖｆｐ＼Ｅｍｐｌｏｙｅｅ
ＳｃａｎＮｅｘｔ１０Ｆｏｒ性别＝″女″
　　Ｄｉｓｐｌａｙ身份号，姓名，性别，年龄，民族，工作时间

Ｅｎｄｓｃａｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
４．４．３．４　循环的嵌套
在一个循环体内包含另一个完整地循环，我们把这种结构称为循环的嵌套，也称为多

重循环。一般将外层的循环称为外循环，内层的循环称为内循环。循环的嵌套形式如下：

Ｆｏｒ．．．

　

Ｆｏｒ．．．
烅

烄

烆Ｅｎｄｆｏｒ
烅

烄

烆Ｅｎｄｆｏｒ

　　　

ＤｏＷｈｉｌｅ．．．

　

Ｓｃａｎ
烅

烄

烆Ｅｎｄｓｃａｎ
烅

烄

烆Ｅｎｄｄｏ

　　　

Ｓｃａｎ．．．

　

Ｆｏｒ．．．
烅

烄

烆Ｅｎｄｆｏｒ
烅

烄

烆Ｅｎｄｓｃａｎ

　　　……

在循环嵌套中，各循环结构之间不得相互交叉，如下列循环嵌套的结构形式就是错误的：

Ｆｏｒ．．．

Ｅｎｄｆｏｒ

Ｆｏｒ．．．

烅
烄

烆

烅

烄

烆

Ｅｎｄｆｏｒ

　　　

ＤｏＷｈｉｌｅ．．．

Ｅｎｄｄｏ

Ｓｃａｎ

烅
烄

烆

烅

烄

烆

Ｅｎｄｓｃａｎ

　　　

Ｓｃａｎ．．．

Ｅｎｄｓｃａｎ

Ｆｏｒ．．．

烅
烄

烆

烅

烄

烆

Ｅｎｄｆｏｒ

　　　……

不要从循环体外，在不经过循环入口的情况下，强制转入循环体内。ＶＦＰ规定，不论
是哪一种循环，循环入口和循环出口是配套的，即Ｅｎｄｄｏ、Ｅｎｄｆｏｒ、Ｅｎｄｓｃａｎ总是和最接近
他的ＤｏＷｈｉｌｅ、Ｆｏｒ、Ｓｃａｎ配套。每当执行一次Ｅｘｉｔ语句时，表示程序只能退出当前循
环，不可能一次退出多层循环体。每当执行一次Ｌｏｏｐ子句时，表示程序将在其所在层次
的循环内进行下一次循环；
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不论哪种情况，当程序进行循环入口时，由于条件不满足便会立即退出循环体，在这
种情况下，程序将不执行循环体部分的内容。对于Ｓｃａｎ循环，若带有 Ｗｈｉｌｅ子句，涉及其
条件的字段，最好是排过序或建立了索引，这样才不致漏掉必须处理的记录。
例４．３０　双重循环。
ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ１．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
？″Ｉ″，″Ｊ″
ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ２

ＦｏｒＪ＝３Ｔｏ５
？Ｉ，Ｊ

Ｅｎｄｆｏｒ
？

Ｅｎｄｆｏｒ
Ｒｅｔｕｒｎ
　　运行结果：

　Ｉ　　　Ｊ
１ ３
１ ４
１ ５

２ ３
２ ４
２ ５
循环体“？Ｉ，Ｊ”共执行了６次，外循环变量每取值一次，内循环变量的值将取一遍（一

个循环）。
例４．３１　找出１００～２００间的全部素数。
ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ２．Ｐｒｇ

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｃｌｅａｒ
ＦｏｒＮ＝１０１Ｔｏ２００Ｓｔｅｐ２

Ｋ＝Ｉｎｔ（Ｓｑｒｔ（Ｎ））

Ｉ＝２
Ｆｌａｇ＝０
ＤｏＷｈｉｌｅ（Ｉ＜＝Ｋ）．Ａｎｄ．（Ｆｌａｇ＝０）

ＩｆＮ ％Ｉ＝０
Ｆｌａｇ＝１

Ｅｌｓｅ
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Ｉ＝Ｉ＋１
Ｅｎｄｉｆ

Ｅｎｄｄｏ
ＩｆＦｌａｇ＝０
？？Ｎ
Ｅｎｄｉｆ

Ｅｎｄｆｏｒ
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．３２　试编程输出乘法口诀表。
程序一：用Ｆｏｒ循环实现
ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ３．Ｐｒｇ

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｃｌｅａｒ
ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ９

ＦｏｒＪ＝１ＴｏＩ
Ｋ＝ＩＪ
？？Ｓｔｒ（Ｊ，１）＋″″＋Ｓｔｒ（Ｉ，１）＋″＝″＋Ｓｔｒ（Ｋ，２）＋″　″

Ｅｎｄｆｏｒ
？

Ｅｎｄｆｏｒ
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
程序二：用ＤｏＷｈｉｌｅ循环实现
ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ４．Ｐｒｇ

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｃｌｅａｒ
Ｓｔｏｒｅ１ＴｏＩ，Ｊ，Ｋ
ＤｏＷｈｉｌｅＩ＜＝９

Ｊ＝１
ＤｏＷｈｉｌｅＪ＜＝Ｉ

Ｋ＝ＩＪ
？？Ｓｔｒ（Ｊ，１）＋″″＋Ｓｔｒ（Ｉ，１）＋″＝″＋Ｓｔｒ（Ｋ，２）＋″　″
Ｊ＝Ｊ＋１

Ｅｎｄｄｏ
Ｉ＝Ｉ＋１
？

Ｅｎｄｄｏ
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ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
程序执行结果：

若要求将乘法口诀表分别以下列两种形式输出，以上程序又将如何修改呢？

例４．３３　求∑ｎ！，即求１！＋２！＋…＋ｎ！的值。

分析：这个问题可以用循环的嵌套来解决，嵌套的要求与Ｉｆ条件结构语句相似，不允
许交叉嵌套。外循环用于解决求和问题，其通项式为：Ｓ＝Ｓ＋Ｐ而内循环用来解决求阶
乘，其通项式为：Ｐ＝ＰＩ，具体程序代码如下：

 ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ５．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ
Ｓ＝０
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝１
ＦｏｒＪ＝１ＴｏＩ

Ｐ＝ＰＪ
Ｎｅｘｔ
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Ｓ＝Ｓ＋Ｐ
Ｎｅｘｔ
？″１！＋２！＋…＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″，Ｓ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．３４　前例其实可以写成更简单的形式，即在一次循环中先求出阶乘，再对阶乘

求和。其源程序如ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ６．Ｐｒｇ，在此增加了对输入的控制！（上例中若输入非数
值型数据，会出现什么情况呢？）

 ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ６．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋…＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ
ＩｆＴｙｐｅ（″Ｎ″）＝″Ｎ″

ＩｆＮ＞＝１
Ｓ＝０
Ｐ＝１
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝ＰＩ　　　　＆＆求阶乘

Ｓ＝Ｓ＋Ｐ ＆＆对阶乘求和

Ｎｅｘｔ
？″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″，Ｓ

Ｅｌｓｅ
Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ

ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ
从上例中我们可以看到，在计算机接收键盘输入的数据后，首先对数据进行识别，当

数据不符合要求时，给出提示。在今后的编程过程中，特别是在编制一些应用程序时，要
求用户输入合法的数据问题是一个非常重要的问题，解决这个问题的唯一方法就是对输
入的数据进行识别，当输入的数据合法时，允许程序继续执行，当输入的数据不合法时，则
弹出出错提示。
例４．３５　在上例中，每次运行程序只能输入一次数据，如果要求每次运行程序，可以

计算多个数的阶乘，并由用户决定是否继续。另外，每次用户输入的数据发生错误时，提
示用户数据输入错误，并允许用户重新输入数据直到数据正确为止。实现上述功能的程
序代码如下：

 ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ７．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！
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Ｃｌｅａｒ
ＤｏＷｈｉｌｅ．Ｔ．

Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ
ＩｆＴｙｐｅ（″Ｎ″）＝″Ｎ″

ＩｆＮ＞＝１
Ｓ＝０
Ｐ＝１
Ｉ＝１　　　　　　　　　＆＆给循环控制变量赋初值

ＤｏＷｈｉｌｅＩ＜＝Ｎ
Ｐ＝ＰＩ ＆＆求阶乘

Ｓ＝Ｓ＋Ｐ ＆＆对阶乘求和

Ｉ＝Ｉ＋１
Ｅｎｄｄｏ
？″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（ｓｔｒ（Ｓ））
下一行命令弹出只有“是”和“否”两个按钮的对话框，当用户选择“否”时，函数

返回值为７，其他有关问题可查阅前面介绍的 ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（）函数

Ｘ＝Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″继续计算阶乘吗？″，４＋４８）

ＩｆＸ＝７
Ｅｘｉｔ

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ
　　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

Ｅｎｄｉｆ
　　Ｅｌｓｅ

ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

　　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｄｏ
Ｒｅｔｕｒｎ
上例中使用了双重ＤｏＷｈｉｌｅ循环，其中内循环的功能是计算阶乘之和，循环执行的

次数由循环控制变量Ｉ控制，在循环体语句中，有改变循环变量的语句，让循环在执行的
过程中自动改变循环控制变量的值，而达到控制循环的目的。而外层循环是一个永真循
环，即循环条件永远为真值，其作用是让用户输入一个数据，直到数据合法后，再去执行内
循环，执行完内循环后，由用户选择是否退出程序。

４．５　结构化程序设计

在应用程序设计过程中，通常我们是将复杂的程序分解成一个个功能相对简单的功
能模块，这样不仅便于程序的开发，也有利于程序的阅读和维护。模块可以被其他模块所
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调用，也可以去调用其他模块。一般，我们将被其他模块调用的模块称为子模块，将调用
其他模块而没有被其他模块调用的模块称为主程序。所以模块可以是主程序、子程序、过
程和自定义函数等。

４．５．１　子程序

两个程序文件之间如果存在着调用关系，则称调用程序为主程序，被调用程序为子程
序，所以，子程序也是一个独立的程序文件。

４．５．１．１　不带参数子程序的调用与返回
调用格式：

Ｄｏ＜子程序文件名＞
功能：在主程序中直接用该命令调用指定的子程序文件，当子程序执行完毕后（或运

行到子程序的Ｒｅｔｕｒｎ语句处），返回到主程序的调用处继续执行Ｄｏ＜子程序文件名＞
后面的语句。
例４．３６　我们将例４．３４的源程序ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ６．Ｐｒｇ，进行修改，主程序只处理数

据的接收和子程序的调用，子程序进行数据的判断和求阶乘之和。
主程序ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ１．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ１．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮ　　　　　　＆＆变量Ｎ的作用范围为主程序及下级子模块

ＤｏＥｘｅｍｐＳｕｂ１
Ｒｅｔｕｒｎ
子程序ＥｘｅｍｐＳｕｂ１．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＳｕｂ１．Ｐｒｇ

ＩｆＴｙｐｅ（″Ｎ″）＝″Ｎ″ ＆＆变量Ｎ已经在主程序中赋值，这里仅仅是判断其类型

　ＩｆＮ＞＝１
Ｓ＝０
Ｐ＝１
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝ＰＩ ＆＆求阶乘

Ｓ＝Ｓ＋Ｐ ＆＆对阶乘求和

　Ｎｅｘｔ
　？″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″，Ｓ

　Ｅｌｓｅ
　　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ
　　ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）
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Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｕｔｒｎ
在完成了上述两个命令文件的建后，在命令行中执行命令：ＤｏＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ１，其运

行结果与ＥｘｅｍｐＤｏｕｂｌｅ６．Ｐｒｇ完全相同。

４．５．１．２　带参数子程序的调用与返回
调用格式一：

Ｄｏ＜子程序文件名＞ ［Ｗｉｔｈ＜实际参数表＞］
调用格式二：

＜子程序文件名＞（＜实际参数表＞）
功能：在调用子程序的同时完成主程序与子程序之间的参数传递。
参数说明：

１．＜实际参数表＞中的参数可以是表达式，但若为内存变量，则必须具有初值；

２．当实际参数有两个以上时，参数间以半角逗号分隔；

３．进行带参调用时，被调用的子程序或过程中也必须有相应的接收参数和回送参数
语句：

Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ｜Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ＜形式参数表＞
功能：在子程序中指定形式参数，用以接收Ｄｏ＜子程序文件名＞ ［Ｗｉｔｈ＜实际参数

表＞］（或＜子程序文件名＞（＜实际参数表＞））命令发送的实际参数值，返回时把形式参
数的值返回给调用程序中相应的实际参数。
参数说明：
（１）Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ必须是被调用子程序的第一个语句；
（２）Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ＜形式参数表＞中定义的内存变量，我们称之为形式参数，当有多个

形式参数时，形式参数之间以半角逗号分隔；
（３）Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ中的形式参数，ＶＦＰ默认为子程序的私有变量；
（４）Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ中的形式参数依次与Ｄｏ＜子程序文件名＞ ［Ｗｉｔｈ＜实际参数表

＞］（或＜子程序文件名＞（＜实际参数表＞））命令中参数表的参数一一对应；
（５）Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ的用法与Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ相同，二者不同的是用Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ定义的形

式参数为私有变量，用Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ定义的形式参数为局部变量。私有变量除在本模块
中有效外，对其下级模块也有效，而局部变量只在本模块中有效。

４．带参调用的参数传递过程：首先将实际参数传递给被调用的子模块中的形式参
数，并运行子模块，执行到子模块的Ｒｅｔｕｒｎ语句或子模块运行结束时，子程序将形式参数
的值返回给对应的实际参数，程序退出被调用模块的同时，从内存中清除被调用模块的所
有私有变量；

５．调用格式一只有一种调用形式，即以命令形式调用。调用格式二有两种调用形
式，若调用格式二独立使用时，则是以命令形式调用；若调用格式二是某表达式的组成部
分，则将以表达式形式调用。
例４．３７　我们将例４．３６修改为参数调用形式。
主程序ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ２．Ｐｒｇ源代码：
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 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ２．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮＮ
ＤｏＥｘｅｍｐＳｕｂ１ＷｉｔｈＮＮ　　＆＆ＮＮ为实际参数，其作用范围为主程序及调用它的子程序

Ｒｅｔｕｒｎ
子程序ＥｘｅｍｐＳｕｂ２．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＳｕｂ２．Ｐｒｇ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮ　　　＆＆Ｎ为形式参数，作用范围为子程序及程序调用的下级模块，

＆＆返回到调用程序时，将值传递给实际参数后，并从内存中清除

ＩｆＴｙｐｅ（″Ｎ″）＝″Ｎ″

　ＩｆＮ＞＝１
Ｓ＝０
Ｐ＝１

ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ
Ｐ＝ＰＩ＆＆求阶乘

Ｓ＝Ｓ＋Ｐ＆＆对阶乘求和

Ｎｅｘｔ
？″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″，Ｓ

　　Ｅｌｓｅ

　　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

　　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ

　　ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ
例４．３８　用子程序调用的形式，求长方形的面积。
主程序ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ３．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ３．Ｐｒｇ

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｃｌｅａｒ

＠１０，１０Ｓａｙ″请输入长方形的第一条边的边长：″ＧｅｔＬｄｅｆａｕｌｔ０Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９９９９９″

＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″请输入长方形的第二条边的边长：；

　　″ＧｅｔＷｄｅｆａｕｌｔ０Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９９９９９″
Ｘ＝Ｒｏｗ（）

Ｒｅａｄ
＠Ｘ＋２，１０Ｅｘｅｍｐｓｕｂ４（Ｌ，Ｗ）　　　　　＆＆以调用格式二的形式调用子程序

Ｒｅｔｕｒｎ
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子程序ＥｘｅｍｐＳｕｂ３．Ｐｒｇ源代码：
 ＥｘｅｍｐＳｕｂ３．Ｐｒｇ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＬＬ，ＷＷ
Ｓ＝ＬＬＷＷ
Ｒｅｔｕｒｎ″长方形的面积为：″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｓ））

４．５．１．３　子程序的嵌套调用
当一个子程序被上级程序调用时，这个子程序本身还可调用其他子程序，即子程序调

用子程序，我们将这种形式的调用称为子程序的嵌套调用。ＶＦＰ的返回命令包含了因子
程序嵌套而引起的多种返回形式，其格式如下：

Ｒｅｔｕｒｎ［＜表达式＞｜ＴｏＭａｓｔｅｒ｜Ｔｏ＜程序文件名＞］
参数说明：

１．当子程序以格式：＜子程序文件名＞（＜实际参数表＞）的形式被调用时，＜表达
式＞为子程序的返回值，若缺省＜表达式＞，默认的返回值为逻辑真值；

２．ＴｏＭａｓｔｅｒ：直接返回到最外层主程序的调用处；

３．Ｔｏ＜程序文件名＞：强制返回到指定的程序的调用处；

４．缺省选项时，返回到上级模块的调用处。
子程序的嵌套调用的形式如图４．１５所示。

Ａ

Ｂ

Ｃ
图４．１５　子程序的嵌套调用形式

例４．３９　我们将例４．３７修改子程序的嵌套调用形式。ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ４．Ｐｒｇ为主程
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序文件、ＥｘｅｍｐＳｕｂ４１．ｐｒｇ和 ＥｘｅｍｐＳｕｂ４２．ｐｒｇ为子程序，他们之间的调用关系是

ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ４调用ＥｘｅｍｐＳｕｂ４１，ＥｘｅｍｐＳｕｂ４１再调用ＥｘｅｍｐＳｕｂ４２，本例中的调用都
采用了带参数调用形式。
主程序ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ４．Ｐｒｇ接收输入的数据，调用子程序，其源代码为：
 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ４．Ｐｒｇ
Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮＮＮ
ＤｏＥｘｅｍｐＳｕｂ４１ＷｉｔｈＮＮＮ　＆＆ＮＮＮ为实际参数，其作用范围为主程序及调用它的子程序

Ｒｅｔｕｒｎ
子程序ＥｘｅｍｐＳｕｂ４１．Ｐｒｇ判断接受数据的合法性，并调用子程序，其源代码为：
 ＥｘｅｍｐＳｕｂ４１．Ｐｒｇ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮＮ　　　　＆＆ＮＮ为形式参数，作用范围为子程序及程序调用的下级模块，

＆＆返回到调用程序时，将值传递给实际参数后，从内存中被清除

ＩｆＴｙｐｅ（″ＮＮ″）＝″Ｎ″
ＩｆＮＮ＞＝１

ＤｏＥｘｅｍｐＳｕｂ４２ＷｉｔｈＮＮ
Ｅｌｓｅ

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ
ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ
子程序ＥｘｅｍｐＳｕｂ４２．Ｐｒｇ仅仅只求阶乘之和，其源代码为：
 ＥｘｅｍｐＳｕｂ４２．Ｐｒｇ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮ ＆＆Ｎ为形式参数，作用范围为子程序及程序调用的下级模块，

Ｓ＝０
Ｐ＝１
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝ＰＩ ＆＆求阶乘

Ｓ＝Ｓ＋Ｐ ＆＆对阶乘求和

Ｎｅｘｔ
？″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″，Ｓ
Ｒｅｔｕｒｎ

４．５．２　过程

４．５．２．１　建立过程
若将多模块程序中的每个模块分别都保存为程序文件，则每执行一个模块，都要打开
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一个程序文件，这样将会降低程序的运行效率。
在ＶＦＰ中允许将多个程序模块存放在一个文件中，在这个文件中各个模块都被定义

为过程，这种包含过程的文件称为过程文件，其扩展名与程序文件的扩展名相同。过程也
可以放置在程序文件代码的后面。
过程的格式：

Ｐｒｏｃｅｄｕｒｅ＜过程名＞
　　［Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ｜Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ＜形式参数表＞］

　　＜语句序列＞
［Ｒｅｔｕｒｎ［＜表达式＞｜ＴｏＭａｓｔｅｒ｜Ｔｏ＜程序文件名（或过程名）＞］］
参数说明：

１．过程由Ｐｒｏｃｅｄｕｒｅ开始，以Ｒｅｔｕｒｎ结束；

２．＜过程名＞是标识该过程的标识符号，每个过程都是通过其名称实现调用的；

３．同子程序的调用一样，过程若需要与调用模块进行参数传递，也需用Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ
（或Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ）语句；

４．Ｒｅｔｕｒｎ的用法与子程序调用的用法相似。

４．５．２．２　过程的调用
过程可放在一般程序文件代码的后面，也可将所有过程保存在单独的过程文件中。

若需要调用的过程不是存放在当前程序文件代码的后面，而是保存在一个过程文件中，那
么调用之前就需要将过程文件打开，过程文件使用完毕，就需要将其关闭。

４．５．２．２．１　打开过程文件
格式：

ＳｅｔＰｒｏｃｅｄｕｒｅＴｏ＜过程文件名表＞ Ａｄｄｉｔｉｖｅ
功能：打开指定的过程文件
参数说明：

１．有Ａｄｄｉｔｉｖｅ选项时，表示打开过程文件时，不关闭以前打开的过程文件，否则关闭；

２．当过程文件处于打开状态，其包含的过程就可以被直接调用。
格式：

ＲｅｌｅａｓｅＰｒｏｃｅｄｕｒｅ＜过程文件名表＞
功能：关闭指定的过程文件

４．５．２．２．２　过程的调用
过程调用格式一：

Ｄｏ＜过程名＞ ［Ｗｉｔｈ＜实际参数表＞］［Ｉｎ＜过程文件＞］
过程调用格式二：

＜过程名＞（＜实际参数表＞）
参数说明：
过程的调用方法与子程序的调用方法相似，但当打开的两个程序文件中存在同名的

过程时，则用Ｉｎ选项，指定被调用过程的过程文件名。
例４．４０　编写一个一行输出４０个“”的过程，主程序调用它两次。
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主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ５．Ｐｒｇ源代码：

ＭａｉｎＰｒｏｇｒａｍ

ＤｏＳｔａｒｓ ＆＆调用无参过程Ｓｔａｒｓ

ＤｏＳｔａｒｓ ＆＆再次调用无参过程Ｓｔａｒｓ

Ｒｅｔｕｒｎ
ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＳｔａｒｓ

ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ４０
？？″″

Ｅｎｄｆｏｒ
？

Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果（共两行，每行４０个“”号）



例４．４１　我们将例４．３９修改成过程调用的形式，其中主程序部分为主程序文件

ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ６．Ｐｒｇ，两个过程都存放在一个过程文件中。

主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ６．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ６．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮＮＮ
ＳｅｔＰｒｏｃｅｄｕｒｅＴｏＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６　　　　　＆＆打开过程文件

ＤｏＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６１ＷｉｔｈＮＮＮ ＆＆调用过程ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６１

ＲｅｌｅａｓｅＰｒｏｃｅｄｕｒｅＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６ ＆＆关闭过程文件ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６

Ｒｅｔｕｒｎ
过程文件ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６１判断接受数据的合法性，并调用另一个过程

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６１
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮＮ
ＩｆＴｙｐｅ（″ＮＮ″）＝″Ｎ″

ＩｆＮＮ＞＝１

　？ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６２（ＮＮ） ＆＆以表达式的形式调用过程ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６２

Ｅｌｓｅ
　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ
　ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

Ｅｎｄｉｆ
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Ｒｅｔｕｒｎ
Ｅｎｄｐｒｏｃ
 ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６２仅仅只求阶乘之和

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ６２
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮ
Ｓ＝０
Ｐ＝１
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝ＰＩ
Ｓ＝Ｓ＋Ｐ

Ｎｅｘｔ
Ｒｅｔｕｒｎ″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｓ））

Ｅｎｄｐｒｏｃ
例４．４２　我们将上例的过程调用存放在主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ７．Ｐｒｇ代码后，这

样在调用这两个过程时，就不存在打开和关闭过程文件的问题。
主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ７．Ｐｒｇ源代码：

 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ７．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮＮＮ
ＤｏＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７１ＷｉｔｈＮＮＮ ＆＆调用过程ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７１

Ｒｅｔｕｒｎ
 ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７１判断接受数据的合法性，并调用另一个过程

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７１
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮＮ
ＩｆＴｙｐｅ（″ＮＮ″）＝″Ｎ″

ＩｆＮＮ＞＝１

　？ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７２（ＮＮ） ＆＆以表达式的形式调用过程ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７２

Ｅｌｓｅ
　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４７）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ

ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ

Ｅｎｄｐｒｏｃ
 ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７２仅仅只求阶乘之和

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ７２
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ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮ
Ｓ＝０
Ｐ＝１
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝ＰＩ
Ｓ＝Ｓ＋Ｐ

Ｎｅｘｔ
Ｒｅｔｕｒｎ″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｎ））＋″！＝″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｓ））

Ｅｎｄｐｒｏｃ

４．５．３　自定义函数

函数分为两类：标准函数和自定义函数。标准函数是ＶＦＰ已经定义好的子程序，可
供用户直接调用，如前面章节介绍的Ｌｅｎ（），Ｌｅｆｔ（），Ｄａｔｅ（）等各种函数。

４．５．３．１　建立自定义函数
格式：

Ｆｕｎｃｔｉｏｎ＜函数名＞
　　［Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ｜Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ＜形式参数表＞］

　　＜语句序列＞
Ｒｅｔｕｒｎ［＜表达式＞］
参数说明：

１．函数以Ｆｕｎｃｔｉｏｎ开始，以Ｒｅｔｕｒｎ结束；

２．函数名是标识自定义函数的标识符号，每个函数都是通过其名称实现调用的，函
数名不能与其他子程序同名；

３．Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ｜Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ的用法与子程序和过程的用法相似；

４．Ｒｅｔｕｒｎ为返回调用程序的语句，即返回到函数调用语句的下一条语句。函数的
返回值为＜表达式＞的值，如果缺省＜表达式＞，则函数默认的返回值为逻辑真值；

５．函数的存放如同过程的存放一样，既可以在一般程序文件代码的后面，也可将所
有过程、函数等保存在单独的过程文件中。但调用过程文件中的过程或函数时，必须先打
开过程文件。

４．５．３．２　调用函数
自定义函数同标准函数一样，可以出现在任何表达式中，并与ＶＦＰ标准函数一样使用。

调用格式：

＜函数名＞（［实际参数表］）
例４．４３　我们将上例修改成函数调用的形式。
主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ８．Ｐｒｇ源代码：
 ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ８．Ｐｒｇ

Ｓ＝１！＋２！＋．．．＋ｎ！

Ｃｌｅａｒ
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Ｉｎｐｕｔ″Ｎ＝″ＴｏＮＮＮ
ＤｏＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ８１ＷｉｔｈＮＮＮ ＆＆调用过程ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ８１

Ｒｅｔｕｒｎ
 ＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ８１判断接受数据的合法性，并调用另一个过程

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＥｘｅｍｐＰｒｕｃｅ８１
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮＮ
ＩｆＴｙｐｅ（″ＮＮ″）＝″Ｎ″

ＩｆＮＮ＞＝１
　？″１！＋２！＋．．．＋″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（ＮＮ））＋″！＝″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ
　（ＥｘｅｍｐＦｕｎｃ８１（ＮＮ））） ＆＆函数调用

Ｅｌｓｅ
　　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″您输入了一个小于１的数！″，０＋４８）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ

ＭｅｓｓａｇｅＢｏｘ（″您输入了一个非数值型数据！″，０＋１６）

Ｅｎｄｉｆ
Ｒｅｔｕｒｎ

Ｅｎｄｐｒｏｃ
 ＥｘｅｍｐＦｕｎｃ８１仅仅只求阶乘之和

ＦｕｎｃｔｉｏｎＥｘｅｍｐＦｕｎｃ８１
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＮ
Ｓ＝０
Ｐ＝１
ＦｏｒＩ＝１ＴｏＮ

Ｐ＝ＰＩ
Ｓ＝Ｓ＋Ｐ

Ｎｅｘｔ
ＲｅｔｕｒｎＳ

４．５．４　参数传递

在介绍子程序、过程和函数的调用时，为了说明问题的方便，对调用模块与被调用模
块间参数传递的问题，是这样介绍的：在多模块调用中，调用模块的实际参数，通过调用下
层模块，将实际参数值传递给下层模块的形式参数，当下层模块运行结束时，又将运行后
的形式参数值返回给上层模块的实际参数。实际情况是这样的吗？其实在ＶＦＰ中，多模
块调用时，实际参数与形式参数的传递方式有传址和传值两种方式。

４．５．４．１　传址方式
当一个模块调用另一个下层模块时，系统将实际参数的地址传递给形式参数，即形参

变量与实参变量共用存储单元，我们将这种形式的参数传递方式称为传址方式。因此，在
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传址方式下，在被调下层模块中对形式参数的任何操作，实际上都是对相应实际参数的操
作，所以实际参数的值会随着形式参数的值而改变。也就相当于在调用时将实际参数的
值传递给被调用模块的形式参数，当被调用模块运行结束后，又将形式参数的值返回给实
际参数。前面所有示例中介绍的参数传递方式都是传址方式。

４．５．４．２　传值方式（又称值传递方式）
在有些程序的设计过程中，要求实际参数完成传递后，其值不随形式参数而改变，以

传值方式进行的参数传递就能实现这一功能。传值方式是指调用一个下层模块时，系统
仅将实际参数的值复制给形式参数；在被调用的模块中形式参数有自己独立的存储地址，
当被调用模块运行结束时，这些形式参数所占用的存储单元也同时被释放，而并不向实际
参数回传形式参数的值，因此在被调用模块中对形式参数的任何操作都不会影响到实际
参数。所以，以传值方式进行的参数传递是“单向”的，即只能将实际参数传递给形式参
数，而不能将形式参数值返回给实际参数。

４．５．４．３　传值方式与传址方式的实现

１．在Ｄｏ＜文件名｜过程名＞ ［Ｗｉｔｈ＜实际参数表＞］调用方式下，ＶＦＰ默认采用
传址方式，但当实际参数是常量时，为传值方式；如果实际参数是变量，但又要求采用单向
的传值方式进行参数传递，其调用格式是将需要以传值方式进行参数传递的实际参数变
量用括号括起来，如ＤｏＰＷｉｔｈＡ，（Ｂ），该调用命令中Ａ是传址方式，Ｂ是传值方式；

２．在＜文件名｜过程名｜函数名＞（＜实际参数表＞）调用方式下，ＶＦＰ默认采用
传值方式；若要求实际参数中的某些变量采用传址方式进行参数传递，其调用格式是将需
要以传址方式进行的实际参数前加“＠”符号；

３．当使用数组进行参数传递时，如果采用传值方式，则只能传递数组的第一个元素
的值，其他元素的值将不会传递。所以，数组的传递一般采用传址方式，即将作为实际参
数数组的地址传给了被调用子模块的形式参数。其调用格式是直接在实际参数数组名前
应加“＠”符号，在被调用模块中的参数接收语句中直接使用数组名作为形式参数；

４．在＜文件名｜过程名｜函数名＞（＜实际参数表＞）调用方式下，使用下列设置命
令，也可以改变参数传递方式：
格式：

ＳｅｔＵｄｆｐａｒｍｓＴｏＶａｌｕｅ｜Ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ
功能：在＜文件名｜过程名｜函数名＞（＜实际参数表＞）调用方式下，通过上述命

令改变没有指明传递方式的参数的传递方式。
参数说明：
（１）ＴｏＶａｌｕｅ：按传值方式传递，形参变量值的改变不影响实参变量的取值；
（２）ＴｏＲｅｆｅｒｅｎｃｅ：按传址方式传递，形参变量值改变时，实参变量的值也随之改变。
例４．４４　传址方式的数据传递。
主程序文件ＥｘｅｍｐＲｅｆｅｒ．Ｐｒｇ源代码：
 ＥｘｅｍｐＲｅｆｅｒ．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ａ＝８
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Ｂ＝１０
？″未调用子过程前：″
？″Ａ＝″，Ａ，″Ｂ＝″，Ｂ
ＤｏＰＷｉｔｈＡ，Ｂ
？″调用子过程后：″
？″Ａ＝″，Ａ，″Ｂ＝″，Ｂ
Ｒｅｔｕ
ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＰ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＭ，Ｎ
Ｍ＝Ｍ＋Ｎ
Ｎ＝Ｍ＋Ｎ
？″Ｍ＝″，Ｍ，″Ｎ＝″，Ｎ
Ｒｅｔｕｒｎ

Ｅｎｄｐｒｏｃ
运行结果：
未调用子过程前：

Ａ＝　　８　　Ｂ＝　　１０
Ｍ＝ １８ Ｎ＝ ２８
未调用子过程后：

Ａ＝ １８ Ｂ＝ ２８
例４．４５　传值方式的数据传递。
主程序文件ＥｘｅｍｐＶａｌｕ．Ｐｒｇ源代码：
 Ｅｘｅｍｐｖａｌｕ．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
Ａ＝８
Ｂ＝１０
？″未调用子过程前：″
？″Ａ＝″，Ａ，″Ｂ＝″，Ｂ
ＤｏＰＷｉｔｈ（Ａ），（Ｂ）
？″调用子过程后：″
？″Ａ＝″，Ａ，″Ｂ＝″，Ｂ
Ｒｅｔｕ
ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＰ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＭ，Ｎ
Ｍ＝Ｍ＋Ｎ
Ｎ＝Ｍ＋Ｎ
？″Ｍ＝″，Ｍ，″Ｎ＝″，Ｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
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Ｅｎｄｐｒｏｃ
运行结果

未调用子过程前：

Ａ＝　　８　　Ｂ＝　　１０
Ｍ＝ １８ Ｎ＝ ２８
调用子过程后：

Ａ＝ ８ Ｂ＝ １０
例４．４６　传递数组。
主程序文件ＥｘｅｍｐＤｉｍｅ．Ｐｒｇ源代码：
 ＥｘｅｍｐＤｉｍｅ．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＤｉｍｅｎｓｉｏｎＡ（１０）

ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ１０　　　　　　　　＆＆给数组Ａ的各元素赋值的同时输出数组Ａ的各元素值

Ａ（Ｉ）＝ＩＩ
ＩｆＭｏｄ（Ｉ，５）－１＝０ ＆＆每行输出５列数据后换行

？

Ｅｎｄｉｆ
？？Ａ（Ｉ）

Ｅｎｄｆｏｒ
ＤｏＤｘＷｉｔｈＡ
ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ１０ ＆＆输出数组Ａ的各元素值

ＩｆＭｏｄ（Ｉ，５）－１＝０
？

Ｅｎｄｉｆ
？？Ａ（Ｉ）

Ｅｎｄｆｏｒ
Ｒｅｔｕｒｎ
ＰｒｏｃｅｄｕｒＤｘ

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＢ ＆＆将整个数组作为一个整体接收

ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ５ ＆＆将整个数组元素按值的大小倒个次序存放

Ｘ＝Ｂ（Ｉ）

Ｂ（Ｉ）＝Ｂ（１１－Ｉ）

Ｂ（１１－Ｉ）＝Ｘ
Ｅｎｄｆｏｒ
Ｒｅｔｕｒｎ

Ｅｎｄｐｒｏｃ
程序的运行结果为：

　　１　　　４　　　６　　　９　　　２５
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３６ ４９ ６４ ８１ １００
１００ ８１ ６４ ４９ ３６
２５ １６ ９ ４ １
例４．４７　计算长方体的体积。
主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ９．Ｐｒｇ源代码：
ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ９．Ｐｒｇ

Ｃｌｅａｒ
ＤｉｍｅｎｓｉｏｎＡ（３）

Ａ＝０
＠８，１０
ＦｏｒＩ＝１ｔｏ３
　＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″请输入长方形的第″＋Ｓｔｒ（Ｉ，１）＋″条边的值：″；

ＧｅｔＡ（Ｉ）Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９９９９９″
Ｅｎｄｆｏｒ
Ｘ＝Ｒｏｗ（）＋２
Ｒｅａｄ
＠Ｘ，１０Ｓａｙ″长方体的体积为：″
＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）ＳａｙＶｏｌｕｍｅｓ（＠Ａ）

Ｒｅｔｕｒｎ
ＦｕｎｃｔｉｏｎＶｏｌｕｍｅｓ
　ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＡ
ＲｅｔｕｒｎＡ（１）Ａ（２）Ａ（３）
在上例中，如果输入的数值小于０，则会出现错误的输出值，为了避免这种错误，大家

可以尝试完善以上代码，增加对输入的数据的处理模块，其处理过程可参阅前面一些例子
介绍的处理方法，但需要指出的是本例中数组Ａ只能接受数值型数据，所以在调用函数
前，只需要判断每个数据是否大于等于０。
另外，这里仅仅只介绍了函数参数采用数组传递的用法，关于在子程序和过程的调用

中采用数组传递参数的用法与上例相似。

４．５．５　变量的作用域

内存变量的作用域，简称为变量的作用域。在多模块程序设计过程中，某子模块中的
变量是否在其他模块中也有效呢？答案是不肯定的，因为用户定义的每一个变量有各自
的作用域（作用范围）。按变量的作用域来划分内存变量，可分为公共变量、私有变量和本
地变量三类。

４．５．５．１　公共变量
在任何程序中都可使用的内存变量称为公共变量。在程序设计过程中，公共变量要

先建立再使用，建立公共变量的命令格式：

Ｐｕｂｌｉｃ＜内存变量表＞
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功能：将＜内存变量表＞中的内存变量设为公共变量，并为它们赋初值：．Ｆ．。
参数说明：

１．在建立公共变量以后，可以再给它们赋任何类型的值；

２．在任何位置说明的公共变量均可在所有程序中使用；

３．在Ｃｏｍｍａｎｄ窗口中，直接用命令方式建立的内存变量均为公共变量，但以这种方
式建立的公共变量不能在程序中使用；

４．程序运行结束时，公共变量不会自动清除，而只能用专用的清除内存变量命令来
清除，如：Ｒｅｌｅａｓｅ、ＣｌｅａｒＭｅｍｏｒｙ或ＣｌｅａｒＡｌｌ等命令。

４．５．５．２　私有变量
凡在程序中没有通过Ｐｕｂｌｉｃ或Ｌｏｃａｌ命令事先建立或声明，而直接使用的内存变量

均为私有变量。私有变量的作用域仅在定义他的模块及其调用的下层模块中有效，当定
义该私有变量的模块运行结束时，该模块中的私有变量将同时自动从内存中释放。
私有变量还可以通过Ｐｒｉｖａｔｅ命令来声明，其命令格式为：

Ｐｒｉｖａｔｅ［＜内存变量表＞］［Ａｌｌ［Ｌｉｋｅ｜Ｅｘｃｅｐｔ＜通配符＞］］
功能：声明私有变量并隐藏上级程序中的同名变量，直到声明它的模块结束运行后，

才恢复使用被隐藏的上级同名变量。
参数说明：

１．当要使用的私有变量与上层模块中的变量名发生重名时，为了区分这两个变量，
必须使用Ｐｒｉｖａｔｅ命令声明；

２．Ｐｒｉｖａｔｅ命令只是声明私有变量，并不是建立变量，因而不对其赋值；

３．在对下层模块的调用时，用Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ语句说明的形式参数也是私有变量。

４．５．５．３　本地变量
本地变量又称为局部变量，本地变量只能在建立它的模块中使用，而不能在其上层模

块或下层模块中使用，与私有变量一样，当定义本地变量的模块运行结束时，该模块中的
本地变量将同时从内存中自动释放。建立本地变量的格式：

Ｌｏｃａｌ＜内存变量表＞
功能：将＜内存变量表＞中的内存变量设为本地变量，同时对它们赋初值．Ｆ．。
说明：

１．在对下层模块的调用时，用Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ语句说明的形式参数也是本地变量；

２．Ｌｏｃａｌ与Ｌｏｃａｔｅ前４个字母相同，因而不能缩写。
学习过变量的作用域这部分知识后，大家再将前面介绍的一些例题阅读一下，了解掌

握各模块中变量的作用域。下面以一个简单的示例，来说明三类变量的差异。
例４．４８　变量作用域示例。
主程序文件ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ１０．Ｐｒｇ源代码：
ＥｘｅｍｐＭａｓｔｅｒ１０．Ｐｒｇ

ｃｌｅａｒ
ｃｌｅａｒａｌｌ
ＰｕｂｌｉｃＸ１　　　　　　　　　＆＆建立公共变量Ｘ１
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Ｓｔｏｒｅ２３ＴｏＸ２ ＆＆建立私有变量Ｘ２

ＬｏｃａｌＸ３ ＆＆建立本地变量Ｘ２

Ｘ１＝″职业技术″
Ｘ３＝．Ｆ．
？＇主程序中原值＇
？＇Ｘ１＝＇，Ｘ１，＇Ｘ２＝＇，Ｘ２，＇Ｘ３＝＇，Ｘ３
ＬｉｓｔＭｅｍｏｒＬｉｋｅＸ
ＤｏＰ１
？

？＇返回主程序后的值＇
？＇Ｘ１＝＇，Ｘ１，＇Ｘ２＝＇，Ｘ２，＇Ｘ３＝＇，Ｘ３
ＬｉｓｔＭｅｍｏｒＬｉｋｅＸ
Ｒｅｔｕｒｎ

过程Ｐ１

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＰ１
Ｘ１＝″安徽合肥″
Ｘ２＝８８
Ｘ３＝．Ｔ．
？

？＇子程序中的值＇
？＇Ｘ１＝＇，Ｘ１，＇Ｘ２＝＇，Ｘ２，＇Ｘ３＝＇，Ｘ３
ＬｉｓｔＭｅｍｏｒＬｉｋｅＸ
Ｒｅｔｕ
Ｅｎｄｐｒｏｃ
运行结果如图４．１６所示。

图４．１６　变量作用域示例结果
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４．５．６　程序调试

大家已经学习和掌握了ＶＦＰ的基本编程方法，也可以编写一些简单的ＶＦＰ代码，但
是往往会出现错误；另外，在开发了系统应用程序后，总是希望他能正常工作，但在编译运
行时，会发现它有许多错误，或不能像预期设想那样工作，或者两者都有。程序调试的目
的就是检查并纠正程序中的错误，调试程序如同预期一样工作，以保证程序运行的可靠性。

４．５．６．１　错误类型
通常程序中可能出现三种类型的错误，即语法错误、运行错误和逻辑错误。

１语法错误。
语法错误通常是在语句结构（即语法）不正确时出现的错误。例如，丢失或写错了符

号，关键字拼写不正确，以及括号不匹配等。当程序运行到具有语法错误的语句时就会停
下来，并弹出如图４．１７所示的“程序错误”提示框。

图４．１７　“语法错误”提示对话框

取消———中止程序运行，回到命令窗口。相当于执行了Ｃａｎｃｅｌ命令，在程序中创建
的所有变量被释放（除全局变量），但数据库及数据库表一般保持当时的状态。
挂起———暂停程序。相当于执行了Ｓｕｓｐｅｎｄ命令，这时程序中的所有变量都保持原

值，我们可以用？和？？命令查看变量的值，也可以查看数据表的情况。
忽略———忽略所出现的错误，即跳过出错的语句继续执行后面的语句。
帮助———显示有关出错的帮助信息。

２运行错误。
语法正确，但运行时无法执行的错误叫运行错误。该错误在编码时很难发现，往往是

由于试图执行一个不可进行的操作（即非法操作）而引起的。常见的运行错误如除数为

０、数值溢出、数组下标越界，或使用一个不存在的对象等。

３逻辑错误。
与语法错误和运行错误不同，逻辑错误一般不报告错误信息，它是由于设计错误或其

他原因导致运行流程及运行结果与原先设计不符的错误。程序能正常运行，但不能得到
预期的结果。逻辑错误是最难查找和排除的错误，必须有调试工具的帮助。可通过跟踪
运行流程，显示变量值等方法查找错误所在。

４．５．６．２　程序调试
程序调试是应用程序开发过程中非常重要的工作，通过程序调试发现和解决程序中

的错误。ＶＦＰ为用户提供了调试器环境。

４．５．６．２．１　调试器环境
打开调试器环境的方法一般有两种：
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方法一：单击菜单“工具／调试器”

方法二：在命令窗口中执行命令：Ｄｅｂｕｇ。

在“调试器”窗口中含有５个子窗口：跟踪、监视、局部、调用堆栈和调试输出，如图４．
１８所示，用户可以有选择地打开或关闭其中的子窗口。要打开子窗口，可以单击“调试
器”窗口的“窗口”菜单中的相应命令；要关闭子窗口，只需单击窗口右上方的“关闭”按钮。

１．“跟踪”子窗口。
“跟踪”子窗口用于显示并跟踪正在调试执行的程序。当通过“调试器”窗口的菜单

“文件／打开”命令，打开要调试的程序文件后，被打开的程序文件代码就会显示在这个子
窗口中。

跟踪窗口左端的灰色区域会显示某些符号，最常用的就是断点和当前行。
（表示指向的代码行为调试中正在执行的代码行。）
（表示断点，当程序执行到设置了断点的代码行时，暂停程序的执行。）

２．“监视”子窗口。
“监视”子窗口用于监视指定表达式在程序执行过程中的取值变化情况。设置监视表

达式的方法是：在“监视”文本框中输入表达式，然后单击回车键，表达式便添加到下方的
列表框中。也可以将其他窗口中的文本拖到监视窗口，来创建监视表达式。列表框中表
达式的删除，可在选中要删除的表达式的基础上，通过单击快捷菜单中的“删除监视”命令
删除。当调试执行时，列表框内将显示输入的所有监视表达式的名称、当前值及类型，如
图４．１８中“监视”窗口所示。

３．“调用堆栈”子窗口。
“调用堆栈”子窗口用于显示当前处于执行状态的模块。如果当前正在执行的模块是

一个被调用模块，那么在该子窗口中将显示调用该模块的主程序及所有上层模块和当前
被调用模块的名称，如图４．１８中“调用堆栈”窗口所示。

４．“调试输出”子窗口。

当需要观察中间结果的时候，可以在程序中安置一些Ｄｅｂｕｇｏｕｔ命令，具体格式为：

Ｄｅｂｕｇｏｕｔ＜表达式＞
当程序执行到该命令时，将计算表达式的值并将其结果输出到“调试输出”子窗口，如

图４．１８中的“调试输出”窗口所示。

另外，选择调试器窗口菜单“文件／另存输出”命令，可以将“调试输出”子窗口的内容
保存到指定的文本文件中。选择调试器窗口菜单“文件／清除输出窗口”命令，可清除该窗
口内容。

５．“局部”子窗口
“局部”子窗口用于显示某个模块中的内存变量（简单变量、数组、对象）的名称、类型

和值，如图４．１８中的“局部”窗口所示。

从“位置”下拉列表框中选择一个模块，在下方的列表框中将显示该模块内有效（可
视）的内存变量的当前情况。要控制在列表框中显示的变量种类，可右击列表框窗口，从
快捷菜单中选择公共、局部、常用、对象等。
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图４．１８　ＶＦＰ调试器器窗口

４．５．６．２．２　调试器菜单
程序调试一般可以采用中断调试和单步调试两方法。其中，运行错误多采用中断调

试；逻辑错误则多采用单步调试。为便于程序调试，ＶＦＰ提供了许多有力的调试工具，在
调试程序时往往需要以各种方式执行程序。可以从调试器的工具栏或“调试”菜单选择调
试程序的方法。“调试”菜单如图４．１９所示，“调试”菜单项的功能如表４．３所示。

图４．１９　“调试”菜单
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这里需要说明的是：当不涉及到子程序或过程时，“跳出”、“单步”和“单步跟踪”的效
果都是一样的，即单步执行一条语句。

表４．３　“调试”菜单项的功能

菜单项 意　义

运行或继续执行
开始执行在跟踪窗口打开的程序，或从当前代码行开始执行跟踪窗口中的程序，遇
到断点时暂停执行。

取消 终止当前程序的调试，并将被调试的程序从调试器窗口中清除。

定位修改

终止当前程序的调试，并将被调试的程序从调试器窗口中清除，然后自动切换到命
令文件编辑窗口，文件编辑器中光标自动停留的位置与程序调试器程序关闭时光标
停留的程序位置相对应。

跳出
在跟踪被调用模块时不再进行单步跟踪，而以连续方式继续执行完被调用模块的剩
余代码后，在调用程序的调用语句的下一行处中断。

单步
逐行执行代码，如果执行的语句正好是过程或函数等调用时，调用将其作为一条独
立的命令单步执行，不进入过程进行跟踪。

单步跟踪
逐行执行代码，如果执行的语句正好是过程或函数等调用时，进入被调用模块，并单
步跟踪被调用模块中的语句。

运行到光标处
可以将光标设置在任意命令行，然后选择该命令，程序将从上一次的断点执行到光
标所在的语句行。

调速
为了能够动态清楚地观察程序的执行过程，可以选择“调速”命令打开“调整运行速
度”对话框，设置两条语句之间执行延时的秒数。

设置下一条语句 程序中选择该命令可以使光标当前所在行成为恢复执行时马上执行的语句。

４．５．６．２．３　断点的设置

ＶＦＰ中可以设置４种类型的断点，下面分别予以简单介绍。

１．普通断点。
设置普通断点是调试程序中最常用的手段，程序调试执行到这类断点处将无条件中

断或暂停。设置或取消普通断点的方法有二种：

方法一：用鼠标双击要设置或取消断点的程序行左侧的灰色区域；
方法二：按Ｆ９键可对当前代码行设置或取消断点。
说明：断点只能设置在可执行语句上，当在非可执行语句上设置断点时，断点将自动

设置在该语句之后的第一条可执行语句上。

２．条件定位断点。

条件定位断点也是在固定位置设置，但只有执行到断点处条件为真值时，程序才会中
断。设置条件定位断点的步骤是：

（１）在指定位置处设置普通断点，如将主程序的第七行设置为普通断点；
（２）单击调试器的菜单“工具／断点”，打开“断点”对话框；
（３）在“类型”下拉列表框中选择“如果表达式值为真则在定位处中断”；
（４）在“断点”列表框中选择断点，“定位”和“文件”编辑框中将自动显示相关内容；
（５）在“表达式”编辑框中输入断点生效条件表达式，如Ｉ＝２，如图４．２０所示；
（６）单击“添加”按钮，将新设置的条件定位断点添加到“断点”列表框中；
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（７）在“断点”列表框中，将该行的其他断点删除或设置为无效（除刚才添加的断点外
的断点，即将图４．２０中“断点”列表框中的第一行断点删除或设置为无效）；

图４．２０　设置条件断点

（８）单击“确定”按钮，完成条件定位断点的设置。
说明：条件断点设置过程中，单击添加按钮是将设置好的条件断点添加到“断点”列表

框中，列表框中还保留有该断点原设置的普通断点，所以若要仅仅只让刚刚设置的条件断
点生效，则必须删除原普通断点或使其无效。另，暂时无效的断点将显示为红色空心圆圈。

３．条件断点。
条件断点不固定位置，只要设置的条件（逻辑表达式）为真，程序可以在任何位置中

断。设置条件断点的步骤是：
（１）单击调试器的菜单“工具／断点”，打开“断点”对话框；
（２）在“类型”下拉列表框中选择“当表达式值为真时中断”；
（３）在“表达式”编辑框中输入断点生效条件表达式；
（４）单击“添加”按钮，将设置的条件断点添加到“断点”列表框中；
（５）单击“确定”按钮，完成条件断点的设置。

４．表达式断点。
表达式断点是只要表达式的值改变了就发生中断，可以是任意表达式，程序可以在任

何位置中断。设置表达式断点的步骤是：
（１）选择调试器的“工具”→“断点”菜单，打开“断点”对话框。
（２）在“类型”下拉列表框中选择“当表达式值改变时中断”；
（３）在“表达式”编辑框中输入断点生效条件表达式；
（４）单击“添加”按钮，将设置的表达式断点添加到“断点”列表框中；
（５）单击“确定”按钮，完成表达式断点的设置。
说明：由于条件断点和表达式断点没有固定位置，所以也不会出现与普通断点类似的

圆点。
本章在介绍一些程序命令时，为了方便大家对命令的理解，列举了一些简单的示例，
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因此涉及到表或数据库的示例很少，下面以一个比较复杂的示例，来对本章的内容作一个
总结。
例４．４９　设计一段程序，要求可以实现三个方面的功能：

１．通过提示，让用户可以创建新表；

２．通过提示，让用户选择打开表；

３．向表中添加记录。
源文件ＥｘｅｍｐＴａｂｌｅ．ｐｒｇ的源程序代码如下：
ＥｘｅｍｐＴａｂｌｅ．ｐｒｇ　　　＆＆创建用户选择菜单，通过判断用户的选择来调用不同的过程

来完成相应的任务

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
ＤｏＷｈｉｌｅ．Ｔ．

Ｃｌｅａｒ
＠８，１０Ｓａｙ″１＞ 创建一个新表″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″２＞ 打开表″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″３＞ 向表中添加记录″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１２Ｓａｙ″创建一个新表，请按数字键１；打开表，；

　请按数字键２；向表中添加记录，请按数字键３；按其他键则退出。″
＠Ｒｏｗ（）＋２，１２Ｓａｙ″请选择：″ＧｅｔＹＤｅｆａｕｌｔ″″Ｐｉｃｔｕｒｅ″９″
Ｒｅａｄ
ＤｏＣａｓｅ
　ＣａｓｅＹ＝″１″

ＤｏＣｒｅａｔｅｔａｂｌｅ
　ＣａｓｅＹ＝″２″

ＤｏＯｐｅｎｔａｂｌｅ
　ＣａｓｅＹ＝″３″

ＤｏＡｐｐｒｅｃｏｒｄ
　Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ

Ｅｘｉｔ
Ｅｎｄｃａｓｅ

Ｅｎｄｄｏ
Ｕｓｅ
Ｒｅｔｕｒｎ

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＯｐｅｎｔａｂｌｅ ＆＆打开指定的表

Ｃｌｅａｒ
＠６，１０Ｓａｙ″请输入要打开的表名：″ＧｅｔＴａｂｌｅｎａｍｅＤｅｆａｕｌｔＳｐａｃｅ（２０）

Ｒｅａｄ
Ｔａｂｌｅｎａｍｅ＝Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｔａｂｌｅｎａｍｅ）

·４９１· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



Ｕｓｅ＆Ｔａｂｌｅｎａｍｅ ＆＆利用宏替换函数打开不同的表

Ｅｎｄｐｒｏｃ

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＡｐｐｒｅｃｏｒｄ ＆＆向打开的表中添加记录

Ｃｌｅａｒ
ＤｏＷｈｉｌｅ．Ｔ．
　ＡｐｐｅｎｄＢｌａｎｋ
　＠８，１０Ｓａｙ″请输入新的记录：″
　ＦｏｒＩ＝１ＴｏＦｃｏｕｎｔ（） 　　＆＆通过循环打开表中所有字段，

　　＆＆Ｆｃｏｕｎｔ（）函数返回当前表的字段数

　Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ＝Ｆｉｅｌｄ（Ｉ） 　　＆＆Ｆｉｅｌｄ（Ｉ）函数返回第Ｉ个字段的字段名称

　＠Ｒｏｗ（）＋２，１０ＳａｙＦｉｅｌｄｎａｍｅ＋″：″Ｇｅｔ＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ
Ｎｅｘｔ
Ｒｅａｄ
Ｙｎ＝Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″是否继续添加新的记录？″，４＋３２＋０，″添加记录″）

ＩｆＹｎ＃６
　Ｅｘｉｔ
Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｄｏ
Ｒｅｔｕｒｎ

Ｅｎｄｐｒｏｃ

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＣｒｅａｔｅｔａｂｌｅ ＆＆创建一个新表

Ｃｌｅａｒ
＠８，１０Ｓａｙ″请输入新表名称：″ＧｅｔＴａｂｌｅｎａｍｅＤｅｆａｕｌｔＳｐａｃｅ（２０）

Ｘ＝Ｒｏｗ（）

Ｙ＝Ｃｏｌ（）

Ｒｅａｄ
ＩｆＬｅｎ（Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｔａｂｌｅｎａｍｅ））＝０
　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″新表名不能为空！″）

　Ｒｅｔｕｒｎ
Ｅｎｄｉｆ
＠Ｘ＋２，０Ｓａｙ″请输入新表的字段个数：″ＧｅｔＦｉｅｌｄｎｕｍｂｅｒＤｅｆａｕｌｔ０Ｐｉｃｔｕｒｅ″９９″
Ｘ＝Ｒｏｗ（）

Ｙ＝Ｃｏｌ（）

Ｒｅａｄ
＠Ｘ，Ｙ
ＤｉｍｅｎｓｉｏｎＦｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｆｉｅｌｄｎｕｍｂｅｒ），Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｆｉｅｌｄｎｕｍｂｅｒ），；
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　Ｆｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｆｉｅｌｄｎｕｍｂｅｒ），Ｆｉｅｌｄｄｅｃｉｍａｌ（Ｆｉｅｌｄｎｕｍｂｅｒ）　　　＆＆定义数组

Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ＝Ｓｐａｃｅ（１０）　　　　　　　　　　　＆＆给数组赋初值

Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ＝Ｓｐａｃｅ（１） ＆＆给数组赋初值

Ｓｔｏｒｅ０ＴｏＦｉｅｌｄｗｉｄｔｈ，Ｆｉｅｌｄｄｅｃｉｍａｌ ＆＆给数组赋初值

ＦｏｒＩ＝１ＴｏＦｉｅｌｄｎｕｍｂｅｒ
　＠Ｒｏｗ（）＋２，１０Ｓａｙ″请输入新表的第″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｉ））＋″个字段名：″；

ＧｅｔＦｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）

　＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）＋４Ｓａｙ″请输入第″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｉ））＋″个字段的类型：″；

ＧｅｔＦｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）

　Ｘ＝Ｒｏｗ（）

　Ｙ＝Ｃｏｌ（）

　Ｒｅａｄ
　＠Ｘ，Ｙ
　ＩｆＬｅｎ（Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ））＃０Ａｎｄ；

Ｉｎｌｉｓｔ（Ｕｐｐｅｒ（Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）），″Ｃ″，″Ｎ″，″Ｄ″，″Ｌ″，″Ｍ″，″Ｇ″）

ＤｏＣａｓｅ
ＣａｓｅＵｐｐｅｒ（Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ））＝″Ｃ″ ＆＆处理字符型字段

　＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）＋４Ｓａｙ″请输入第″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｉ））＋；

　　″个字段的宽度：″ＧｅｔＦｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ）

　Ｘ＝Ｒｏｗ（）

　Ｙ＝Ｃｏｌ（）

　Ｒｅａｄ
　＠Ｘ，Ｙ
　ＩｆＦｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ）＞＝１ＡｎｄＦｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ）＜＝２５４

ＩｆＩ＝１Ｔｈｅｎ　　　　　＆＆当输入的是表的第一个字段时，创建表

　ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ＆Ｔａｂｌｅｎａｍｅ（＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）；

　　＆Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）；（Ｆｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ）））

Ｅｌｓｅ ＆＆当输入的不是表的第一个字段时，向表添加字段

　ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＆ＴａｂｌｅｎａｍｅＡｄｄ＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）；

　　＆Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）．（Ｆｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ））

　　Ｅｎｄｉｆ
　Ｅｌｓｅ

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″字段长度不能为０！″）

Ｒｅｔｕｒｎ
　Ｅｎｄｉｆ

　ＣａｓｅＵｐｐｅｒ（Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ））＝″Ｎ″　　　　　＆＆处理字数值型字段

＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）＋４Ｓａｙ″请输入第″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｉ））＋；

″个字段的宽度：″ＧｅｔＦｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ）
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＠Ｒｏｗ（），Ｃｏｌ（）＋４Ｓａｙ″请输入第″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｉ））＋；

″个字段的小数位：″ＧｅｔＦｉｅｌｄｄｅｃｉｍａｌ（Ｉ）

Ｘ＝Ｒｏｗ（）

Ｙ＝Ｃｏｌ（）

Ｒｅａｄ
＠Ｘ，Ｙ
ＩｆＦｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ）＞＝１
　ＩｆＩ＝１Ｔｈｅｎ

ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ＆Ｔａｂｌｅｎａｍｅ（＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）；

　＆Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）（Ｆｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ），Ｆｉｅｌｄｄｅｃｉｍａｌ（Ｉ）））

　Ｅｌｓｅ
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＆ＴａｂｌｅｎａｍｅＡｄｄ＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）；

　＆Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）．（Ｆｉｅｌｄｗｉｄｔｈ（Ｉ），Ｆｉｅｌｄｄｅｃｉｍａｌ（Ｉ））

　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｌｓｅ
　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″字段长度不能为０！″）

　Ｒｅｔｕｒｎ
Ｅｎｄｉｆ

　Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ ＆＆处理除字符型和数值型字段以外的字段

　ＩｆＩ＝１Ｔｈｅｎ
ＣｒｅａｔｅＴａｂｌｅ＆Ｔａｂｌｅｎａｍｅ（＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）＆Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ））

　Ｅｌｓｅ
ＡｌｔｅｒＴａｂｌｅ＆ＴａｂｌｅｎａｍｅＡｄｄ＆Ｆｉｅｌｄｎａｍｅ（Ｉ）＆Ｆｉｅｌｄｔｙｐｅ（Ｉ）

　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｃａｓｅ

Ｅｌｓｅ
　　Ｉ＝Ｉ－１
　　Ｌｏｏｐ
Ｅｎｄｉｆ

　Ｎｅｘｔ
　Ｒｅｔｕｒｎ
Ｅｎｄｐｒｏｃ
上例是一段针对普通表而设计的程序，其特点是不局限于某一个表，如可以打开任何

ＶＦＰ表，向任何已经打开的表添加涉及该表所有字段的新记录，也可以创建任何结构的

ＶＦＰ表。但上例是以实现简单的通用功能为目的，同时为了让程序显得更简单一些，并
便于阅读，也仅仅只使用了三个小的功能模块，实现比较简单的任务，另外还省略了大量
的数据验证。所以在运行上述程序时，请输入正确的数据，否则程序会出现错误。
另外，目前ＶＦＰ的此类程序并不采用这种方式完成，而是利用表单就可以方便的实
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现，在这儿列举上例，其目的是为了让大家对结构化程序设计有一个比较全面的了解，上
例中各模块的功能划分非常明确，每个模块只完成一个简单的任务，将几个简单的模块按
照一定规律结合在一起就形成了一个比较复杂的程序。关于程序设计中出现的一些特殊
函数，在程序的命令行中已经进行了注释说明，若要了解这些特殊函数更详细的功能，请
查阅其他相关参考资料。

习　题

一、选择题

１．ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的程序文件可以由（　　）命令建立或修改。

Ａ．ＭｏｄｉｆｙＣｏｍｍａｎｄ　　　　　　　　Ｂ．ＥｄｉｔＣｏｍｍａｎｄ
Ｃ．ＣｈａｎｇｅＣｏｍｍａｎｄ Ｄ．ＤｏＣｏｍｍａｎｄ

２．在项目管理器中，程序存放在（　　）页中。

Ａ．数据　　　　　Ｂ．文档　　　 　　Ｃ．类　　　　　Ｄ．代码

３．下列不正确的赋值语句是（　　）。

Ａ．Ｘ＝２５ Ｂ．Ｓｔｏｒｅ３５Ｘ Ｃ．′Ｘ′＝２４ Ｄ．Ｉｎｐｕｔ′Ｘ′ＴｏＸ
４．假定Ｘ＝４执行命令？Ｘ＝Ｘ＋１后，结果是（　　）。

Ａ．４ Ｂ．５ Ｃ．．Ｔ． Ｄ．．Ｆ．
５．在下列语句中，不是输入命令的是（　　）。

Ａ．？ Ｂ．Ｉｎｐｕｔ Ｃ．Ａｃｃｅｐｔ Ｄ．＠．．．Ｓａｙ／Ｇｅｔ
６．在当前位置处输出结果不回车换行的命令是（　　）。

Ａ．？ Ｂ．？？ Ｃ．Ｏｕｔｐｕｔ Ｄ．Ｐｒｉｎｔ
７．下列语句中（　　）是分支语句。

Ａ．Ｉｆ．．．Ｅｎｄｉｆ Ｂ．Ｆｏｒ．．．Ｅｎｄｆｏｒ
Ｃ．ＤｏＷｈｉｌｅ．．．Ｅｎｄｄｏ Ｄ．Ｓｃａｎ．．．Ｅｎｄｓｃａｎ

８．对ＤｏＣａｓｅＥｎｄｃａｓｅ语句，下列说法中正确的是（　　）。

Ａ．执行第一个语句组 Ｂ．执行满足条件的第一个语句组

Ｃ．执行满足条件的第一个语句 Ｄ．执行Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ后面的语句组

９．对于ＦｏｒＩ＝１Ｔｏ８Ｓｔｅｐ２循环，正常退出循环后的Ｉ值为（　　）。

Ａ．７ Ｂ．８ Ｃ．９ Ｄ．１０
１０．在ＤｏＷｈｉｌｅ．．．Ｅｎｄｄｏ循环中，若循环条件设置为．Ｔ．，则下列说法中正确的是

（　　）。

Ａ．程序无法跳出循环 Ｂ．程序逻辑不会出现死循环

Ｃ．用Ｅｘｉｔ可跳出循环 Ｄ．用Ｌｏｏｐ可跳出循环

１１．针对表的循环语句是（　　）。

Ａ．Ｆｏｒ．．．Ｅｎｄｆｏｒ Ｂ．Ｄｏｗｈｉｌｅ．．．Ｅｎｄｄｏ
Ｃ．Ｓｃａｎ．．．Ｅｎｄｓｃａｎ Ｄ．ＤｏＣａｓｅ．．．Ｅｎｄｃａｓｅ

１２．将数组的内容传送到表的命令是（　　）。
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Ａ．Ｄｉｍｅｎｓｉｏｎ Ｂ．ＡｐｐｅｎｄＦｒｏｍ
Ｃ．ＣｏｐｙＴｏＡｒｒａｙ Ｄ．Ｒｅｌｅａｓｅ

１３．在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０中，用ＤｉｍｅｎｓｉｏｎＡ（３，４）定义数组后，数组Ａ包含的数组
元素〔下标变量〕的个数是（　　）。

Ａ．３个 Ｂ．４个 Ｃ．７个 Ｄ．１２个

１４．过程的引导语句是（　　）。

Ａ．Ｐｒｏｃｅｄｕｒｅ Ｂ．Ｐｒｏｇｒａｍ Ｃ．Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ Ｄ．Ｆｕｎｃｔｉｏｎ
１５．函数的返回值是跟在（　　）之后。

Ａ．Ｒｅｔｕｒｎ Ｂ．Ｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ Ｃ．Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ Ｄ．Ｆｕｎｃｔｉｏｎ
１６．定义全局变量的命令是（　　）。

Ａ．Ｐｕｂｌｉｃ Ｂ．Ｌｏｃａｌ Ｃ．Ｄｉｍｅｎｓｉｏｎ Ｄ．Ｐｒｉｖａｔｅ
１７．下列关于参数传递不正确的说法是（　　）。

Ａ．传值的方式是“单向”的，即只能由实参传递给虚参，而虚参不能返回给实参。

Ｂ．传址的方式是“双向”的，即实参变量和虚参变量被分配为同一存储单元。

Ｃ．将实参变量用括号括起来为传值方式，在实参变量前加“＠”符号则为传址方式。

Ｄ．在默认的情况下，ＶＦＰ在调用子程序时采用传址方式。

１８．关于方法不正确的说法是（　　）。

Ａ．方法名必须为 Ｍｅｔｈｏｄ。

Ｂ．ＶＦＰ中方法分为内部方法和自定义方法。

Ｃ．可以在事件过程或其他的方法程序中调用自定义方法。

Ｄ．方法代码的格式同过程和函数，其值由Ｒｅｔｕｒｎ返回。

１９．关于变量不正确的说法是（　　）。

Ａ．全局变量在所有程序中都有效，都可以使用。

Ｂ．局部变量只能在创建它们的过程内部使用和修改。

Ｃ．私有变量在定义它的程序及它所调用的子程序范围内有效，即本层及下层有效。

Ｄ．系统默认定义的变量都属于全局变量。

２０．在用户自定义函数或过程中设置参数，应使用（　　）命令。

Ａ．Ｐｒｏｃｅｄｕｒｅ Ｂ．Ｗｉｔｈ Ｃ．Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ Ｄ．Ｆｕｎｃｔｉｏｎ
二、判断题

１．Ｉｎｐｕｔ命令只能接收字符串。 （　　）

２．Ｗａｉｔ命令只能接收一个字符。 （　　）

３．？换行输出，？？不换行输出。 （　　）

４．Ｉｆ后的条件表达式可以不是逻辑表达式。 （　　）

５．在ＤｏＣａｓｅ语句中，若所有条件不满足，则执行Ｏｔｈｅｒｗｉｓｅ后面的语句组。 （　　）

６．Ｆｏｒ循环的结尾可以使用Ｎｅｘｔ语句。 （　　）

７．循环可以嵌套，各循环之间也可以交叉。 （　　）

８．数组的下标用圆括号或方括号括起来，每个数组元素必须具有相同的数据类型。
（　　）
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９．过程可以返回值也可以不返回值，函数可以返回值也可以不返回值。 （　　）

１０．自定义方法可以在事件过程或其他的方法程序中调用。 （　　）
三、阅读下列程序，写出运行结果。
程序１
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｓ＝０
Ｐ＝５
ＤｏＷｈｉｌｅＰ＜＝１０
　Ｐ＝Ｐ＋１
　Ｓ＝Ｓ＋Ｐ２
Ｅｎｄｄｏ
？Ｓ
Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：

程序２
运行下列程序，若依次输入数据２．５，８，２．５，３，２，２，１０请写出输出结果。

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｉ＝１
ＤｏＷｈｉｌｅＩ＜＝２

Ｃｌｅａｒ
Ｉｎｐｕｔ″Ａ＝″ＴｏＡ
ＩｆＡ＞Ｉｎｔ（Ａ）．Ｏｒ．Ａ＞＝１０
　Ｌｏｏｐ
Ｅｌｓｅ
　Ｉｎｐｕｔ″Ｂ＝″ＴｏＢ
　ＩｆＢ＝Ｉｎｔ（Ｂ）．Ａｎｄ．Ｂ＜１０
　　Ｌｏｏｐ
　Ｅｌｓｅ
　　？Ａ，″＋″，Ｂ，″＝″，Ａ＋Ｂ
　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｉｆ
　Ｉ＝Ｉ＋１

Ｅｎｄｄｏ
Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：

程序３
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主程序ＰＲＯＧ．ＰＲＧ

Ｃｌｅａｒ
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｘ＝″同学们″
Ｙ＝″你们好！″
？″主程序中Ｘ＝″，Ｘ
？″主程序中Ｙ＝″，Ｙ
ＤＯＳＵＢＰＲＯ
？″返回主程序后Ｘ＝″，Ｘ
？″返回主程序后Ｙ＝″，Ｙ
？″返回主程序后Ｚ＝″，Ｚ
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｚ＝３００
？″子程序中Ｘ＝″，Ｘ
？″子程序中Ｙ＝″，Ｙ
？″子程序中Ｚ＝″，Ｚ
Ｒｅｔｕｒｎ
过程ＳＵＢＰＲＯ

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＳｕｂｐｒｏ
ＰｒｉｖａｔｅＸ
ＰｕｂｌｉｃＺ
Ｘ＝１００
Ｙ＝２
Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：

程序４
ＭＡＩＮ．ＰＲＧ

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ａ＝３
Ｂ＝５
ＤｏＰｐＷｉｔｈ２Ａ，Ｂ
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＰｐ
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＸ，Ｙ
Ｃｌｅａｒ
Ｓ＝ＸＹ

·１０２·第４章　结构化程序设计初步



？″Ｘ＝″＋Ｓｔｒ（Ｓ，３）

Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：

程序５
ＭａｉｎＰｒｏｇｒａｍ

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｓｔｏｒｅ３ＴｏＬ，Ｈ
Ａｒｅａ＝０
ＤｏＳｕｂＷｉｔｈＬ，Ｈ，Ａｒｅａ
？Ｌ，Ｈ，Ａｒｅａ
ＤｏＳｕｂＷｉｔｈＬ，Ｈ，Ａｒｅａ
？Ｌ，Ｈ，Ａｒｅａ
Ｒｅｔｕｒｎ

Ｓｕｂ

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＳｕｂ
ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＡ，Ｂ，Ｃ
Ｃ＝ＡＢ
Ａ＝Ａ２
Ｂ＝Ｂ２
Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：

程序６
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｃｌｅａｒ
ＤｉｍｅｎｓｉｏｎＢ（５）

Ｂ＝５
Ｉ＝１
Ｓ＝０
ＤｏＷｈｉｌｅＩ＜５

Ｓ＝Ｓ＋Ｂ（Ｉ）

Ｉ＝Ｉ＋２
Ｅｎｄｄｏ
？″Ｓ，Ｉ＝″，Ｓ，Ｉ
Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：
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程序７
ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ

Ｃｌｅａｒ
Ｓｔｏｒｅ０ＴｏＸ，Ｙ，Ｓ１，Ｓ２，Ｓ３
ＤｏＷｈｉｌｅＸ＜１０

Ｘ＝Ｘ＋１
ＤｏＣａｓｅ
　ＣａｓｅＩｎｔ（Ｘ／２）＝Ｘ／２
　　Ｓ１＝Ｓ１＋Ｘ／２
　ＣａｓｅＸ％３＝０
　　Ｓ２＝Ｓ２＋Ｘ／３
　ＣａｓｅＩｎｔ（Ｘ／２）＜＞Ｘ／２
　　Ｓ３＝Ｓ３＋１

　　Ｅｎｄｃａｓｅ
　Ｅｎｄｄｏ
？Ｓ１，Ｓ２，Ｓ３
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
运行结果：

四、阅读分析下列程序，在　　　线处填上适当的内容，使程序完整。

１．下列程序是用来求长方形面积，请将它写完整。

Ｘ＝３
Ｙ＝５
Ｓ＝Ａｒｅａ（Ｘ，Ｙ）
？″Ｓ＝″，Ｓ
ＦｕｎｃｔｉｏｎＡｒｅａ
　　１　　
Ｓ１＝ＸＹ
Ｒｅｔｕｒｎ　　２　　
２．设有图书表ＴＳＨ，包括字段（总编号、分类号、书名、作者、出版单位、单价）；读者
表ＤＺＨ（借书证号、姓名、性别、单位、职称、地址）；借阅表ＪＹ（借书证号、总编号、借阅日
期、备注）。下面程序的功能是打印已借书读者的借书证号、姓名、单位，以及借阅图书的
书名、单价、借阅日期，请阅读程序并填空。

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｓｅｌｅｃｔ１
ＵｓｅＤｚｈ
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ＩｎｄｅｘＯｎ借书证号 ＴｏＤｓｈｈ
Ｓｅｌｅｃｔ２
ＵｓｅＴｓｈ
ＩｎｄｅｘＯｎ总编号 ＴｏＳｈｈ
Ｓｅｌｅｃｔ３
ＵｓｅＪｙ
ＳｅｔＲｅｌａｔｉｏｎＴｏ借书证号ＩｎｔｏＡ
　　１　　
Ｌｉｓｔ　　２　　 ＴｏＰｒｉｎｔ
ＣｌｏｓｅＡｌｌ
Ｒｅｔｕｒｎ
３．已给定程序 ＭＯＤＩ１．ＰＲＧ的功能是：按每屏十条记录，顺序显示数据表Ｇ０１．ＤＢＦ
职工的记录。若显示完所有记录后，则显示提示信息“显示完毕！”，否则按任意键继续显
示下一屏。
填空要求：请删除ｆｏｕｎｄ下面一行中的下划线，并在原下划线处填入正

确的内容，并调试运行。
注意：要求在指定位置修改，不得增加或删减程序行。

ＳｅｔＴａｌｋＯｆｆ
Ｃｌｅａｒ
Ｐ＝０　　　　　　　＆＆变量ｐ记录翻屏次数

ＵｓｅＧ０１
ＤｏＷｈｉｌｅ．Ｎｏｔ．Ｅｏｆ（）

Ｐ＝Ｐ＋１
Ｌ＝５
Ｃｌｅａｒ

Ｆｏｕｎｄ
　＠２，３０Ｓａｙ″第″＋Ｓｔｒ（　　　，２）＋″屏″
Ｆｏｕｎｄ
ＤｏＷｈｉｌｅ＿＿＿＿

＠ Ｌ，１０Ｓａｙ工号

＠ Ｌ，２０Ｓａｙ姓名

＠ Ｌ，３０Ｓａｙ性别

＠ Ｌ，４０Ｓａｙ基本工资

＠ Ｌ，５０Ｓａｙ附加工资

＠ Ｌ，６０Ｓａｙ交通费

＠ Ｌ，７０Ｓａｙ职称

Ｆｏｕｎｄ
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　ＩｆＥｏｆ（）
？″显示完毕！″
Ｕｓｅ
Ｒｅｔｕｒｎ

　 Ｅｎｄｉｆ

　 Ｌ＝Ｌ＋１
Ｅｎｄｄｏ
？

Ｗａｉｔ″按任意键继续下一屏″
Ｅｎｄｄｏ
Ｕｓｅ
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
Ｒｅｔｕｒｎ
五、编程题

１．键盘输入两个数ａ、ｂ，如果两数相等，则显示ａ＝ｂ（如５＝５），如果两数不等，如３
和５，则显示３＜５或５＞３。

２．表Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ的结构为学号（Ｃ，１０）、应用文（Ｎ，３）、高等数学（Ｎ，３）、计算机
基础（Ｎ，３）、ＶＢ程序设计（Ｎ，３）、平均分（６，２）、总分（Ｎ，３）、名次（Ｎ，２）。试设计一个程
序完成以下功能：

（１）根据每条记录的成绩，计算每个同学的平均分、总分和名次；
（２）分别用ＤＯ循环、ＦＯＲ循环和ＳＣＡＮ循环求出平均不及格的人数；
（３）建立索引，将表中的所有记录按总分从高到低的顺序显示出来。

３．编程计算０到１００之间能被３整除的奇数个数及其累加和。

４．数列的前两个数是１、２，从第三个数开始以后的每个数都是其前两个数之和。请
编写一段程序，要求输出此数列从第一个数开始的前３０个数。

５．编制一个通用的交换记录的程序，可以对换任意表中的任意两个记录的内容。

６．编制一个程序可以向表中指定位置的记录位置插入一个新记录，位置和新记录内
容由用户输入。

７．根据键入的Ｘ值，计算下面分段函数的值，并输出结果。

Ｙ ＝

５ｘ２＋６ｘ－１　　 （Ｘ ＜＝０）

ｘ２－４ｘｃ＋１ （０＜Ｘ ＜＝２０）

３ｘ２＋１ （Ｘ ＞２０
烅
烄

烆 ）

８．用下列级数的前２１项之和计算自然对数之底ｅ的近似值。

Ｅ＝１＋１
１！＋

２
１！＋

３
１！＋

…＋ １
２０！

９．运用带参调用的方式分别采用子程序、过程、自定义函数，编程计算：

Ｃｎ
ｍ ＝ ｍ！

ｎ！（ｍ－ｎ）！
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１０．现有空数据表Ｂ０１．ＤＢＦ有数据１（Ｃ，２）和数据２（Ｎ，２）两个字段。请编写程序

Ｐｒｏｇ１．ｐｒｇ，其功能是：向表中添加２６条记录，其中：“数据１”字段各记录的数据从字母

Ａ———Ｚ依次取值，即Ａ，Ｂ，Ｃ，．．．，Ｙ，Ｚ；在“数据２”字段中填入相应的ＡＣＳＩＩ码值，再根
据Ｂ０１．ＤＢＦ复制出表Ｂ０２．ＤＢＦ。请调试并运行该程序。
提示：字母Ａ的ＡＣＳＩＩ码为６５，取字符的函数为ＣＨＲ（）。

１１．试设计一个学生成绩管理系统，使其具有查询、统计、显示和修改表文件内容的
功能，具体要求如下：

（１）程序由一个主控模块和４个子模块：查询、统计、显示和修改组成；
（２）能够按照给定的单一条件或复合条件查询、显示一个或多个记录内容及进行修

改与统计。
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经过第四章程序设计概述的学习，我们已经掌握了ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０的基本编程知
识，甚至可以编写一个较复杂的程序；但一个应用程序的好坏，给用户的第一印象并不是
程序代码的好坏、性能运行效率的高低，而是用户界面是否友好。运用前面学习的知识进
行界面设计，设计过程非常复杂，而且容易出错，为此，ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０提供了强大的
表单设计功能，表单是ＶＦＰ提供的用于建立应用程序界面的最主要的工具之一，最常见
的界面，各种对话框和窗口等都属于表单的不同表现形式。

从本章起将逐步系统的介绍一些面向对象的程序设计方法，表单设计就属于面向对
象程序设计的一部分内容。用表单设计的方法来实现数据库信息的显示、输入、编辑等功
能，其设计过程非常简便，设计过程中的大部分代码，都由ＶＦＰ系统自动生成。表单的设
计过程就是程序界面的设计过程。

５．１　表单设计器

表单的设计是主要通过ＶＦＰ提供的表单设计器来实现的，表单设计器中的表单实际
上是一个容器，在上面放置了一些需要的控件（所谓控件，就是设计置在一个表单上用以
显示数据、执行操作或使表单更易阅读的一种图形对象），并对这些控件的属性进行一些
设置，让这些控件的显示形式以及在程序中运行时他们的一些行为等符合程序设计的要
求。

表单的创建方法，除了可以利用表单设计器来实现外，ＶＦＰ还提供了另外两种更为
简单的创建表单的方法，如利用表单向导和快速表单来创建表单。通常利用表单向导和
快速表单设计出的表单其功能比较简单，有时往往不能满足需要，所以在表单的设计过程
中，通常也有这样一种设计方法，即先利用表单向导或快速表单创建一个表单，然后再在
表单设计器中对创建的表单进行修改的设计方法。下面我们将分别介绍这几种创建表单
的方法。

５．１．１　表单向导

表单向导以交互方式引导用户选定表来产生实用的表维护窗口，窗口中含有用户所
选择的字段，还包含供用户操作用的各种按钮，这些按钮分别具有翻页、编辑、查找、打印



等功能。
在ＶＦＰ中，有两种类型的表单向导：表单向导和一对多表单向导，表单向导适用于创

建单个表的表单，一对多表单向导适用于创建具有一对多关系的两个表的表单。

５．１．１．１　打开表单设计向导选取对话框的方法
方法一：单击系统菜单“文件／新建．．．”命令或单击工具栏“新建”按钮，在弹出的如图

５．１所示的对话框中选定“表单”项，然后单击“向导”按钮，弹出如图５．２所示的“向导选
取”对话框；

图５．１　新建对话框 图５．２　向导选取对话框

方法二：单击系统菜单“工具／向导／表单”命令，或单击工具栏中的“表单”按钮，弹出
“向导选取”对话框；
方法三：选择项目管理器“文档”选项卡中的“表单”项，单击“新建．．．”，在弹出的“新

建表单”对话框中，单击“表单向导”，如图５．３所示，弹出“向导选取”对话框。

图５．３　在项目管理器中打开表单向导
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在实际的软件开发中，通常都是在项目管理器中添加表单，这样便于管理。

５．１．１．２　利用表单向导创建表单
这里我们通过一个例子来介绍利用表单向导来创建表单的方法。
例５．１　使用表单向导创建一个维护职工基本信息表（文件名：Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ）的表单。
操作步骤：

１．按前面介绍的三种方法之一，打开如图５．２所示“向导选取”对话框，然后单击“确
定”按钮，这时屏幕出现如图５．４所示的“表单向导”对话框；

图５．４　数据表选择 图５．５　字段选择

２．单击“数据库和表”列表框旁的按钮，在弹出的打开文件对话框中选择Ｄ：＼ｖｆｐ文件夹
下的“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ”数据表。单击“确定”按钮，打开数据表“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ”；如图５．５所示；

３．在选定的数据表中，选取表单所需的字段，如图５．５所示。在本例中选择全部字
段，字段选定后，单击“下一步”按钮，即进入如图５．６所示的“选择表单样式”对话框；

图５．６　选择表单样式对话框

４．在“选择表单样式”对话框中，用户可以在“样式（Ｓ）”列表框中选定表单的样式；在
“按钮类型”单选按钮中选定按钮形状，在这里“样式”选定为“浮雕式”，按钮类型选定为
“文本样式”，如图５．６所示。完成后，单击″下一步″按钮，进入“排序次序”对话框，如图

５．７所示；
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图５．７　选择排序字段

５．在“排序次序”对话框中用户可以选定记录的排序方法，其中包括关键字段、升序和
降序的选择，在本例中选择按“姓名”字段升序排序记录。然后单击“下一步”，进入如图

５．８所示的“完成”对话框；

图５．８　完成

６．在“完成”对话框中用户可以选择表单的保存方式、输入表单标题。这里保存方式
选择“保存表单并用表单设计器修改表单”，在请键入表单标题文本框里键入“职工基本情
况”；用户可以单击“预览”命令按钮来预览一下表单；如果不满意，可以单击“上一步”命令
按钮返回前面的屏幕重新选择，否则单击“返回向导”按钮返回“完成”对话框，单击“完成”
按钮，进入“另存为“对话框；

７．在弹出的“另存为”对话框中，选择保存的文件夹，并将表单命名为“职工情况”（扩
展名为ｓｃｘ），单击“保存”后，新建的表单在如图５．９所示的表单设计器显示，在这里可以
进一步对表单进行修改。例如调整各个控件的大小、布局等。在这里我们重新调整了控
件的布局。
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图５．９　在表单设计器中打开的表单

８．运行表单。要在表单设计器中运行表单，请选择“表单”菜单，点击“执行表单”菜单
项，或点击常用工具栏上的运行按钮，也可以按快捷键Ｃｔｒｌ＋Ｅ，运行界面如图５．１０所示。

图５．１０　运行表单后的界面

５．１．１．３　利用表单向导创建一对多表单
这里我们通过一个例子来介绍利用一对多表单向导来创建表单的方法。
例５．２　使用一对多的表单向导，创建一个维护职工信息表（文件名：Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ）

和工作部门信息表（文件名：Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ）的表单。
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操作步骤：

１．要建立一对多表单，在图５．２所示的表单向导对话框中，选择“一对多表单向导”，
单击“确定”按钮，进入向导的步骤一，从父表（Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ）中选择要显示的字段，如
图５．１１所示；

图５．１１　从父表中选择字段

２．单击“下一步”，进入步骤二，从子表（Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ）中选择要显示的字段，如图

５．１２所示；

图５．１２　从子表中选择字段

３．确定了父表和子表后，单击“下一步”，进入步骤三，建立表之间的关系。对于自由
表而言，要在两个间中分别选择两个字段，建立两个表之间的关联。两个表建立关联后，
父表中的记录和子表中的记录对应，子表中显示的记录是和当前父表中显示的记录相关
联的记录；即“父表（Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ）”里的一条记录对应“子表（Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ）”里的多
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条记录，如图５．１３所示；

图５．１３　建立表之间的关系

４．确定了表的关联后，单击“下一步”，弹出与前例相同的设计过程，如确定表单样式、
字段排序等，最后完成，并将表单名设置为“各部门职员情况表”保存。可以运行表单，看
看运行结果，如图５．１４所示；

图５．１４　一对多表单运行结果

一对多表单运行时，将在表单的上部每次显示父表的一条记录，在下部以表格的形式
显示与父表相关的记录。底部的定位按钮仅对父表起作用。

使用表单向导可以快速地创建表单的初始模型，但用表单向导所创建的表单无论从
布局还是功能上来说，还是比较粗糙的；为了改进表单布局和功能，可以用表单设计器来
修改初始模型或修改用户已有的表单。

５．１．２　表单设计器的基本操作

５．１．２．１　表单设计器的启动

１界面方式。

方法一：单击系统菜单“文件／新建．．．”命令或单击工具栏“新建”按钮，在“新建”对话
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框中选择“表单”后，单击“新建文件”按钮，如图５．１５所示，弹出表单设计器窗口；

图５．１５　文件菜单启动表单设计器

方法二：选择项目管理器“文档”选项卡中的“表单”项，单击“新建．．．”，在弹出的“新
建表单”对话框中，单击“新建表单”，如图５．３所示，弹出表单设计器窗口。

２命令方式。

格式一：

命令格式：ＣｒｅａｔｅＦｏｒｍ ［＜表单文件名＞］

功能：创建一个新表单。

参数说明：
（１）指定的＜表单文件名＞存在时，在表单设计器中直接创建并复盖它；
（２）省略＜表单文件名＞选项时，在表单设计器中创建名为文档１的表单。

格式二：

如果要对一个创建好的表单进行修改，则可以使用命令：

ＭｏｄｉｆｙＦｏｒｍ ［＜表单文件名＞］

功能：创建或修改表单。

参数说明：
（１）当指定的＜表单文件名＞存在时，在表单设计器中打开它；
（２）若指定的＜表单文件名＞不存在时，则在表单设计器中创建它；
（３）若省略＜表单文件名＞选项，则弹出打开对话框，当用户在打开对话框中指定了

表单后，在表单设计器中打开。

例５．３　要对例５．１中生成的名为“职工情况”的表单进行修改，则可以执行命令：

ＭｏｄｉｆｙＦｏｒｍ 职工情况
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若是以修改表单的形式打开表单设计器窗口，其表单设计器窗口形式可参阅图５．９；
若是以新建表单的形式打开表单设计器窗口，其表单设计器窗口形式可参阅图５．１６。

图５．１６　创建一个新表单

打开表单设计器后，系统菜单自动添加了“表单”项，同时激活表单设计器工具栏。当
新建一个表单，并启动表单设计器后，系统会自动新建一个空白表单Ｆｏｒｍ１，如图５．１６所
示。用户可以在该表单上添加所需的表单控件，并通过设置所添加控件的相关属性，来完
成表单设计。通过表单设计器工具栏中的一些相应的按钮，可以显示或隐藏如表单控件、
属性等工具栏，这些工具栏可以帮助用户完成表单的设计。
表单设计器工具栏上常用按钮所对应的工具栏或窗口：
（１）表单控件工具栏：弹出“表单控件”工具栏，可向表单上添加创建各种控件；
（２）布局工具栏：可以设置表单的中控件的布局格式，如对齐方式、叠放次序等；
（３）调色板工具栏：弹出“设色板”工具栏，可设置指定控件的前景色和背景色；
（４）设置Ｔａｌ键次序：显示表单中各对象Ｔａｂ键的次序，并设置调整表单中对象的

Ｔａｂ键次序；
（５）数据环境：弹出“数据环境设计器”，可设置表单或表单集中使用的数据源，如：表、

视图和关系等；
（６）属性窗口：弹出“属性窗口”，可设置各个控件的相关属性；
（７）代码窗口：弹出代码窗口，并显示和设置对象的事件代码；
（８）表单生成器：弹出“表单生成器”，选取字段和设置表单的样式；
（９）自动格式：弹出“自动格式生成器”，设置选定控件的样式。
以上工具除了可以利用“表单设计器”工具栏上的相应按钮来显示外，前七种工具还

可利用单击系统菜单“显示”的相应命令，来显示相应的工具栏或窗口。
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５．１．２．２　数据环境设计器

５．１．２．２．１　数据环境的概念
数据环境是指定义表单或表单集时使用的数据源，如表、视图和关系。数据环境一旦

建立，在数据环境中已经设置的表或视图会随表单的打开或运行而打开，并随表单的关闭
或释放而关闭。

５．１．２．２．２　数据环境设计器的作用及其打开
数据环境设计器可用来可视化地创建或修改数据环境。在打开表单设计器的前提

下，利用三种方法可以打开数据环境设计器：
（１）单击菜单“显示／数据环境”命令；
（２）单击快捷菜单“数据环境”命令；
（３）单击表单设计器工具栏的“数据环境”按钮。
在打开数据环境设计器时，会弹出“数据环境设计器”窗口，并在系统菜单中增加一个

数据环境菜单。

５．１．２．２．３　数据环境设计器的快捷菜单与数据环境菜单
在数据环境菜单中提供了添加、移动、浏览等命令，他们的作用如下：
（１）添加：弹出“添加表或视图”对话框，供用户将相关的表或视图添加到数据环境设

计器窗口中；
该窗口中的表或视图的显示形式与数据库设计器中表或视图的显示形式类似，但表

与表之间仅仅只显示已经存在的永久关系连线。
用户也可以添加或删除两个表之间的关系连线，在数据环境设计器中添加关系的连

线规则与数据库设计器中添加永久关系的规则有所不同，在数据环境设计器中添加连线
的规则是：在数据环境设计器中，从父表的字段拖到子表的索引。删除关系的方式是：在
选定关系连线后，按Ｄｅｌ键删除连线。

（２）移去：在数据环境设计器窗口中移去一个选定的表或视图，移去的功能还可利用

Ｄｅｌ键实现，其方法是：在选定表或视图时，直接按Ｄｅｌ键。被移去的表或视图仅仅是从
数据环境中称出，而不会被删除；

（３）浏览：在浏览窗口中浏览选中的表或视图。
例５．４　新建一个名为Ｆｏｒｍ１的表单，并设置数据环境，要求在数据环境中包含两个

表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ。
操作步骤：

１．新建一个表单。
在命令窗口中执行命令：ＣｒｅａｔｅＦｏｒｍＦｏｒｍ１
２．打开数据环境设计器。
在表单中右击鼠标，在弹出快捷菜单中，单击“数据环境”命令，或单击系统菜单“显

示／数据环境”命令，打开“数据环境设计器”窗口；

３．打开“添加表或视图”对话框。
在弹出的“数据环境设计器”窗口中，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“添加”

菜单，则弹出“添加表或视图”对话框，如图５．１７所示；
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图５．１７　设置数据环境

４．通过“添加表或视图”对话框向数据环境设计器添加表或视图。
在“添加表或视图”对话框中双击某个数据表，将选中的数据表加入到“数据环境设计

器”中。若继续添加表或视图，可重复本步骤。单击“关闭”按钮，关闭“添加表或视图”对
话框；

５．删除数据环境设计器中的表或视图。
如果要删除“数据环境设计器”中的表或视图，首先选定要选中数据表或视图，然后单

击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中，单击“移出”菜单项，将该表从“数据环境设计器”中移
去。

５．１．２．３　表单控件工具栏

图５．１８　表单控件工具栏

５．１．２．３．１　表单控件工具中的辅助按钮
“表单控件”工具栏如图５．１８所示，在该工具栏的第一行和

最后一行共有四个辅助按钮，这些按钮的具体功能如下：

１．选定对象。
当该按钮处于按下状态时，表示不可以在表单中创建控件，

只能在表单中选定、编辑控件，如改变控件大小，位置等。当该
按钮处于未按下状态时，表示可以在表单中创建控件。

２．按钮锁定。
当该按钮处于按下状态时，并在“表单控件”工具栏中选定

某个控件按钮后，每次可以在表单窗口中连续添加多个该类型
的控件。当该按钮处于未按下状态时，在选定控件按钮后，每次

只能向表单中添加一次相关控件，若需要再次添加时，则需要再次选定相关控件按钮。

３．生成器锁定。

当该按钮处于按下状态时，每次向表单中添加控件时，系统会自动打开相应的生成器
对话框，用户可以通过该对话框来设置相应控件的常用属性。
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对于表单中已经存在的控件，可以通过单击快捷菜单命令“生成器”，来打开相应的生
成器对话框。

４．查看类。
在可视化设计表单时，除了可以利用ＶＦＰ提供的一些基类，还可以使用保存在类库

中用户自定义的类，但使用前应将它们添加到“表单控件”工具栏中。关于用户自定义类
的定义方法将在５．２面向对象的程序设计方法一节中介绍。
将一个类库文件中的类添加到“表单控件”工具栏的方法：单击工具栏上的“查看类”

按钮，在弹出的菜单中单击“添加”命令，弹出“打开”对话框，在对话框中选定所需的类库
文件（类库文件的扩展名为ｖｃｘ），单击“确定”按钮。
在向“表单控件”工具栏添加了类后，工具栏中将只显示添加的类。要让“表单控件”

重新显示ＶＦＰ的基类，可单击“查看类”按钮，在弹出的菜单中单击“常用”命令。

５．１．２．３．２　表单控件工具中的控件按钮
“表单控件”工具栏中除第一行和最后一行的按钮外，还有２１个控件按钮，关于这些

控件按钮产生的控件的具体设置，将在以后介绍各个控件时说明，这里只介绍向表单添加
控件的一般方法：
方法一：不使用“表单控件”工具栏中的辅助按钮，向表单添加控件的步骤：
（１）在“表单控件”工具栏上单击一个要添加的控件；
（２）将鼠标移到表单窗口的合适位置单击鼠标或拖运鼠标，拖运鼠标可以在添加控件

的同时完成控件大小的设置；
（３）完成添加后，“表单控件”工具栏自动选择“选定对象”按钮。
方法二：在按下“生成器锁定”按钮的前提下，向表单添加控件的步骤：
（１）在“表单控件”工具栏上点击“生成器锁定”按钮，使其处于凹陷状态；
（２）在“表单控件”工具栏上单击一个要添加的控件；
（３）将鼠标移到表单窗口的合适位置单鼠标或拖运鼠标，当松开鼠标时，弹出与控件

相对应的“生成器”对话框，根据对话框中的内容填写有关信息；

图５．１９　布局

（４）完成添加后，“表单控件”工具栏自动选择“选定对象”按钮。
方法三：在按下“控件锁定”按钮的前提下，向表单同时添加多个同类型控件的步骤：
（１）在“表单控件”工具栏上单击“按钮锁定”，使其处于凹陷状态；
（２）可根据方法一或方法二来创建控件；
（３）用该方法与前两种方法不同之处是：当一个控件创建完成后，可直接在表单中连

续创建同类型的其他控件。

５．１．２．４　布局工具栏
当表单上具有多个控件时，可使用“布局”工具栏对控件进行布局调整，

如图５．１９所示。
在使用“布局”工具栏时，要先选中多个控件，然后点击“布局”工具

栏上所需的布局功能，完成控件的布局排版；同时选中多个控件的方法
有两种：一是按住Ｓｈｉｆｔ不放，然后用鼠标点击需要布局的控件；二是拖
动鼠标选中所需的控件。
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布局中的按钮从上到下，从左到右依次的名称和功能如表５．１所示：
表５．１　“布局”工具栏各按钮的功能

按钮 功能

左边对齐 让选定的所有控件沿其中最左边那个控件的左侧对齐

右边对齐 让选定的所有控件沿其中最右边那个控件的右侧对齐

顶边对齐 让选定的所有控件沿其中最顶端那个控件的顶边对齐

底边对齐 让选定的所有控件沿其中最下端那个控件的底边对齐

垂直居中对齐 使所有被选定的控件的中心处在一条垂直轴线上，该轴线位于所选控件的水平中心位置

水平居中对齐 使所有被选定的控件的中心处在水平一条轴线上，该轴线位于所选控件的垂直中心位置

相同宽度 调整所有被选定控件的宽度，使其宽度与其中宽度最宽控件的度度相同

相同高度 调整所有被选定控件的高度，使其高度与其中高度最高控件的高度相同

相同大小
调整所有被选定控件的宽度与高度，使其宽度与其中宽度最宽控件的度度相同，使其高

度与其中高度最高控件的高度相同

水平居中 让被选定控件在表单内水平居中

垂直居中 让被选定控件在表单内垂直居中

置前 将被选定控件移到最前面，可能会覆盖其他控件

置后 将被选定控件移到最后面，可能会被其他控件覆盖

５．１．２．５　设置Ｔａｂ键次序
当表单运行时，用户可以利用Ｔａｂ键选择表单中的控件，让焦点在控件之间移去，但

焦点的移动先后次序由控件的Ｔａｂ次序决定，在没有设置Ｔａｂ次序时，其次序通常默认
为控件设置的先后顺序。但在设计过程中，默认的Ｔａｂ键次序有时并不符合设计要求，
这就需要调整设置Ｔａｂ键次序。

ＶＦＰ提供了两种方式来设置Ｔａｂ键次序：交互式方式和列表方式，用户究竟要选择
那一种方式可以通过下面的设置来实现：

（１）单击系统菜单“工具／选项”命令，弹出“选项”对话框；
（２）在弹出的“选项”对话框中，选择“表单”选项卡；
（３）在“表单”选项卡中的“Ｔａｂ键次序下拉式列表框中选择“交互”或“按列表”。
在交互式方式下，设置Ｔａｂ键次序的步骤：

１．单击系统菜单“显示／Ｔａｂ键次序”命令或单击“表单设计器”工具栏上的“设置

Ｔａｂ键次序”按钮，进入Ｔａｂ键设置状态；在此状态控件的上方出现深监色的小方块，我
们称之为Ｔａｂ键次序盒，里面显示了相应控件的Ｔａｂ键次序，如图５．２０所示；

２．按希望的顺序依次单击控件的Ｔａｂ键次序盒；

３．确认Ｔａｂ键次序设置时，可单击表单空白处，或单击系统菜单“显示／Ｔａｂ键次序”
命令、单击“表单设计器”工具栏上的“设置Ｔａｂ键次序”按钮，退出Ｔａｂ键设置状态；若放
弃并退出Ｔａｂ键设置状态，则直接按Ｅｓｃ键。
在列表方式下，设置Ｔａｂ键次序的步骤：
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１．单击系统菜单“显示／Ｔａｂ键次序”命令或单击“表单设计器”工具栏上的“设置

Ｔａｂ键次序”按钮，打开“Ｔａｂ键次序”对话框，在该的对话框中以 Ｔａｂ键次序显示各控
件，如图５．２１所示；

图５．２０　以交互式方式设置Ｔａｂ键次序 图５．２１　按列表式方式设置Ｔａｂ键次序

２．通过拖运控件左侧的移动按钮来移动控件，改变控件的Ｔａｂ键次序；

３．单击“按行”按钮，将按各控件在表单上的位置从左到右，从上到下自动设置各控
件的Ｔａｂ键的次序；单击“按列”按钮，将按各控件在表单上的位置从上到下，从左到右自
动设置各控件的Ｔａｂ键的次序。

５．１．２．６　属性窗口

图５．２２　属性窗口

５．１．２．６．１　属性窗口
属性窗口如图５．２２所示，一般包括对象组合

框、属性设置框和列表框。其中对象组合框用来
显示当前被选定的对象的名称。单击该组合框右
侧的下拉箭头，将弹出当前表单及表单中所有对
象的名称列表，用户可以从中选择需要编辑修改
的对象或表单。

“属性”窗口的列表框显示当前被选定的对象
的所有属性、方法和事件，用户可以选择需要编辑
修改的属性、方法或事件。当选择的是属性项时，
窗口内将出现属性设置框，用户可以在此对选择
的属性进行设置。
属性窗口还包括五个选项卡，分别显示对象

的属性、方法程序、布局等，各选项卡中的选项在
列表框中以字母顺序排列。

“全部”选项卡：列出选定的表单或某个控件
对象所有的属性、事件和方法程序。

“数据”选项卡：只列出选定的表单或某个控
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件对象显示或操纵数据的属性，如对象数据的源、输入格式、长度，字段是否只读等。
“方法程序”选项卡：只列出选定的表单或某个控件对象的方法程序和事件。其中有

“Ｅｖｅｎｔ”的项是事件，其余的是方法。
“布局”选项卡：只列出选定的表单或某个控件对象的位置、大小、颜色、可视性、字体，

以及其他一些与对象外观相关的一些属性。
“其他”：只列出类信息、拖动方式、状态的允许与禁止，对象名以及其他的一些内容。
注意：在“属性”窗口中共有６０多个属性，如果用户选定了多个控件，则这些控件的公

共属性将显示在“属性”窗口中。要编辑某个对象的“属性”，可在“对象”框中选择该控件
对象，或用鼠标在表单中选中该对象，这时“属性”窗口中将显示该控件对象的属性。在
“属性”窗口中，我们会注意到有些属性的值是以斜体显示的，这表明该属性是只读属性，
用户不能进行修改，只可以在程序中读取。除此之外，其他属性都是可以修改的。

５．１．２．６．２　对象的常用属性
属性（Ｐｒｏｐｅｒｔｉｅｓ）：是指对象所具有的特征。每个对象都有一定的属性，不同类型的

对象其属性也存在着差异。“属性”值可以在设计时设置，也可以在运行时更改，但有的
“属性”是只读属性，不可改变。对象的常用属性见下表５．２：

表５．２　对象的常用属性

属　性 说 明 应用于

Ｃａｐｔｉｏｎ 设置对象的标题（显示时对象显示的文本内容） 表单、标签、命令按钮等

Ｎａｍｅ 设置对象的名称（即在代码中引用该对象的名称） 任何对象

Ｖａｌｕｅ 设置当前控件当前取值 文本框、列表框、组合框等

ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ 设置对象的前景色（如文本和图形的颜色）

ＢａｃｋＣｏｌｏｒ 设置对象的背景颜色

ＦｏｎｔＮａｍｅ 设置对象显示文本的字体

ＦｏｎｔＳｉｚｅ 设置对象显示文本的字体的大小

ＦｏｎｔＢｏｌｄ 设置对象的显示文本是否为粗体

表单、标签、文本框、列表框、

组合框等

ＢａｃｋＳｔｙｌｅ 设置对象背景是否透明（透明时背景色无效） 标签、文本框、图像等

ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ 设置对象的边框样式，如无边框、单线框等 表单、标签、文本框等

Ｔｏｐ 设置控件上边界与包含它的容器上边界的距离

Ｌｉｆｔ 设置控件左边界与包含它的容器左边界的距离

Ｈｉｇｈｔ 设置对象的高度

Ｗｉｄｔｈ 设置对象的宽度

表单、标签、文本框、列表框、

组合框等

ＡｌｗａｙｓＯｎＴｏｐ 设置表单是否总位于其他打开窗口之上

ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ 设置表单运行时是否自动位于ＶＦＰ主窗口中央

ＳｃａｌｅＭｏｄｅ 设置坐标单位

Ｃｌｏｓｅａｂｌｅ 设置标题栏中关闭按钮是否有效

表单

Ｃｏｎｔｒｏｌｂｏｘ 设置是否取消标题栏中所有的按钮 表单、工具栏
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续表

ＭａｘＢｕｔｔｏｎ 设置是否具有最大化按钮

ＭｉｎＢｕｔｔｏｎ 设置是否具有最小化按钮

Ｍｏｖａｂｌｅ 设置运行时表单是否可以任意移动

ＷｉｎｄｏｗＳｔａｔｅ 设置运行时是以最大化、最小化还是正常状态运行

表单

Ｐｉｃｔｕｒｅ 指定显示的图形文件名 表单、容器

ＡｕｔｏＣｌｏｓｅＴａｂｌｅｓ 表单释放时是否关闭表或视图，默认为．Ｔ．

ＡｕｔｏＯｐｅｎＴａｂｌｅｓ 表单打开时是否打开表或视图，默认为．Ｔ．
数据环境

关于上述属性的查看和修改，大家可以打开表单名为“职工情况”的表单，来查看熟悉
以上相关的属性，也可以试着修改一下其中的一些属性。
例５．５　要将图５．２０所示的表单的标题“职工基本情况”改为“职工情况”，将显示

“职工基本情况”的标签的前景色和背景色进行修改。
一、交互式操作方式

１．在“表单设计器”中打开“职工情况”。

２．设置表单的Ｃａｐｔｉｏｎ属性。
（１）单击表单，在属性窗口中选定“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性，修改属性设置框的内容为：职工情况；
（２）完成属性修改后，单击属性窗口中的“√”或按回车键或直接选择其他属性，就完

成了对表单“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性的设置；
（３）若要恢复原属性，则在没有执行第（２）步前，单击属性窗口中的“×”或按Ｅｓｃ键，

取消刚才的修改。

３．设置标签名为Ｌａｂｅｌ１的前景色。
（１）在表单设计器中选择显示内容为“职工基本情况”的标签，由属性窗口的对象组

合框中可以发现，该标签的名称为Ｌａｂｅｌ１，即该标签的Ｎａｍｅ属性为Ｌａｂｅｌ１；
（２）在属性列表框中选择ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ属性；
（３）直接在属性列表框中双击该属性或单击属性设置框旁的按钮，弹出“颜色”对话

框；
（４）在该“颜色”对话框，中选定所需要的颜色，如红色；完成该属性设置；
（５）也可直接在属性设置框中输入颜色，如２５５，０，０，这三个数字分别表示了红绿蓝

三种颜色的混合比。

４．设置标签名为Ｌａｂｅｌ１的背景色。
（１）选择对象Ｌａｂｅｌ１的ＢａｃｋＣｏｌｏｒ属性，将其颜色设置为蓝色：０，０，２５５，其设置过程

同ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ属性的设置；
（２）由于用向导创建该表单时，对象Ｌａｂｅｌ１的ＢａｃｋＳｔｙｌｅ属性为０，即透明，所以背景

色不显示；
（３）将对象Ｌａｂｅｌ１的ＢａｃｋＳｔｙｌｅ属性为１，即不透明，其背景色出现。
二、程序命令方式

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″职工情况″　　　　　　　＆＆设置表单的Ｃａｐｔｉｏｎ属性值
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ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ＝ＲＧＢ（２５５，０，０） ＆＆设置对象Ｌａｂｅｌ１的ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ属性

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＢａｃｋＣｏｌｏｒ＝ＲＧＢ（０，０，２５５） ＆＆设置对象Ｌａｂｅｌ１的ＢａｃｋＣｏｌｏｒ属性

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＢａｃｋＳｔｙｌｅ＝１ ＆＆设置对象Ｌａｂｅｌ１的ＢａｃｋＳｔｙｌｅ属性

通过以上四行命令就可以完成交互式方式操作的内容，但这四行命令不能直接在命
令窗口中执行，而应该将其放一个事件中去执行，如将其作为表单的单击事件执行的代
码，为了让程序执行过程有恢复和设置功能，我们在表单的双击事件中设置执行代码，还
恢复原来的设置。事件的设置过程如下：
首先打开代码窗口，然后选择对象，如表单Ｆｏｒｍｌ，在选择好对象的基础上选择对象

的过程（事件），如Ｃｌｉｃｋ或ＤｂｌＣｌｉｃｋ，并输入相应的代码，如图５．２３所示。

图５．２３　Ｃｌｉｃｋ和ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码

在上例的程序命令方式中，涉及到许多新的内容，如对象的引用、Ｒｇｂ（）函数、事件
代码的书写等等，我们将在以后的内容中逐步介绍。

５．１．２．６．３　事件
事件（Ｅｖｅｎｔ）是泛指由用户或系统触发的一个特定的操作。一个事件对应着一个程

序，这个程序称为这个事件的过程。一个对象可以有多个事件，每个事件都是由系统预先
定义的。在上例中为了说明属性的设置，介绍了表单的两个事件，如单击事件Ｃｌｉｃｋ和双
击事件ＤｂｌＣｌｉｃｋ，并在这两个事件中设置了相应的事件代码，在运行这个表单时，单击（或
双击）表单的空白处就会激发这些事件，并运行该事件对应的代码过程，即事件过程，如改
变表单的标题名称、改变标签的前景色和背景色等等。在属性窗口的“方法程序”列表中，
凡名称中含有Ｅｖｅｎｔ的项目，表示其为某一对象的事件，不含Ｅｖｅｎｔ的项目，表示其为某
一对象的方法程序。当选定某一事件名称或方法名称时，在属性窗口最下面的注释栏中，
会出现对该事件或方法程序的说明。常用的一些事件见表５．３。
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表５．３　ＶＦＰ常用事件表

事件 触发时机 事件 触发时机

Ｌｏａｄ 创建对象前 ＭｏｕｓｅＵｐ 释放鼠标时

Ｉｎｉｔ 创建对象时 ＭｏｕｓｅＤｏｗｎ 按下鼠标时

Ａｃｔｉｖａｔｅ 对象被激活时 ＭｏｕｓｅＭｏｖｅ 移动鼠标指针到一个对象上时

ＧｏｔＦｏｃｕｓ 对象得到焦点时 ＫｅｙＰｒｅｓｓ 按下并释放某个键时

Ｃｌｉｃｋ 单击鼠标左键时 Ｖａｌｉｄ 对象失去焦点前

ＤｂｌＣｌｉｃｋ 双击鼠标左键时 ＬｏｓｔＦｏｃｕｓ 对象失去焦点时

ＩｎｔｅｒＡｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ 更改控件的值时 Ｕｎｌｏａｄ 释放对象时

１．事件驱动工作方式。
事件被触发时，系统会立即执行与该事件对应的事件过程，在执行完事件过程后，系统

又处于一种等待某个事件发生的状态，这种程序执行方式我们称之为应用程序的事件驱动
工作方式。使用面向对象方式设计的应用程序，基本上都是利用事件驱动工作方式运行的。
事件的触发形式有三种：
（１）由用户触发：如前例介绍的单击和双击事件等；
（２）由系统触发：如计时器事件；
（３）由代码触发：用代码来调用事件过程。

２．为事件（或方法程序）编写代码。
代码窗口的打开方式五种：
（１）双击对象；
（２）选择对象后，单击快捷菜单的“代码”命令；
（３）单击系统菜单“显示／代码命令”；
（４）单击表单设计器工具栏的“代码窗口”按钮；
（５）双击属性窗口中的事件（或方法程序）。
代码窗口打开后的形式如图５．２４所示，该窗口中包含一个对象组合框、一个过程组合框

和一个代码编辑框。利用对象组合框可以重新确定对象；利用过程组合框可以确定一个需要
的事件（或方法程序）；利用代码编辑框可以书写或编辑确定对象事件（或方法程序）的代码。

图５．２４　代码窗口
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５．１．２．６．４　方法程序
方法程序是ＶＦＰ为对象事先在系统内确定的通用过程，能让对象执行一个相应的操

作，其代码用户不可见。方法程序只能在程序运行时被调用，其调用格式如下：

Ｐａｒｅｎｔ．Ｏｂｊｅｃｔ．Ｍｅｔｈｏｄ
功能：调用方法程序。

方法程序的具体调用可参阅本章第二节的５．２．２．２方法程序的调用。

常用的方法程序见表５．４。
表５．４　常用方法程序

方法程序 用途

ＡｄｄＣｏｌｕｍｎ 在表格控件中添加一个列对象

ＡｄｄＯｂｊｅｃｔ 在表单对象中添加一个对象

Ｂｏｘ 在表单对象中画一个矩形

Ｃｉｒｃｌｅ 在表单对象中画一个圆或椭圆

Ｃｌｅａｒ 清除控件中的内容

Ｃｌｓ 清除表单上的图形和文本

Ｄｒａｗ 重画表单对象

Ｈｉｄｅ 隐藏表单、表单集或工具

Ｌｉｎｅ 在表单对象中画一条线

Ｍｏｖｅ 移动对象

Ｐｏｉｎｔ 返回表单上指定点的颜色值

Ｐｓｅｔ 在表单上描点

Ｒｅｆｒｅｓｈ 重绘表单或控件，并刷新所有数据

Ｒｅｌｅａｓｅ 从内存释放表单或表单集

ＳｅｔＦｏｃｕｓ 使指定控件获得焦点

Ｓｈｏｗ 显示表单并且决定表单是模态或非模态

例５．６　在一个表单中画一个同心圆和同心矩形，可以擦去，并重新画，双击表单进
释放表单。

设计步骤：

１．创建一个名为 Ｍｅｔｈｏｄ的表单，修改其Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为 Ｍｅｔｈｏｄ；

２．各事件代码如下：
（１）Ｆｏｒｍ１的Ｌｏａｄ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｃａｌｅｍｏｄｅ＝３ ＆＆表单坐标以像素为单位

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｄｒａｗｗｉｄｔｈ＝２ ＆＆设置线条的宽度

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（２５５，０，２５５） ＆＆设置前景色

（２）Ｆｏｒｍ１的ｃｌｉｃｋ事件代码：

Ｘ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｗｉｄｔｈ／２ ＆＆获取表单水平位置的中心点

Ｙ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｅｉｇｈｔ／２ ＆＆获取表单垂直位置的中心点

Ｍｉｎ＝Ｉｉｆ（Ｘ＜Ｙ，Ｘ，Ｙ） ＆＆取表单宽和高的最小值
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ＦｏｒＲ＝０ＴｏＭｉｎ／２Ｓｔｅｐ５ ＆＆在循环过程中画同心圆和同心矩形

　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｉｒｃｌｅ（Ｒ，Ｘ，Ｙ） ＆＆指定圆的半径和圆心坐标

　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｂｏｘ（Ｒ，Ｒ，Ｘ２－Ｒ，Ｙ２－Ｒ） ＆＆指定矩形两个顶点的坐标

Ｎｅｘｔ
（３）Ｆｏｒｍ１的Ｄｂｌｃｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ ＆＆从内存中释放表单

（４）Ｆｏｒｍ１的Ｄｂｌｃｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｌｓ ＆＆清除表单上的图形

５．１．２．７　表单的保存和运行

１表单的保存。
单击系统菜单“文件／保存”或“文件／另存为”菜单项，对于第一次保存来讲，都会打开

“另存为”对话框，如图５．２５所示。

图５．２５　“属性”窗口

２表单的运行方式。

（１）在表单设计器中，单击常用工具栏上的 按钮，如图５．２６所示。或者单击系统
菜单“表单／执行表单”菜单项；

图５．２６　运行表单

（２）在项目管理器中，选择表单后，单击“运行”按钮；如图５．２７所示；
（３）在命令窗口或程序中运行表单。
命令格式：

ＤｏＦｏｒｍ ＜表单文件名＞
例如：在完成上述操作后，在命令窗口中输入：ＤｏＦｏｒｍ Ｍｅｔｈｏｄ命令，则执行该表

·６２２· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



单。在表单的运行过程中，大家可以单鼠标左键，右键以及双击鼠标左键来观察表单的变化。

图５．２７　运行表单

５．２　面向对象的程序设计方法

５．２．１　基本概念

在面向对象的程序设计中，最重要的概念是类和对象，它们是关系密切但又完全不同

的两个概念。

５．２．１．１　类
类是一组具有公共的方法和一般特性的对象的描述，他是对象的原型描述，它是定义

对象的特征、外观和行为的模板。类是对一类对象的归纳和抽象。

例如，在ＶＦＰ中系统定义了一个表单类，它有许多的属性（如长度、宽度、背景色、表
单标题等），还定义了事件和操作方法，但它是一个抽象的框架，属性和方法都没有具体的值。

类的两个主要特性：

１．封装性：指将类中的属性、方法程序和事件的实际实现过程隐藏起来，通过一些引
用可以对类的属性进行修改、对方法程序进行直接调用、设置相应的事件过程。在编程过
程中，对类的属性、方法程序和事件的操作，只能通过类的实例的操作来实现，即对该类创
建的对象的操作来实现。在对对象的操作过程中，用户不用具体去了解这些对象的属性、

方法和事件的处理过程，而仅仅只通过设置该对象的属性、调用该对象的方法程序和设置
事件的代码，来设置和规定对象的形状和行为等。例如在例５．６中涉及的两个方法

Ｃｉｒｃｌｅ方法和Ｂｏｘ方法，我们只需要将参数如圆的半径 Ｒ及圆心坐标（Ｘ，Ｙ）传递给

Ｃｉｒｃｌｅ方法的，将矩形的两个坐标顶点的参数传递给Ｂｏｘ方法，而不需要去关心Ｃｉｒｃｌｅ方
法和Ｂｏｘ方法是如何去画圆和画矩形的。又如若要将表单的背景色设置为红色，我们只
需要将该对象的ＢａｃｋＣｏｌｏｒ设置为红色，而不用关心程序是如何将背景色改变为红色的
过程。
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２．继承性：通过现有的类可以派生出新的类。派生类继承并具有父类的所有特性，包
括父类的所有属性、方法程序和事件。例如，我们以基类ＣｏｍｍａｎｄＢｕｔｔｏｎ来创建一个新
的命令按钮子类，并对该子类的属性等进行一些增加或修改，但该子类仍然会继承父类的
功能（基本属性、事件和方法）。

５．２．１．２　基类和子类

５．２．１．２．１　基类和子类的概念
类可划分为基类（ＢａｓｅＣｌａｓｓ）和子类（Ｓｕｂｃｌａｓｓ），也称为根类和派生类。基类是ＶＦＰ

内部定义的类，可作为其他用户自定义类的基础。如ＶＦＰ表单和所有控件就是基类，用
户可以在此基础上创建新类，增添自己需要的功能。由用户创建的类称为子类或自定义
类。子类是以其他类定义为起点而建立的新类，该新类将继承父类的特性。

５．２．１．２．２　子类的创建步骤

１．单击系统菜单“文件／新建”命令或单击工具栏上的“新建”命令按钮，弹出“新建”
对话框；

２．在“新建”对话框中，选择“类”后，单击“新建文件”命令按钮，弹出“新建类”对话
框，如图５．２８所示；

图５．２８　“新建类”对话框

３．在“新建类”对话框中的“类名”文本框中，输入新建类的类名；

４．在“派生于”选择列表框中选择父类；

５．在“存储于”文本框中输入类文件名后，单击“确定”按钮，弹出类设计器窗口；

６．类设计器窗口的操作与表单设计器的操作类似，用户可在该设计窗口中对类进行
修改；

７．完成后关闭即可保存。
说明：在一个类文件中可以创建多个不同的子类。

５．２．１．２．３　子类的应用
当创建好一个子类后，其应用如同控件的使用方法，但首先要将用户创建的类添加到

表单控件工具栏中，其添加方法可参阅本章第一节５．１．２．３表单控件工具栏中的查看类。
例５．７　创建一个新的命令按钮类，该命令按钮上有一个狐狸图标，并在新建的表单

中添加该控件。
操作步骤：

１创建一个新的命令按钮类。
（１）单击工具栏“新建”按钮，弹出“新建”对话框，如图５．２８所示；
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（２）在“类名”文本框中输入：Ｍｙｃｌａｓ；
（３）在“派生于”列表框中选择基类：ＣｏｍｍａｎｄＢｕｔｔｏｎ；
（４）在“存储于”文本框中输入：Ｍｙｃｌａｓ；
（５）单击“确定”，弹出“类设计器”窗口；
（６）修改 Ｍｙｃｌａｓ类的Ｐｉｃｔｕｒｅ属性，将其属性值修改为：Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ

ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ＼Ｖｆｐ９８＼Ｆｏｘ．ｂｍｐ，该步骤的实质是指定命令按钮上的图片；
（７）如果还要修改其他属性可继续，修改完成后，保存退出“类设计器”窗口；

２在新建的表单中添加该控件。
（１）新建一个空白表单；
（２）单击表单控件工具栏中的“查看类”按钮，并单击弹出菜单中的“添加”命令；
（３）在打开对话框中，选择刚才保存的类库文件：Ｍｙｃｌａｓ．ｖｃｘ；
（４）在表单控件工具栏中单击“Ｍｙｃｌａｓ”按钮，向表单中添加该控件；

３运行表单。
说明：与其他基类控件一样，该命令按钮控件也可通过设置其事件代码等，对该命令

按钮进行相应的操作。

５．２．１．３　对象
对象是类的运行实例。例如：表单及表单上的所有控件都是对象，如标签、文本框、命

令按钮等等。
从可视化编程的角度来看，对象是一个具有属性（数据）和方法（行为方式）的实体。

一个对象建立以后，其操作只能借助与该对象相关的属性、事件和方法程序进行。
任何对象都具有自己的外观和行为。对象的外观由它的各种属性来描述，对象的行

为则由它的各种事件和方法程序来表达。不同的对象有不同的属性和行为。
关于对象的属性、方法程序和事件的使用方法可参阅本章第一节５．１．２．６属性窗口

中的内容。

５．２．１．４　类的层次

ＶＦＰ提供的基类可分为两种类型：容器类和控件类。

１容器类。
容器类可以包含其他对象，并且允许访问这些对象；容器类控件可以通过手工或编程

的方式（Ａｄｄｏｂｊｅｃｔ方法）向容器内部添加控件。表５．５列出了ＶＦＰ中的容器类和各容器
类所能包含的对象。

表５．５　容器类及其所包含的对象

容器 包含的对象

表单集 表单、工具栏

表单 任何控件以及页框、容器对象、命令按钮组、选项按钮组、表格等

页框 页面

页面 任何控件以及容器对象、命令按钮组、选项按钮组、表格等

表格 表格列
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续表

表格列 标头和除表单、表单集、工具栏、计数器和列对象以外的对象

选项按钮组 选项按钮

命令按钮组 命令按钮

容器 任何控件以及页框、容器对象、命令按钮组、选项按钮组、表格等

２控件类。
控件类不能包含其他对象，只能被加入到其他对象中；控件类的封装比容器类更为严

密。ＶＦＰ中常用的控件类有：复选框（ＣｈｅｃｋＢｏｘ）、组合框（ＣｏｍｂｏＢｏｘ）、命令按钮
（ＣｏｍｍａｎｄＢｕｔｔｏｎ）、编辑框（ＥｄｉｔＢｏｘ）、图像（Ｉｍａｇｅ）、标签（Ｌａｂｅ）、线条（Ｌｉｎｅ）、列表框
（ＬｉｓｔＢｏｘ）、选项按钮（ＯｐｔｉｏｎＢｕｔｔｏｎ）、形状（Ｓｈａｐｅ）、微调（Ｓｐｉｎｎｅｒ）、文本框（ＴｅｘｔＢｏｘ）、
计时器（Ｔｉｍｅｒ）、控件（Ｃｏｎｔｒｏ）、列标题（Ｈｅａｄｅｒ）、ＯＥ绑定型控件（ＯＥＢｏｕｎｄＣｏｎｔｒｏ）、

ＯＥ容器控件（ＯＥＣｏｎｔａｉｎｅｒＣｏｎｔｒｏ）、自定义类（Ｃｕｓｔｏｍ），其中计时器和自定义类是不可
见类。

５．２．２　对象引用

在前面的一些例子中，已经涉及到一些对象的引用问题，如属性的引用，方法程序的
调用等，这里我们将系统的介绍一下对象的引用方法。
在面向对象的程序设计中经常需要引用对象，或引用对象的属性、事件或调用方法程

序。但在处理一个具体的对象时，往往需要知道该对象相对于容器的层次关系。这种层
次关系的引用就好比指出该对象的具体位置。表５．６列出了一些在编程中经常用容器对
象关键字，这些关键字允许用户方便地引用对象。

表５．６　容器对象关键字

关键字 引用

Ｐａｒｅｎｔ 表示当前对象的直接容器（运行时引用）

Ｔｈｉｓ 表示当前对象

ＴｈｉｓＦｏｒｍ 表示包含该对象的表单

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ 表示包含该对象的表单集

ＡｃｔｉｖｅＣｏｎｔｒｏｌ 表示当前运行表单中得到焦点的对象（运行时引用）

ＡｃｔｉｖｅＦｏｒｍ 表示当前运行的表单（运行时引用）

ＡｃｔｉｖｅＰａｇｅ 表示当前表单中的活动页（运行时引用）

５．２．２．１　属性设置
格式一：

Ｐａｒｅｎｔ．Ｏｂｊｅｃｔ．Ｐｒｏｐｅｒｔｙ＝Ｖａｌｕｅ
功能：设置属性值。
参数说明：
（１）Ｐａｒｅｎｔ：父对象名称，可以是表６．５中的任意关键字；
（２）Ｏｂｊｅｃｔ：对象名称，是对象的Ｎａｍｅ属性指定的名称；
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（３）Ｐｒｏｐｅｒｔｙ：该对象的某个属性名称。
例５．８　在Ｆｏｒｍ１表单中通过编程方式设置命令按钮Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃａｐｔｉｏｎ属性，

可以在表单的Ｉｎｉｔ事件中写入代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″确定″
上面的语句形式可以出现在对象Ｃｏｍｍａｎｄ１所在表单上的任何控件的事件或方法

代码中，因为该控件的引用使用的是绝对引用方式，表示：设置当前表单的Ｃｏｍｍａｎｄ１对
象的Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为“确定”。
例５．９　如果要求用户在单击该命令按钮时改变命令按钮的Ｃａｐｔｉｏｎ属性，可以在对

象Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃｌｉｃｋ事件中编写代码：

Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″确定″
这里的Ｔｈｉｓ表示当前对象Ｃｏｍｍａｎｄ１，所以该语句形式只能在该对象的事件和方法

程序中使用，表示：设置当前对象的Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为“确定”。
例５．１０　如果要求用户在单击命令按钮Ｃｏｍｍａｎｄ１时，改变表单的背景颜色为红

色，则可以在Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃｌｉｃｋ事件中编写代码：

Ｔｈｉｓ．Ｐａｒｅｎｔ．ＢａｃｋＣｏｌｏｒ＝ＲＧＢ（２５５，０，０）
这里的Ｐａｒｅｎｔ表示当前对象的父对象，表示设置当前对象Ｃｏｍｍａｎｄ１的父对象（即

当前表单）的ＢａｃｋＣｏｌｏｒ属性值为ＲＧＢ（２５５，０，０）。
格式二：

ＷｉｔｈＰａｒｅｎｔ．Ｏｂｊｅｃｔ
Ｐｒｏｐｅｒｔｙ１＝Ｖａｌｕｅ１
［．．．
Ｐｒｏｐｅｒｔｙｎ＝Ｖａｌｕｅｎ］

Ｅｎｄｗｉｔｈ
功能：一次设置一个对象的多个属性值。
参数说明：
（１）在 Ｗｉｔｈ语句之后指明对象的位置；
（２）在 Ｗｉｔｈ和ＥｎｄＷｉｔｈ语句之间使用该对象的属性或方法程序引用时，在属性和方

法程序前不能加对象名称等。
例５．１１　在一个表单中，要设置命令按钮Ｃｏｍｍａｎｄ１的多个属性，可以使用如下代码：

ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１
Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（２５５，０，０）

Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１２ ＆＆设置字号为１２号字

Ｃａｐｔｉｏｎ＝″确定″
Ｅｎｄｗｉｔｈ
５．２．２．２　方法程序的调用
对象被建立后，就可以在应用程序的任何一个地方调用此对象的方法程序。
格式：

Ｐａｒｅｎｔ．Ｏｂｊｅｃｔ．Ｍｅｔｈｏｄ
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功能：调用方法程序。
参数说明：

Ｍｅｔｈｏｄ：该对象的某个方法名称。
例５．１２　在表单上放置一个命令按钮 Ｃｏｍｍａｎｄ１和两个文本框，当用户单击

Ｃｏｍｍａｎｄ１时，文本框Ｔｅｘｔ１得到焦点，则可以在Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃｌｉｃｋ事件中编写代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．ＳｅｔＦｏｃｕｓ
５．２．２．３　事件过程的调用
在同一对象或不同对象间，如果一个事件要执行的程序代码的中有一部分与另一个

事件的程序代码完全相同，我们就可以使用事件过程的调用。
格式：

Ｐａｒｅｎｔ．Ｏｂｊｅｃｔ．Ｅｖｅｎｔ
功能：调用另一个事件过程。
参数说明：

Ｅｖｅｎｔ：该对象的某个事件名称。
事件过程调用的举例，可参阅第六章第一节的例６．６中的设置 Ｌｉｓｔ１列表框的

ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码和设置Ｌｉｓｔ２列表框的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码。

习　题

１．操作练习，向表单添加下面控件：
（１）图像、标签、文本框、编辑框、形状，利用布局工具调整各控件间的布局。
（２）用生成器锁定控件、按钮锁定控件给表单添加控件。

２．利用“表单设计器”创建一个标题为“ＨｅｌｌｏＷｅｌｃｏｍｅ”的表单，当单击表单时，表单
标题变成“欢迎”；当双击表单，表单关闭。

３．设计一个标题栏为“文本框练习”的表单，有２个文本框和一个命令按钮

Ｃｏｍｍａｎｄ１；在第一个文本框中输入２３，当单击命令按钮时，就会将第一个文本框中的内
容送到第二个文本框，同时清除第一个文本框的内容。

４．类与对象的区别是什么？类有哪些特点？

５．创建一个标签类，该类创建后，若添加到表单中，则显示当前时间。

６．以表Ｓｔｕｄｅｎｔ为数据源，利用表单向导创建表一个名为Ｓｔｕｄｅｎｔ的表单。

７．以表Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｓｔｕｄｅｎｔ为数据源，利用表单向导创建一个名为ＳｔｕｄＣｏｌｌ
的一对多表单。
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表单中常常会包含许多控件，ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ的表单控件工具栏的控件按其功能可划
分为四大类：

１．输出、输入类：标签、图像、线条、形状、文本框、编辑框、列表框、组合框、微调控件；

２．控制类：命令按钮、命令按钮组、复选框、选项按钮组、计时器；

３．容器类：表格、页框、Ｃｏｎｔａｉｎｅｒ容器；

４．连接类：ＡｃｔｉｖｅＸ控件、ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件、超级链接。
为简洁起见，本书有时将表单窗口简称为表单；在提到对象时也会省略控件两字，例

如标签控件就简称为标签。

６．１　输出、输入类控件

本节讨论标签、图像、文本框、编辑框、列表框、组合框和微调控件７个控件。标签和
图像控件为输出类控件，用于在表单上设置文本和图形。编辑框、列表框、组合框和微调
控件为输入类控件，除列表框只能以选项的方式选用数据以外，其他的控件都可以用键盘
直接输入数据。

６．１．１标签、图像、文本框、编辑框

图６．１　运行效果图

６．１．１．１　标签和图像
标签和图像是常用的输出控件，标签用于文本控件的输出，图像控件用于图像信息的

输出。
例６．１　设计如图６．１所示的应用程序封面

表单 Ｗｅｌｃｏｍｅ．ｓｃｘ，在右击表单时退出。
设计步骤：

１．创建表单 Ｗｅｌｃｏｍｅ．ｓｃｘ；

２．在表单上创建两个标签和一个图像控
件，并通过布局工具栏中的工具将图像控件置
后；

３．设置相应控件的属性：



各属性值的设置，可通过表单的属性窗口分别设置，具体设置值见表６．１。
表６．１　表单 Ｗｅｌｃｏｍｅ属性设置

对　象 属　性 属性值 说　明

Ｆｏｒｍ１

ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ ．Ｔ． 自动在主窗口内居中

ＢａｃｋＣｏｌｏｒ ２５５，２５５，２５５ 背景色为白色

ＴｉｔｌｅＢａｒ ０ 取消表单标题栏

Ｈｅｉｇｈｔ ２４２

Ｗｉｄｔｈ ３８５

ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ １ 单线边框

Ｌａｂｅｌ１

Ｃａｐｔｉｏｎ 员工信息管理系统 封面文字

ＡｕｔｏＳｉｚｅ ．Ｔ． Ｌａｂｅｌ１区域自动适应标题大小

ＢａｃｋＳｔｙｌｅ ０ 背景透明，不显示Ｌａｂｅｌ１区域

Ｂｏｒｄｅｒｓｔｙｌｅ ０ 无边框

ＦｏｎｔＮａｍｅ 隶书 字体

ＦｏｎｔＳｉｚｅ ２４ 文体大小

ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ ０，０，２５５ 字体颜色为红色

Ｌｅｆｔ ９６

Ｔｏｐ ３６

Ｌａｂｅｌ２

Ｃａｐｔｉｏｎ Ｖｅｒ１．０ 版本信息

ＡｕｔｏＳｉｚｅ ．Ｔ． Ｌａｂｅｌ１区域自动适应标题大小

ＢａｃｋＳｔｙｌｅ ０ 背景透明，不显示Ｌａｂｅｌ１区域

Ｂｏｒｄｅｒｓｔｙｌｅ ０ 无边框

ＦｏｎｔＮａｍｅ ＡｒａｉｌＢｌａｃｋ 字体

ＦｏｎｔＳｉｚｅ １８ 文体大小

ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ ２５５，０，０ 字体颜色为红色

Ｌｅｆｔ ２５８

Ｔｏｐ ９６

Ｉｍａｇｅ１

Ｐｉｃｔｕｒｅ
ｃ：＼ｗｉｎｄｏｗｓ＼ｗｅｂ＼ｗａｌｌｐａｐｅｒ
＼ａｕｔｕｍｎ．ｊｐｇ

也可选择其他图片

Ｓｔｒｅｔｃｈ ２ 变比填充

Ｈｅｉｇｈｔ ２１７

Ｌｅｆｔ １２

Ｔｏｐ １２

Ｗｉｄｔｈ １６８

４．表单 Ｗｅｌｃｏｍｅ的ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ ．Ｒｅｌｅａｓｅ　　　　　＆＆右击表单时，结束表单运行

６．１．１．１．１　标签
标签是一种在表单上显示文本的输出控件，经常用作提示和说明。标签具有自己的

一套属性、方法及事件，能响应绝大多数的鼠标事件。这里仅仅介绍其主要属性：

１．Ｃａｐｔｉｏｎ属性：
用来指定标签显示的文本内容，最多包含２５６个字符；
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２．Ｎａｍｅ属性：

Ｎａｍｅ属性是对象的引用名称，每个对象都有自己的Ｎａｍｅ属性值，在引用对象时，
必须使用对象的 Ｎａｍｅ属性值。需要注意的是，在同一个容器层次上的两个对象的

Ｎａｍｅ属性值不能相同。

３．Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ属性：
指定Ｃａｐｔｉｏｎ属性的文本在标签中显示时的对水平齐方式，见表６．２。

表６．２　Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ属性及其设置值

设置值 说　明

０ 水平左对齐（默认值）

１ 水平右对齐

２ 水平居中

４．ＡｕｔｏＳｉｚｅ属性：
是否自动调整控件大小以容纳其内

容，默认值为．Ｆ．。

５．ＷｏｒｄＷｒａｐ属性：
设置控件是沿纵向还是沿横向扩展，

默认值为．Ｆ．，沿横向扩展。

６．ＦｏｎｔＮａｍｅ属性：
设置用于对象文本显示的字体名，默认值为“宋体”。

７．ＦｏｎｔＳｉｚｅ属性：
设置用于对象文本显示的字体大小，默认值为９。

８．ＦｏｎｔＢｏｌｄ属性：
设置用于对象文本显示的字体是否为粗体，默认值为．Ｆ．。

９．ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ属性：
设置对象显示内容的前景色。

１０．ＢａｃｋＣｏｌｏｒ属性：
设置对象的背景色。

１１．ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ属性：
设置对象的边框样式，默认值为０，无边框；设置为１时为固定单线。

１２．ＢａｃｋＳｔｙｌｅ属性：
设置对象背景是否透明，默认值为１，不透明；设置为０时为透明。当该属性设置为

透明时，背景色的设置将不可见。

１３．Ｖｉｓｉｂｌｅ属性：
设置对象是可见还是隐藏，默认值为．Ｔ．，可见。

１４．Ｅｎａｂｌｅｄ属性：
设置表单或控件能否响应由用户引发的事件，默认值为．Ｔ．；当该属性设置为．Ｆ．时，

该对象将不响应由用户引发的事件。
关于标签的Ｔｏｐ，Ｌｉｆｔ，Ｗｉｄｔｈ，Ｈｅｉｇｈｔ属性可参见表５．２对象的常用属性的介绍，也

可以直接在属性窗口中，选择这些属性在属性窗口下方察看注释说明。大家在上机操作
时，要养成一个注意阅读注释说明的习惯，这样可以帮助大家理解属性、方法程序和事件
的使用方法。

６．１．１．１．２　表单及控件常见的事件、方法

１．Ｃｌｉｃｋ事件、ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件和ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件：
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表单及本章介绍的控件都具有这三个事件。Ｃｌｉｃｋ事件一般发生在鼠标单击控件时，

ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件发生在鼠标双击控件时，ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件发生在鼠标右击控件时。可以在
这些事件中编写代码，完成指定功能。

２．表单的Ｒｅｌｅａｓｅ方法：
将表单从内存中释放（清除），实现关闭表单的功能。

６．１．１．１．３　图像
利用图像控件可以在表单上显示图像，图像文件类型可以是．ＢＭＰ，．ＩＣＯ，．ＧＩＦ和．

ＪＰＧ等。图像控件的主要属性有：

１．Ｐｉｃｔｕｒｅ属性：
设置显示在控件上的图形文件。

２．Ｓｔｒｅｔｃｈ属性：
设置如何对图像进行尺寸调整以放入图像控件，默认值为０，裁剪；１为等比填充，２

为变比填充。

３．ＢｏｒｄｅｒＣｏｌｏｒ属性：
设置对象的边框颜色。

６．１．１．１．４　线条和形状
除了图像控件，还可以使用线条控件和形状控件来美化表单。线条控件用于在表单

上画各种类型的线条，包括水平线、垂直线和斜线。形状控件用于在表单上画出各种类型
的形状，包括矩形、圆角矩形、正方形、圆、椭圆等形状。

１线条控件的主要属性：
（１）ＬｉｎｅＳｌａｎｔ属性：
设置线条的倾斜方向，默认值为 “＼”，向右倾斜；“／”为向左倾斜。
（２）ＢｏｒｄｅｒＷｉｄｔｈ属性：
设置直线的宽度，默认值为１。
另外通过 Ｈｅｉｇｈｔ和 Ｗｉｄｔｈ属性可以控件斜线的倾斜度，Ｈｅｉｇｈｔ值越大或 Ｗｉｄｔｈ值

越小，斜线的倾斜度越大，当 Ｗｉｄｔｈ值为０时，为一条垂直直线；Ｈｅｉｇｈｔ值越小或 Ｗｉｄｔｈ
值越大，斜线的倾斜度越小，当 Ｈｅｉｇｈｔ值为０时，为一条水平直线

２形状控件的主要属性：
形状对象的形状类型可由Ｃｕｒｖａｔｕｒｅ，Ｗｉｄｔｈ和 Ｈｅｉｇｈｔ属性值来指定，见表６．３。

表６．３　形状对象的形状设置

Ｃｕｒｖａｔｕｒｅ Ｗｉｄｔｈ和 Ｈｅｉｇｈｔ值相等 Ｗｉｄｔｈ和 Ｈｅｉｇｈｔ值不等

０ 正方形 矩形

１～９９ 圆角正方形→圆 圆角矩形→椭圆

例６．２　例６．１还可以通过代码的形式实现，但在本例中我们增加了一个功能，即运
行表单时，在Ｌａｂｅｌ１对象的后面显示一个黄色的椭圆形图形，双击标签时图形消失，单击
鼠标时重新出现。
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图６．２　运行效果图

　　设计步骤：

１．创建表单 Ｗｅｌｃｏｍｅ．ｓｃｘ；

２．在表单上任意位置创建两个标签、一个
图像控件和一个形状控件；

３．在Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件中写入以下代码，
设置如表６．１的属性，其中新增加的属性将加注
释：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ａｕｔｏｃｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｂａｃｋｃｏｌｏｒ＝ＲＧＢ（２５５，２５５，２５５）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｉｔｌｅｂａｒ＝０
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｅｉｇｈｔ＝２４２
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｗｉｄｔｈ＝３８５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｂｏｒｄｅｒｓｔｙｌｅ＝１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．　　　　　　　　　　＆＆设置图形为不可见

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″员工信息管理系统″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ａｕｔｏｓｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｂａｃｋｓｔｙｌｅ＝０
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｂｏｒｄｅｒｓｔｙｌｅ＝０
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｎｔｎａｍｅ＝″隶书″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝２４
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝ＲＧＢ（０，０，２５５）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｌｅｆｔ＝９６
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｔｏｐ＝３６
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″Ｖｅｒ１．０″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ａｕｔｏｓｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｂａｃｋｓｔｙｌｅ＝０
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｂｏｒｄｅｒｓｔｙｌｅ＝０
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｎｔｎａｍｅ＝″ＡｒａｉｌＢｌａｃｋ″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１８
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝ＲＧＢ（２５５，０，０）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｌｅｆｔ＝２５８
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｔｏｐ＝９６
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｉｍａｇｅ１．Ｐｉｃｔｕｒｅ＝″Ｃ：＼Ｗｉｎｄｏｗｓ＼Ｗｅｂ＼Ｗａｌｌｐａｐｅｒ＼Ａｕｔｕｍｎ．Ｊｐｇ″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｉｍａｇｅ１．Ｓｔｒｅｔｃｈ＝２
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｉｍａｇｅ１．Ｈｅｉｇｈｔ＝２１７
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｉｍａｇｅ１．Ｌｅｆｔ＝１２
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｉｍａｇｅ１．Ｔｏｐ＝１２
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｉｍａｇｅ１．Ｗｉｄｔｈ＝１６８
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４．在Ｆｏｒｍ１的ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件中写入以下代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
５．在Ｆｏｒｍ１的Ａｃｔｉｖｅ事件中写入以下代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｃｕｒｖａｔｕｒｅ＝９９　　　　　　　　　 　＆＆设置图形为椭圆形

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｂａｃｋｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（２５５，２５５，０） ＆＆设置图形的背景色为黄色

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｗｉｄｔｈ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｗｉｄｔｈ１．２ ＆＆设置图形的宽度

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｌｅｆｔ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｌｅｆｔ＋（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｗｉｄｔｈ－；

　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｗｉｄｔｈ）／２ ＆＆设置图形的左边界位置

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｈｅｉｇｈｔ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｈｅｉｇｈｔ１．８ ＆＆设置图形的高度

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｔｏｐ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｔｏｐ－（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｈｅｉｇｈｔ－；

　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｈｅｉｇｈｔ）／２ ＆＆设置图形的上边界位置

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ． ＆＆设置图形为可见

６．在Ｌａｂｅｌ１的Ｃｌｉｃｋ事件中写入以下代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ． ＆＆设置图形为可见

７．在Ｌａｂｅｌ１的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件中写入以下代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈａｐｅ１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ． ＆＆设置图形为不可见

６．１．１．２　文本框和编辑框
文本框和编辑框控件是常用的输入和输出控件，文本框和编辑框的用法基本相似，但

文本框可用于如字符型、数值型、日期型和逻辑型等数据的编辑输入和输出，而编辑框只
能用于文本类数据的编辑。
例６．３　新建一个名为Ｔｅｘｔ１的表单，在表单上添加一个文本框、一个编辑框和四个

标签，其设计界面如图６．３所示，运行表单时要求有如下功能：

图６．３　设计界面 图６．４　运行界面

１．完成向Ｔｅｘｔ１文本框输入数据，并选中输入的部分文本后，单击表单空白处时，在

Ｌａｂｅｌ４标签中显示文本框中的全部内容，在Ｅｄｉｔ１编辑框中显示文本框中选中的文本，并
让Ｅｄｉｔ１编辑框获取焦点，如图６．４所示；

２．双击表单空白处时，Ｔｅｘｔ１文本框重新获得焦点；

３．在向文本框中输入数据时，该文本框中只能显示号；

４．请先完成前两个功能，并运行表单，然后，再修改表单，实现第三项功能。
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设计步骤：

１．创建如图６．３所示的表单，并添加相应的控件；

２．设置已添加控件的属性，相应控件的属性设置见表６．４所示；
表６．４　控件的属性设置

对　象 属　性 属性值 说　明

Ｌａｂｅｌ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 文本框 对Ｔｅｘｔ１文本框的说明

Ｌａｂｅｌ３ Ｃａｐｔｉｏｎ 编辑框 对Ｅｄｉｔ１编辑框的说明

３．设置Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件代码：

Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″文本框和编辑框的练习″　　　　＆＆设置表单标题栏内容

Ｔｈｉｓ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
设置Ｌａｂｅｌ１标签的字体大小、前景色等

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ａｕｔｏｓｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（０，０，２５５）

设置Ｌａｂｅｌ２标签的显示内容、字体大小、前景色、显示排列方式及不可见等

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″文本框中输入的完整内容为：″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ａｕｔｏｓｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（２５５，０，０）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｗｏｒｄｗｒａｐ＝．Ｔ．
设置Ｌａｂｅｌ３标签的字体大小、前景色等

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ３．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ３．Ａｕｔｏｓｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ３．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（０，０，２５５）

设置Ｌａｂｅｌ３标签的字体大小、前景色、显示排列方式及不可见等

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ａｕｔｏｓｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｗｏｒｄｗｒａｐ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５ ＆＆设置Ｅｄｉｔ１标签的字体大小

４．设置Ｆｏｒｍ１的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

设置Ｅｄｉｔ１编辑框的内容为Ｔｅｘｔ１文本框中选定文本，并让Ｅｄｉｔ１编辑框获得焦点

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ＝Ｔｈｉｓ．Ｔｅｘｔ１．Ｓｅｌｔｅｘｔ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｔｆｏｃｕｓ
设置Ｌａｂｅｌ４标签的Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为Ｔｅｘｔ１文本框的全部内容

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｔｅｘｔ
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当Ｔｅｘｔ１文本框为空时，Ｌａｂｅｌ２、Ｌａｂｅｌ４标签为不可见，否则为可见

ＩｆＬｅｎ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｃａｐｔｉｏｎ）＃０
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ．
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ．
Ｅｌｓｅ
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
设置Ｌａｂｅｌ４标签与Ｌａｂｅｌ２标签的相对位置

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｌｅｆｔ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｌｅｆｔ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｔｏｐ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｔｏｐ＋ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ２．Ｈｅｉｇｈｔ
５．设置Ｆｏｒｍ１的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码：

Ｔｈｉｓ．Ｔｅｘｔ１．Ｓｅｔｆｏｃｕｓ ＆＆设置Ｔｅｘｔ１文本框获得焦点

６．运行表单：运行表单时，在弹出的保存对话框中保存表单名为Ｔｅｘｔ１。当表单运
行时，在文本框中输入文本，并选中部分文本后单击表单空白处，观察表单的变化，双击表
单空白处，比较文本框的选中文本与编辑框的内容；

７．在表单设计器的属性窗口中，设置 Ｔｅｘｔ１的 Ｐａｓｓｗｏｒｄｃｈａｒ属性为“”，或在

Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件代码中加入以下一行代码：Ｔｈｉｓ．Ｔｅｘｔ１．Ｐａｓｓｗｏｒｄｃｈａｒ＝″″
８．再次运行表单。
通过例６．２和例６．３我们可以看出，控件的属性也可以通过代码的形式进行设置。

６．１．１．２．１　文本框
文本框是一种常用控件，供用户输入或编辑数据。文本框可以用来编辑多种类型的

数据，如字符型、数值型、日期型和逻辑型等。一般只包含一行数据，即按回车键表示输入
结束。标准的ＶｉｓｕａｌＦｏｘｐｒｏ的编辑功能，如剪切、复制和粘贴，在文本框中都可以使用。

１．文本框的主要属性。
在前面介绍控件中也如 Ａｌｉｇｍｅｎｔ，ＢａｃｋＣｏｌｏｒ，ＢａｃｋＳｔｙｌｅ，ＦｏｎｔＮａｍｅ，ＦｏｎｔＳｉｚｅ，

ＦｏｒｅＣｏｌｏｒ，Ｈｅｉｇｈｔ，Ｌｅｆｔ，Ｎａｍｅ，Ｔｏｐ，Ｖｉｓｉｂｌｅ，Ｗｉｄｔｈ等属性，文本框和编辑框关于这类属
性的用法与前面控件的用法类似，所在就不再在这里作一一介绍。这里主要介绍前面没
有涉及到的属性：

（１）ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性：
指定与文本框建立联系的数据源，即将文本框与某个字段或内存变量联系起来，实现

数据绑定。运行时，文本框先显示该字段或变量的内容，用户对文本框的编辑结果，最终
保存到该字段或变量中。该属性在设计和运行时可用。

（２）Ｖａｌｕｅ属性：
设置或返回文本框的当前内容。默认值为空。如果指定了ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性，则

Ｖａｌｕｅ属性值与ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性指定的字段或变量具有相同的数据及类型。
（３）ＰａｓｓｗｏｒｄＣｈａｒ属性：
指定文本框内是显示用户输入的字符还是显示占位符；该属性设置为某一个字符（通
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常为）后，不会显示用户输入的实际内容，只显示占位符，但不影响Ｖａｌｕｅ属性值，Ｖａｌｕｅ
属性值为用户输入的实际内容。

（４）ＩｎｐｕｔＭａｓｋ属性：
输入掩码属性，可限制用户输入数据和显示数据的格式。该属性值通常是一个字符

串，输入掩码的字符的用法请参阅第三章第六节的３．６．２．２．２输入掩码。
（５）ＲｅａｄＯｎｌｙ属性：
只读属性，指定用户能否编辑控件的值，或指定与Ｃｕｒｓｏｒ对象相关联的表或视图是

否允许更新，属性值设置情况如表６．７所示。
（６）Ｅｎａｂｌｅ属性：
指定文本框是否响应由用户引发的事件，即是否可以编辑文本框的数据。默认值为．

Ｔ．，能编辑。
（７）ＨｉｄｅＳｅｌｅｃｔｉｏｎ属性：
指定当文本框失去焦点时，文本框中选定的文本是否仍显示为选定状态。其属性值

设置情况如表６．５所示。
表６．５　ＨｉｄｅＳｅｌｅｃｔｉｏｎ属性的设置值

设置值 说　明

．Ｔ．（默认值）
失去焦点时，编辑框选定文本不显示为选定状态；当编辑框再次获得焦点时，选

定文本重新显示为选定状态。

．Ｆ． 失去焦点时，编辑框中选定文本仍显示为选定状态。

（８）ＳｅｌＳｔａｒｔ属性：

返回用户在文本输入区中所选定文本的起始点位置，或指出插入点位置。取值范围
为０至编辑区中的字符总数。该属性设计时不可用，运行时可读写。

（９）ＳｅｌＬｅｎｇｔｈ属性：

返回用户在文本输入区所选定字符的数目，或指定要选定的字符数目。取值范围为

０至编辑区中的字符总数。
（１０）ＳｅｌＴｅｘｔ属性：
返回用户在文本输入区内选定的文本，若没选定任何文本，返回空串。

ＳｅｌＳｔａｒｔ属性、ＳｅｌＬｅｎｇｔｈ属性和ＳｅｌＴｅｘｔ属性常常配合使用。

２．焦点（Ｆｏｃｕｓ）。
一个表单中往往包含了很多对象，但在某一时刻只允许一个选定对象被操作。对象

被选定，我们称它获得了焦点。对象可以通过两种情况获得焦点：一是通过用户操作获
得，如单击对象或使用Ｔａｂ键切换到该对象上；二是在代码中使用ＳｅｔＦｏｃｕｓ方法。与焦
点相关的还有两个事件：ＧｏｔＦｏｃｕｓ事件和ＬｏｓｔＦｏｃｕｓ事件。

（１）ＳｅｔＦｏｃｕｓ方法：

让控件获得焦点，使其成为活动对象。如让表单中的文本框Ｔｅｘｔ１获得焦点可用如
下代码：ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．ＳｅｔＦｏｃｕｓ。
注意：如果一个控件的Ｅｎａｂｌｅｄ属性或Ｖｉｓｉｂｌｅ属性值为．Ｆ．时，将不能获得焦点。
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（２）ＧｏｔＦｏｃｕｓ事件：
当对象接收到焦点时发生本事件。

图６．５　运行效果图

（３）ＬｏｓｔＦｏｃｕｓ事件：
当对象失去焦点时发生本事件。
例６．４　设计如图６．５所示的员工基本信

息表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ。运行表单时，显示Ｅｍｐｌｏｙｅｅ
表中第一条记录的身份号、姓名、性别、年龄和
简历内容，右击表单退出。
设计步骤：

１．创 建 表 单 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｓｃｘ，设 置 其

Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为：Ｅｍｐｌｏｙｅｅ；

２．打开表单数据环境设计器，添加表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ；

３．在表单上创建五个标签，分别设置其Ｃａｐｔｉｏｎ属性为“身份号”、“姓名”、“性别”、
“年龄”和“简历”，根据需要设置标签控件其他属性；

４．在表单上创建四个文本框和一个编辑框，分别设置属性，见表６．６，这些属性的设
置既可以直接在属性窗口中设置，也可以在Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件中设置，设置的代码形式
如：ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号″；

表６．６　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值

Ｔｅｘｔ１ ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号（字符型）

Ｔｅｘｔ２ ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名（字符型）

Ｔｅｘｔ３ ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．性别（字符型）

Ｔｅｘｔ４ ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．年龄（数值型）

Ｅｄｉｔ１ ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．简历（备注型）

５．表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
前例要求大家主要掌握的是文本框和编辑框的数据绑定问题，其实在表单中将文本

框或编辑框与表中字段绑定的一个最简单的方法就是将创建好的数据环境中的表的相关

字段直接拖放到表中的相应位置即可。每当完成一个字段的拖放，新产生的文本框就会
自动与拖放的字段建立联系，即实现了文本框或编辑框与字段的数据绑定。

６．１．１．２．２　编辑框
编辑框也是一种供用户输入、编辑数据的常用控件。与文本框相比较，编辑框只能处

理字符型数据，但可包含多段文本，能实现自动换行，有自己的垂直滚动条。编辑框的许
多属性与文本框相似，这里主要介绍与文本框不同的ＳｃｒｏｌｌＢａｒｓ属性。

ＳｃｒｏｌｌＢａｒｓ属性：
指定编辑框具有滚动条的类型，默认值为２，表示编辑框包含垂直滚动条。取０时表

示编辑框无滚动条。
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图６．６　运行效果图

例６．５　设计如图６．６所示的表单Ｆｏｒｍ３，
表单中包含一个编辑框 Ｅｄｉｔ１、两个文本框

Ｔｅｘｔ１和四个标签。运行表单时，要求有以下功
能：

１．当单击Ｌａｂｅｌ３标签（查找）时，让 Ｅｄｉｔ１
编辑框中与Ｔｅｘｔ１文本框匹配的字符串处于选
中状态；

２．单击Ｌａｂｅｌ４标签（替换）时，用Ｔｅｘｔ１文
本框中被选择的内容去替换Ｅｄｉｔ１编辑框中被选
择的内容。
设计步骤：

１．创建表单，并将表单的Ｃａｐｔｉｏｎ属性设置为：查找与替换；

２．在表单上创建控件，并设置相关属性，设置效果如图６．６所示；

３．“查找”标签（Ｌａｂｅｌ３）的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：
查找Ｅｄｉｔ１编辑框中与Ｔｅｘｔ１文本框的内容相同的字符串，

当相同时，让编辑框中的内容以选中状态显示

ＩｆＡｔ（Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ），ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ）＃０；

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｌｓｔａｒｔ＝Ａｔ（Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ）；

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ）－１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｌｌｅｎｇｔｈ＝Ｌｅｎ（Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ））

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｈｉｄｅｓｅｌｅｃｔｉｏｎ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
４．“替换”标签（Ｌａｂｅｌ４）的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：
将Ｅｄｉｔ１编辑框的被选中文本，用Ｔｅｘｔ２文本框内容替换，

并让替换后的内容也处于选中状态。

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ＝Ｌｅｆｔ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ，ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｌｓｔａｒｔ）＋；

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ＋Ｒｉｇｈｔ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ，Ｌｅｎ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ）；

　 －ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｌｓｔａｒｔ－ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｌｌｅｎｇｔｈ）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｓｅｌｌｅｎｇｔｈ＝Ｌｅｎ（Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ））
在上例中，为了突出重点，省略了许多常用属性的设置，如果需要对表单进行更细致

的设计，大家可以参照前面学习过的一些属性，对表单及其控件进行色彩及字体等等设置。

６．１．１．２．３　文本框与编辑框生成器的使用
对于文本框和编辑框，除了用上述方式进行设计外，我们可以利用其生成器进行快速

设置。生成器的启动方式有两种：

１．选中控件，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“生成器．．．．．．”菜单项；

２．在创建控件之前，单击表单控件工具栏的“生成器锁定”按钮，让这个按钮处于凹
陷状态，然后选择表单控件工具栏的“文本框”（或“编辑框”）按钮，创建文本框（或编辑
框）。
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图６．７（ａ）　文本框生成器的“格式”选项卡 图６．７（ｂ）　文本框生成器的“样式”选项卡

图６．７（ｃ）　文本框生成器的“值”选项卡

文本框生成器包含３个选项卡，如图６．７
所示。在格式选项卡中对文本框的数据类型
和格式进行设置；在样式选项卡中对文本框
的排列方式进行设置；在值选项卡中，对文本
框进行数据绑定。在这三个选项卡中可选择
设置的内容都可以直接使用属性设置来实

现，其中一个最好最直观的学习方式就是，设
置生成器中的某一选项，并关闭生成器后，再
去观察属性窗口中该控件有哪些相应的属性

值发生了什么样的变化？通常情况下，当对象的属性值为非默认值时，该属性值会以加粗
的形式显示，所以修改过属性值的属性项在属性窗口中可以非常容易的查找。

下面我们介绍三个选项卡中各选项所对应的属性项，见表６．７所示，其中属性值中的
第一项为默认值。

表６．７　文本框选项卡中各选项与对应属性的关系

选项名称 对应属性 属性值 意　义

数据类型 Ｖａｌｕｅ （空）／｛｝／．Ｆ．／０ 字符型／日期型／逻辑型／数值型

运行时启用 Ｅｎａｂｌｅｄ ．Ｔ．／．Ｆ． 响应或不响应由用户引发的事件

使用只读 ＲｅａｄＯｎｌｙ ．Ｆ．／．Ｔ． 是否是只读状态

隐藏选定内容 ＨｉｄｅＳｅｌｅｃｔｉｏｎ ．Ｆ．／．Ｔ．
失去焦点时，选定文本是否显示为选定状态，默认

不显示

仅字符表中的

字符

进入时选定

使用当前的Ｓｅｔ

Ｄａｔｅ

英国日期

显示前导零

Ｆｏｒｍａｔ

Ａ
指定输入和输出格式，取“Ａ”值时，表示仅仅只允

许输入字母

Ｋ 取“Ｋ”值表示，进入控件时文本内容处于选中状态

Ｄ
默认为美国日期格式，取“Ｄ”值表示，表示日期格式

为当前系统日期格式

Ｅ 取“Ｅ”值表示，表示日期格式为英国日期格式

Ｌ 取“Ｌ”值表示，在数值的前面空白处显示０
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输入掩码 ＩｎｐｕｔＭａｓｋ 参阅第三章第六节３．６．２．２．２输入掩码

特殊效果 ＳｐｅｃｉａｌＥｆｆｅｃｔ ０／１ 指定边框特殊效果，０为三维，１为平面

边框 ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ １／０ 指定边框样式，１为固定单线，０为无

字符对齐方式 Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ ３／０／１／２ 指定文本对齐方式，自动／左／右／中间

调整文本框尺

寸以恰好容纳

自动调整文本框的大小，以恰好容纳数据，数据长
度是其输入掩码的长度或ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ指定的字
段长度

字段名 ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ 指定与文本框绑定的数据源即表名与字段名

编辑框生成器与文本框生成器一样也有三个选项卡，如图６．８其中在格式选项卡中，
可以设置编辑框的格式属性，除第一个格式选项卡外，另外两个选项卡的形式与文本框一
样，这里只介绍格式选项卡中各选项与对应属性，见表６．８所示，但与文本框中重复的选
项请参阅前表。

图６．８　编辑框生成器

表６．８　编辑框格式选项卡中各选项与对应属性的关系

选项名称 对应属性 属性值 意义

允许用户输入制表符 ＡｌｌｏｗＴａｂｓ ．Ｆ．／．Ｔ． 指定编辑框中能否使用Ｔａｂ键

添加垂直滚动条 ＳｃｒｏｌｌＢａｒｓ ２／０ 指定是否有垂直滚动条，２为有，０为无

控件生成器其实是一个小型向导，但生成器仅能设置常用属性，不能包括所有属性；
另外，并非所有控件都有生成器。控件生成器的使用，请读者通过上机练习掌握。

６．１．２　列表框、组合框、微调控件

在处理数据的输入输出时，常会出现提供一组条目（数据项）以供用户从中选择一个
或多个条目的情况，此时，我们可以考虑用列表框或组合框来实现这个任务。

６．１．２．１　列表框
例６．６　设计如图６．９所示的表单，表单中包含两个列表框Ｌｉｓｔ１、Ｌｉｓｔ２和四个标签。

表单运行时，要求有如下功能：

１．在列表框Ｌｉｓｔ１中显示表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ中所有字段名称，选中某字段名称后，双击字
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段名称或单击Ｌａｂｅｌ３（选择），将选中的字段从Ｌｉｓｔ１中移出，添加到Ｌｉｓｔ２中；

图６．９　运行效果图

２．在列表框Ｌｉｓｔ２中选择某字段后，双
击字段名称或单击Ｌａｂｅｌ４（移去），将选中的
字段从Ｌｉｓｔ２中移回到Ｌｉｓｔ２中的原位置。
设计步骤：

１．创建表单，打开表单数据环境设计
器，添加表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ；

２．在表单上只添加创建相关控件，不设
置控件的属性；

３．设置Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件代码：

Ｔｈｉｓ．Ａｕｔｏｃｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
设置Ｌａｂｅｌ１标签的字体、前景色和显示内容

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｎｔｂｏｌｄ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ＝２
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（０，０，２５５）

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″可用字段″
设置Ｌａｂｅｌ２标签的字体、前景色和显示内容

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｎｔｂｏｌｄ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ２．Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ＝２
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ２．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（０，０，２５５）

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″选择字段″
设置Ｌａｂｅｌ３标签的字体、前景色和显示内容

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ３．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ３．Ｆｏｎｔｂｏｌｄ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ３．Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ＝２
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ３．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（０，０，２５５）

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ３．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″选择″
设置Ｌａｂｅｌ４标签的字体、前景色和显示内容

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ４．Ｆｏｎｔｓｉｚｅ＝１５
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ４．Ｆｏｎｔｂｏｌｄ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ４．Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ＝２
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ４．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（０，０，２５５）

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ４．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″移去″
Ｔｈｉｓ．Ｌｉｓｔ１．Ｒｏｗｓｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ″　　　　＆＆设置Ｌｉｓｔ１列表框数据源

Ｔｈｉｓ．．Ｒｏｗｓｏｕｒｃｅｔｙｐｅ＝８ ＆＆设置Ｌｉｓｔ１列表框数据源的类型为结构
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　　４．设置Ｌａｂｅｌ３标签（选择）的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：
依次判断Ｌｉｓｔ１中被选条目位置，并将选中的条目添加到Ｌｉｓｔ２中

ＦｏｒＩ＝１ＴｏＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔｃｏｕｎｔ
当Ｌｉｓｔ１中第Ｉ个条目被选中时为．Ｔ．，Ｉ即为条目在Ｌｉｓｔ１中的顺序位置

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｓｅｌｅｃｔｅｄ（Ｉ）
向Ｌｉｓｔ２添加Ｌｉｓｔ１中被选中的条目

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ａｄｄｉｔｅｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔ（Ｉ））
使Ｌｉｓｔ２中刚添加的条目为选中状态

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｌｉｓｔｉｎｄｅｘ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｌｉｓｔｃｏｕｎｔ
移去Ｌｉｓｔ１中被选中条目

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｒｅｍｏｖｅｉｔｅｍ（Ｉ）

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｆｏｒ
５．设置Ｌｉｓｔ１列表框的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ３．Ｃｌｉｃｋ ＆＆调用Ｌａｂｅｌ３标签（选择）的Ｃｌｉｃｋ事件

说明：由于双击Ｌｉｓｔ１列表框与单击Ｌａｂｅｌ３标签（选择）的功能相同，因此，Ｌｉｓｔ１列表
框的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码与Ｌａｂｅｌ３标签（选择）的Ｃｌｉｃｋ事件代码内容可以完全相同。所
以在Ｌｉｓｔ１列表框的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码中，利用事件的调用来执行Ｌａｂｅｌ３标签（选择）的

Ｃｌｉｃｋ事件。

６．设置Ｌａｂｅｌ４标签（移去）的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：
将Ｌｉｓｔ２中所有条目依次与Ｌｉｓｔ２中被选中条目比较，确定被选条目位置

ＦｏｒＩ＝１ＴｏＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｌｉｓｔｃｏｕｎｔ
　ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｓｅｌｅｃｔｅｄ（Ｉ） ＆＆当Ｌｉｓｔ２中第Ｉ个条目被选中时为．Ｔ．

判断被选中的Ｌｉｓｔ２中第Ｉ个条目所对应的字段在数据表中字段的顺序位置Ｊ

ＦｏｒＪ＝１ＴｏＦｃｏｕｎｔ（）

ＩｆＦｉｅｌｄ（Ｊ）＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｌｉｓｔ（Ｉ）

Ｅｘｉｔ
Ｅｎｄｉｆ

Ｎｅｘｔ
依次判断Ｌｉｓｔ１中各个条目所对应的字段正好在数据表中字段的顺序位置Ｑ，

并且只有当Ｑ＞Ｊ时，表示Ｌｉｓｔ２中第Ｉ个条目的插入位置应在Ｌｉｓｔ１中第Ｐ项之前

ＦｏｒＰ＝１ＴｏＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔｃｏｕｎｔ
　　ＦｏｒＱ＝１ＴｏＦｃｏｕｎｔ（）

ＩｆＦｉｅｌｄ（Ｑ）＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔ（Ｐ）Ｔｈｅｎ
　　Ｅｘｉｔ
Ｅｎｄｉｆ

Ｎｅｘｔ
ＩｆＱ＞ＪＴｈｅｎ

Ｅｘｉｔ
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Ｅｎｄｉｆ
Ｎｅｘｔ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔｉｎｄｅｘ＝Ｐ
将Ｌｉｓｔ２中被选中条目添加Ｌｉｓｔ１的第Ｐ个位置

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ａｄｄｉｔｅｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｌｉｓｔ（Ｉ），Ｐ）

移去Ｌｉｓｔ２中被选中条目

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ２．Ｒｅｍｏｖｅｉｔｅｍ（Ｉ）

Ｅｎｄｉｆ
Ｎｅｘｔ
７．设置Ｌｉｓｔ２列表框的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ４．Ｃｌｉｃｋ ＆＆调用Ｌａｂｅｌ４标签（移去）的Ｃｌｉｃｋ事件

６．１．２．１．１　列表框的属性
列表框提供一组条目（数据项），用户可以从中选取一个或多个条目。

下面介绍该控件的一些常见属性和方法。

１．ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ属性：
设置列表框或组合框中条目的列数。

２．ＢｏｕｎｄＣｏｌｕｍｎ属性：
当列表框或组合框中有多列时，指定将哪一列绑定到该控件的Ｖａｌｕｅ属性上。默认

值为１。

３．ＣｏｌｕｍｎＷｉｄｔｈｓ属性：
当列表框或组合框中有多列时，指定每列的宽度。
例如：ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．ＣｏｌｕｍｎＷｉｄｔｈｓ＝″２８，２８，２８″。

４．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性：
指定与对象建立联系的数据源，即指定将列表框或组合框的值存储的位置。

５．ＬｉｓｔＣｏｕｎｔ属性：
返回列表框中或组合框条目的个数，设计时不可用，运行时只读。

６．ＬｉｓｔＩｎｄｅｘ属性：
设置或返回列表框或组合框中选定项的顺序号。

７．Ｖａｌｕｅ属性：
该属性在列表框为只读，在组合框中可输入新值，用于设置或返回列表框或组合框中

的当前内容。

８．ＤｉｓｐｌａｙＶａｌｕｅ属性：
设置指定列表框或组合框中当前条目的第一列内容。

９．Ｌｉｓｔ属性：

Ｌｉｓｔ是一个字符串数组，设计时不可用，运行时可用以读写列表框条目中的数据项。
格式：

Ｌｉｓｔ（ｎＲｏｗ，［ｎＣｏｌ］）
功能：返回列表框或组合框第ｎＲｏｗ行，第ｎＣｏｌ］列的内容
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例如，将列表框Ｌｉｓｔ１中第２个条目第１列上的数据项赋给变量Ｘ，可用如下语句：

Ｘ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔ（２，１）或 Ｘ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔ（２）

将列表框Ｌｉｓｔ１中第１个条目第２列上的数据项设置为“ＡＢＣ”，可用如下语句：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔ（１，２）＝″ＡＢＣ″
１０．Ｓｅｌｅｃｔｅｄ属性：

格式：

Ｓｅｌｅｃｔｅｄ（ｎＩｎｄｅｘ）

功能：用于确定列表框或组合框中的某个条目是否被选中。选中时，属性值为．Ｔ．；

没选中时，属性值为．Ｆ．。

例如，下面代码在列表框Ｌｉｓｔ１中第５个条目选中时，用消息框输出相关信息。

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｓｅｌｅｃｔｅｄ（５）

　　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（＇选中＇，０＋６４，＇提示信息＇）

Ｅｎｄｉｆ
１１．ＭｕｌｔｉＳｅｌｅｃｔ属性：

设置列表框中的条目是否允许多重选定。属性值设为０或．Ｆ．时，不允许多重选定；

设置为１或．Ｔ．时，允许多重选定。

１２．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性和ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ属性：

前者设置列表框中条目的数据源的类型，后者设置列表框中条目的数据源。两个属
性常常一起设置。ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性及设置值说明见表６．９。

表６．９　ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性及其设置值

设置值 说　　明

０
无（默认值）。程序运行时，可以通过ＡｄｄＩｔｅｍ或ＡｄｄＩｔｅｍｌｉｓｔ方法添加条目；通过ＲｅｍｏｖｅＩｔｅｍ
或ＲｅｍｏｖｅＬｉｓｔＩｔｅｍ移除条目。

１ 值。在ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ属性中指定列表框的条目。例如：ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″电视机，电话机，洗衣机″

２
别名。表由数据环境提供，用 ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ属性中指定列表框要显示的表的别名，用

ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ确定列表框中显示的表的字段数。

３
ＳＱＬ语句。将ＳＱＬＳＥＬＥＣＴ语句查询结果作为列表框条目的数据源。例如：ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ

＝″Ｓｅｌｅｃｔ ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｔｏＣｕｒｓｏｒＥｌ″

４ 查询。将扩展名为．ｑｐｒ的查询文件执行的结果作为列表框条目的数据源。

５ 数组。在ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ中设置数组名，将数组的值作为列表框条目的数据源。

６
字段。将表中记录的一个或多个字段值作为列表框条目的数据源。例如：ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″
Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，姓名，性别″，同时将ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ设置为３，则在列表框中每个条目显示
３列，将ＢｏｕｎｄＣｏｌｕｍｎ的值设置为某一列号时，则列表框将该列的当前值作为列表框的值。

７
文件。在ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ中设置路径和文件类型，可使用通配符。将指定路径下指定类型的文

件名作为列表框条目的数据源。

８
结构。在 ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ中设置表名，将该表的字段名称作为列表框条目的数据源。若

ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ属性值为空，则列表框显示当前表中的字段名称。

９ 弹出式菜单，为与以前版本兼容而设置。
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６．１．２．１．２　列表框的方法程序和事件：

１．ＡｄｄＩｔｅｍ方法和ＡｄｄＬｉｓｔＩｔｅｍ方法：
格式：

ＡｄｄＩｔｅｍ（ｃＩｔｅｍ［，ｎＩｎｄｅｘ１］［，ｎＩｎｄｅｘ１］）
或ＡｄｄＬｉｓｔＩｔｅｍ（ｃＩｔｅｍ［，ｎＩｎｄｅｘ１］［，ｎＩｎｄｅｘ２］）
功能：当组合框或列表框的ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性为０时，使用这两个方法可用来向

列表框中添加一个新条目。
参数说明：
（１）ｃＩｔｅｍ新添加条目的字符表达式；
（２）ｎＩｎｄｅｘ１指定新添加条目在组合框或列表框中的位置；当Ｓｏｒｔｅｄ属性为．Ｔ．时，

新条目按字母顺序插入，否则添加到列表的末尾；
（３）ｎＩｎｄｅｘ２用来指定放置新条目的列位置，默认值为１。

２．ＲｅｍｏｖｅＩｔｅｍ方法和ＲｅｍｏｖｅＬｉｓｔＩｔｅｍ方法：
格式：

ＲｅｍｏｖｅＩｔｅｍ （ｎＩｎｄｅｘ）
或ＲｅｍｏｖｅＬｉｓｔＩｔｅｍ （ｎＩｎｄｅｘ）
功能：从组合框或列表框中移除第ｎＩｎｄｅｘ个条目。

３．ＩｎｔｅｒＡｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ事件：
当使用键盘或鼠标改变控件的值时，发生的事件。该事件的应用对象包括：文本框、

编辑框、列表框及以后要学习的微调控件、复选框、选项按钮组、命令按钮组。

６．１．２．１．３　列表框生成器
列表框是一种常用的控件，其属性既可以在属性窗口中直接设置，也可以在通过编写

代码来设置这些属性，还可以利用列表框生成器快速设置相关属性。在列表框的快捷菜
单中选中“生成器．．．”，即可打开对话框。该对话框包含以下４个选项卡。
我们通过几个例子来说明列表框生成器的用法：
例６．７　在表单中建立一个列表框和一个文本框，列表框中显示Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表的字段

值，如身份号，姓名，工作时间，要求：用鼠标或键盘选择列表条目时，返回第二列的值，并
在文本框中显示。本例的运行结果如图６．１０所示。

图６．１０　运行效果
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设计步骤：

１．创建一个表单，并向表单中添加一个Ｌｉｓｔ１列表框和一个Ｔｅｘｔ１文本框；

２．打开表单数据环境设计器，添加表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ；

３．打开列表框生成器，对列表框进行设置：
（１）选择Ｌｉｓｔ１列表框，并打开其列表框生成器，如图６．１１所示；
（２）选择列表项选项卡，并在用此填充列表的选项中选择：表或视图中的字段；选择

可用字段身份号、姓名、工作时间，其设置如图图６．１１（ａ）所示；
（３）选择样式选项卡，对列表框的显示样式和显示的行数等进行设置，其设置结果如

图６．１１（ｂ）所示；
（４）选择布局选项卡，在该选项卡中可以对列宽进行调整，并可隐藏列等，其设置如

图６．１１（ｃ）所示；
（５）选择值选项卡，在第一个组合框中选择姓名为该控件的返回值，还可以设置字段

名，以便将控件的返回值送给指定的字段保存，本例没有设置字段名，其设置如图６．１１
（ｄ）所示。

图６．１１（ａ）　“列表项”选项卡的设置 图６．１１（ｂ）　“样式”选项卡的设置

图６．１１（ｃ）　“布局”选项卡的设置 图６．１１（ｄ）　“值”选项卡的设置

图６．１１　列表框与字段绑定时的生成器设置
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　　４．设置Ｌｉｓｔ１列表框的Ｉｎｔｅｒａｃｔｉｖｅｃｈａｎｇｅ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝Ｔｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ
通过上例我们可以掌握当在列表框生成器的“列表项”选项卡的“用此填充列表”中选

择：表或视图中的字段时生成器的设置方式，关于另外两个选项：手工输入数据、数组中的
值的设置方式可以通过生成器的引导来进行设置完成，这里就不一一介绍了。

６．１．２．２　组合框
组合框和列表框类似，也可提供一组条目供用户选择，与列表框之间主要区别如下：

１．组合框平时只显示一个条目，用户单击组合框的向下按钮后才显示可滚动的下拉
列表，以节省显示空间；

２．组合框没有 ＭｕｌｔｉＳｅｌｅｃｔ属性，不提供多重选择；

３．组合框又分为下拉组合框和下拉列表框两种形式，前者允许输入条目，后者仅有
选项功能。
下面，我们通过一个例子来学习组合框的使用。
例６．８　在例６．４中，表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ运行时，只是显示第一条记录的信息。现在修

改该表单，将身份号由文本框改为组合框，当选中某位员工的身份号时，表单显示该员工
的信息，如图６．１２所示。

图６．１２　运行效果

设计步骤：

１．在表单设计器中打开表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，删去身份号对应的文本框Ｔｅｘｔ１，添加组合
框控件Ｃｏｍｂｏ１，并设置相关属性，见表６．１０；

表６．１０　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｃｏｍｂｏ１

ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号

ＤｉｓｐｌａｙＣｏｕｎｔ ３ 指定显示在下拉列表框中条目个数为３

ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号

ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ ６－字段 设置值及含义与列表框相同

Ｓｔｙｌｅ ２－下拉列表框 仅可在列表中选择

２．Ｃｏｍｂｏ１的ＩｎｔｅｒａｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ事件代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ　　　　　　　＆＆ 刷新表单
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６．１．２．２．１　组合框属性
组合框与列表框的大多数属性、方法及事件都相同，比如：ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性、

ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ属性、ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ属性、ＬｉｓｔＣｏｕｎｔ属性、Ｌｉｓｔ属性、Ｓｅｌｅｃｔｅｄ属性及 Ｖａｌｕｅ
属性和ＡｄｄＩｔｅｍ方法、ＡｄｄＬｉｓｔＩｔｅｍ方法、ＲｅｍｏｖｅＩｔｅｍ方法和ＲｅｍｏｖｅＬｉｓｔＩｔｅｍ方法等。
这些属性、方法的使用，请参考前面列表框的说明。这里仅介绍Ｓｔｙｌｅ属性，通过设置该
属性可选择组合框的形式，如表６．１１所示。

表６．１１　Ｓｔｙｌｅ属性的设置值

设置值 说　明

０ 下拉组合框。用户既可以从下拉列表中选择，又可以输入。

２ 下拉列表框。用户只能从下拉列表中选择，不可以输入。

６．１．２．２．２　组合框的事件与方法程序

１．ＫｅｙＰｒｅｓｓ事件：
本事件在用户按下并释放某个键时发生。该事件的应用对象包括：文本框、编辑框、

列表框、微调控件、复选框、选项按钮、命令按钮。

２．表单的Ｒｅｆｒｅｓｈ方法：
该方法用以重新绘制表单，刷新所有值。当表单被刷新时，表单上所有控件也都被刷新。

６．１．２．３　微调控件

图６．１３　运行效果

使用微调控件可以让用户通过单击微调控件

的上箭头或下箭头，或者直接在微调框中键入一
个数值，来实现将微调控件的值在一个数值范围
内进行选择的功能。
例６．９　在前例的基础上，继续修改表单

Ｅｍｐｌｏｙｅｅ。将年龄由文本框改为微调控件，并将
员工年龄的值限定在１８至６５之间，如图６．１３所
示。
设计步骤：

在表单设计器中打开表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，删去年龄对应的文本框Ｔｅｘｔ４，添加微调控件

Ｓｐｉｎｎｅｒ１，并设置相关属性，见表６．１２。
表６．１２　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｓｐｉｎｎｅｒ１

ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．年龄

ＳｐｉｎｎｅｒＨｉｇｈＶａｌｕｅ ６５ 设定通过单击微调按钮输入的最大值

ＳｐｉｎｎｅｒＬｏｗＶａｌｕｅ １８ 设定通过单击微调按钮输入的最小值

ＫｅｙＢｏａｒｄＨｉｇｈＶａｌｕｅ ６５ 设定从键盘输入微调框的最大值

ＫｅｙＢｏａｒｄＬｏｗＶａｌｕｅ １８ 设定从键盘输入微调框的最小值

由上例可知，微调控件的值为数值型。除了在上例中使用到的５个属性之外，微调控
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件还有如下几个常用属性和事件。

１．Ｖａｌｕｅ属性：
本属性返回微调控件的当前值。

２．Ｉｎｃｒｅｍｅｎｔ属性：
本属性设定按一次箭头按钮的增减数，默认为１．００。

３．ＤｏｗｎＣｌｉｃｋ事件和ＵｐＣｌｉｃｋ事件：

ＤｏｗｎＣｌｉｃｋ事件是按微调控件的向下箭头时发生；ＵｐＣｌｉｃｋ事件是按微调控件的向
上箭头时发生。在上例中，添加微调控件Ｓｐｉｎｎｅｒ１的ＵｐＣｌｉｃｋ事件代码如下：

ＷａｉｔＳｔｒ（Ｔｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ）ＷｉｎｄｏｗｓＴｉｍｅｏｕｔ１
运行表单，单击微调控件向上箭头，请观察屏幕上的变化。

６．２　控制类控件

本节讨论命令按钮、命令按钮组、复选框、选项按钮组与计时器５个控件，这５个控件
都属于控制类控件。

６．２．１　命令按钮与命令按钮组

命令按钮常用于启动某个事件代码、完成特定功能，
在程序中起控制作用。

６．２．１．１　命令按钮

图６．１４　运行效果

例６．１０　设计如图６．１４所示的登录界面，当用户
输入用户名和密码并单击“确定”按钮后，检查是否为
合法用户，若是合法用户，则显示“欢迎您！”消息框，并
关闭表单；若不正确，则显示“用户名或密码错误，请重
试．．．”，如果连续３次输入错误，显示“登录失败”并关
闭表单。单击“退出”按钮，直接关闭表单。合法用户的
用户名为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的姓名，密码为该员工的身份号。
设计步骤：

１．创建表单Ｌｏｇｉｎ．ｓｃｘ；

２．打开数据环境设计器，添加Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表；

３．在表单上创建２个标签、２个文本框和２个命令按钮控件，形式如图６．１４所示；

４．设置属性：主要属性设置见表６．１３；
表６．１３　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｆｏｒｍ１

Ｂｏｒｄｅｒｓｔｙｌｅ ２－固定对话框 不允许改变表单大小

Ｃａｐｔｉｏｎ 登录

Ｍａｘｂｕｔｔｏｎ ．Ｆ． 表单的最大化按钮不可用

Ａｕｔｏｃｅｎｔｅｒ ．Ｔ． 表单启动时自动居中
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续表

Ｌａｂｅｌ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 用户名：

Ｌａｂｅｌ２ Ｃａｐｔｉｏｎ 密 码：

Ｔｅｘｔ２ Ｐａｓｓｗｏｒｄｃｈａｒ  用户输入密码时，回显“”

Ｃｏｍｍａｎｄ１
Ｃａｐｔｉｏｎ 确定

Ｄｅｆａｕｌｔ ．Ｔ． 按下Ｅｎｔｅｒ键，该命令按钮进行响应

Ｃｏｍｍａｎｄ２
Ｃａｐｔｉｏｎ 退出

Ｃａｎｃｅｌ ．Ｔ． 按下Ｅｓｃ键，该命令按钮进行响应

５．表单ｌｏｇｉｎ的ｌｏａｄ事件代码：
定义一个公共变量Ｎｃｏｕｎｔ来统计用户错误输入的次数，初值为０

ＰｕｂｌｉｃＮｃｏｕｎｔ
Ｎｃｏｕｎｔ＝０
６．表单ｌｏｇｉｎ的Ｕｎｌｏａｄ事件代码：（表单被释放时发生）
释放公共变量Ｎｃｏｕｎｔ

ＲｅｌｅａｓｅＮｃｏｕｎｔ
７．命令按钮Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：
定义两个变量Ｕｓｅｒｎａｍｅ和Ｕｓｅｒｐａｓｓ来保存用户输入的用户名与密码

Ａｌｌｔｒｉｍ（）函数去掉字符串前后空格

Ｕｓｅｒｎａｍｅ＝ Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ）

Ｕｓｅｒｐａｓｓ＝Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ）
用＝ ＝进行字符串的精确比较。请读者思考如果此处改用“＝”并能；

　　使程序正确运行，该如何修改代码？

ＬｏｃａｔｅＦｏｒＡｌｌｔｒｉｍ（姓名）＝＝ＵｓｅｒｎａｍｅＡｎｄＡｌｌｔｒｉｍ（身份号）＝＝ Ｕｓｅｒｐａｓｓ
Ｆｏｕｎｄ（）函数返回．Ｔ．，表示找到匹配记录；否则返回．Ｆ．

ＩｆＦｏｕｎｄ（）

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″欢迎您！″，０＋６４，″登录″）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
Ｅｌｓｅ

公共变量Ｎｃｏｕｎｔ起到计数器的作用

Ｎｃｏｕｎｔ＝Ｎｃｏｕｎｔ＋１
ＩｆＮｃｏｕｎｔ＝３

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″登录失败！″，０＋１６，″登录″）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
Ｅｌｓｅ

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″用户名或密码错误，请重试．．．″，０＋３２，″登录″）
下面三行代码将文本框内容清空，并为文本框Ｔｅｘｔ１设置焦点

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝″″
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ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ＝″″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｓｅｔｆｏｃｕｓ

Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｉｆ
８．命令按钮Ｃｏｍｍａｎｄ２的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
６．２．１．１．１　命令按钮的属性
命令按钮是最常见的控制类控件之一。在上例中，我们设置了命令按钮的Ｃａｐｔｉｏｎ

（标题）属性、Ｄｅｆａｕｌｔ属性、Ｃａｎｃｅｌ属性和Ｃｌｉｃｋ（单击）事件的代码。下面为大家介绍命令
按钮的其他常用属性和事件。

１．Ｃａｎｃｅｌ属性：

Ｃａｎｃｅｌ属性为．Ｔ．的命令按钮也称为“取消”按钮。在表单运行时，当用户按Ｅｓｃ键
时，将引发“取消”按钮的Ｃｌｉｃｋ事件。

２．Ｄｅｆａｕｌｔ属性：

Ｄｅｆａｕｌｔ属性为．Ｔ．的命令按钮也称为“确认”按钮。在表单运行时，当用户按Ｅｎｔｅｒ
键时，将引发“确认”按钮的Ｃｌｉｃｋ事件。一个表单中，只能有一个“确认”按钮。若一个表
单内有多个命令按钮时，若此时设置某个按钮为“确认”按钮，则以前设置过“确认”按钮的

Ｄｅｆａｕｌｔ属性自动变为．Ｆ．。

３．Ｅｎａｂｌｅｄ属性：

Ｅｎａｂｌｅｄ属性用来确定控件是否可用，即能否响应用户引发的事件。当Ｅｎａｂｌｅｄ属
性取值为．Ｔ．时，控件可用；属性取值为．Ｆ．时，控件不可用。

４．Ｖｉｓｉｂｌｅ属性：

Ｖｉｓｉｂｌｅ属性用来确定控件是否可见，其值为．Ｔ．时，控件可见；其值为．Ｆ．时，控件不
可见。需注意的是，若一个控件的Ｅｎａｂｌｅｄ属性值设为．Ｔ．，而 Ｖｉｓｉｂｌｅ属性值设为．Ｆ．，
该控件实际上不可用。

５．Ｐｉｃｔｕｒｅ属性：
本属性可用来设置命令按钮上显示的图形。

６．ＴｏｏＴｉｐＴｅｘｔ属性：
在本属性中可以设置提示文本，最多１２７个字符。表单运行时，当鼠标指针移到设置

了此属性的控件时，会出现提示文本。特别注意，该属性只有当包含控件的表单或工具栏
的ＳｈｏｗＴｉｐｓ属性取值为．Ｔ．时方可用。

６．２．１．１．２　表单对象的Ｌｏａｄ事件和Ｕｎｌｏａｄ事件

Ｌｏａｄ事件在表单对象创建之前引发；Ｕｎｌｏａｄ事件在表单对象释放时引发，是表单对
象释放时最后一个发生的事件。
例６．１１　继续修改例６．９中的表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，为表单添加４个命令按钮，通过命令按

钮，实现记录的浏览。如图６．１５所示。
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图６．１５　运行效果图

　　设计步骤：

１．用表单设计器打开表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，在表单上创建４个命令按钮，设置相关属性，
见表６．１４；

表６．１４　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

ｃｍｄＴｏｐ
Ｃａｐｔｉｏｎ 第一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
ｄ：＼ｐｒｏｇｒａｍｆｉｌｅｓ＼ｍｉｃｒｏｓｏｆｔｖｉｓｕａｌｓｔｕｄｉｏ＼
ｖｆｐ９８＼ｗｉｚａｒｄｓ＼ｗｉｚｂｍｐｓ＼ｗｚｔｏｐ．ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图形

文件

Ｎａｍｅ ｃｍｄＴｏｐ 设置“第一条”命令按钮的名称

ｃｍｄＰｒｅｖ
Ｃａｐｔｉｏｎ 上一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
ｄ：＼ｐｒｏｇｒａｍｆｉｌｅｓ＼ｍｉｃｒｏｓｏｆｔｖｉｓｕａｌｓｔｕｄｉｏ＼
ｖｆｐ９８＼ｗｉｚａｒｄｓ＼ｗｉｚｂｍｐｓ＼ｗｚｂａｃｋ．ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图形

文件

Ｎａｍｅ ｃｍｄＰｒｅｖ 设置“一条”命令按钮的名称

ｃｍｄＮｅｘｔ
Ｃａｐｔｉｏｎ 下一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
ｄ：＼ｐｒｏｇｒａｍｆｉｌｅｓ＼ｍｉｃｒｏｓｏｆｔｖｉｓｕａｌｓｔｕｄｉｏ＼
ｖｆｐ９８＼ｗｉｚａｒｄｓ＼ｗｉｚｂｍｐｓ＼ｗｚｎｅｘｔ．ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图形

文件

Ｎａｍｅ ｃｍｄＮｅｘｔ 设置“下一条”命令按钮的名称

ｃｍｄＥｎｄ
Ｃａｐｔｉｏｎ 最后一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
ｄ：＼ｐｒｏｇｒａｍｆｉｌｅｓ＼ｍｉｃｒｏｓｏｆｔｖｉｓｕａｌｓｔｕｄｉｏ＼
ｖｆｐ９８＼ｗｉｚａｒｄｓ＼ｗｉｚｂｍｐｓ＼ｗｚｅｎｄ．ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图形

文件

Ｎａｍｅ ｃｍｄＥｎｄ 设置“最后一条”命令按钮的名称

２．添加表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的Ｉｎｉｔ事件代码：

打开表单时，默认显示第一条记录，此时“第一条”和“上一条”按钮设置为不可用。

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｃｍｄＴｏｐ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｃｍｄＰｒｅｖ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
３．“第一条”命令按钮ＣｍｄＴｏｐ的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＧｏＴｏｐ
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ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＴｏｐ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．　　　　　＆＆ 禁用“第一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＰｒｅｖ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆ 禁用“上一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＮｅｘｔ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用“下一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＥｎｄ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用“最后一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ ＆＆刷新表单

４．“上一条”命令按钮ＣｍｄＰｒｅｖ的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

Ｓｋｉｐ－１
ＩｆＢｏｆ（）

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″已到第一条记录！″，４８，″信息窗口″）

Ｔｈｉｓ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆引用自己

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＴｏｐ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＮｅｘｔ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＥｎｄ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
５．“下一条”命令按钮ＣｍｄＮｅｘｔ的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

Ｓｋｉｐ１
ＩｆＥｏｆ（）

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″已到最后一条记录！″，４８，″信息窗口″）

Ｔｈｉｓ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆引用自己

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＥｎｄ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＴｏｐ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＰｒｅｖ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
６．“最后一条”命令按钮ＣｍｄＥｎｄ的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＧｏＢｏｔｔｏｍ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＴｏｐ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用“第一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＰｒｅｖ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用“上一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＮｅｘｔ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆ 禁用“下一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＥｎｄ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆ 禁用“最后一条”按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
说明：
若本例中４个命令按钮的Ｃａｐｔｉｏｎ属性设置为空，将得到如图６．１６所示的图形按钮。

图６．１６　图形按钮

１．对象的Ｉｎｉｔ事件：
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Ｉｎｉｔ事件在对象建立时发生。在引发表单对象的Ｉｎｉｔ事件前，先引发它所包含的控
件对象的Ｉｎｉｔ事件，所以在表单对象的Ｉｎｉｔ事件代码中可以访问它所包含的所有控件对
象。运行表单时，先引发表单的Ｌｏａｄ事件，再引发表单的Ｉｎｉｔ事件。

２．Ｄｅｓｔｒｏｙ事件：

Ｄｅｓｔｒｏｙ事件在对象释放时发生。表单对象的Ｄｅｓｔｒｏｙ事件在它所包含的控件对象
的Ｄｅｓｔｒｏｙ事件前引发，所以在表单对象的Ｄｅｓｔｒｏｙ事件代码中可以访问它所包含的所
有控件对象。关闭表单时，先引发表单的Ｄｅｓｔｒｏｙ事件，再引发表单的Ｕｎｌｏａｄ事件。

３．对象的Ｎａｍｅ属性：
该属性值是一个字符表达式，用来指定在程序代码中引用对象时所用的名称。当新

建一个对象时，默认名称是对象类型加上一个正整型的序数。例如，在表单上添加第４个
命令按钮控件时，其 Ｎａｍｅ属性值默认为 Ｃｏｍｍａｎｄ４，在程序中可以通过 ＴｈｉｓＦｏｒｍ．
Ｃｏｍｍａｎｄ４来使用该控件。
为了代码的清晰性，往往需要修改控件的Ｎａｍｅ属性值，做到见名知义。常见命名规

则是对象类型的缩写加上控件功能的描述字符。如上例中，“最后一条”按钮其Ｎａｍｅ属
性值由默认的Ｃｏｍｍａｎｄ４改为ＣｍｄＥｎｄ，其中，“Ｃｍｄ”是“Ｃｏｍｍａｎｄ”的缩写，“Ｅｎｄ”表示
此按钮功能是转到最后一条记录，在程序中通过ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＥｎｄ来使用它。
另外，控件创建时，Ｃａｐｔｉｏｎ（控件标题）的属性值和Ｎａｍｅ（控件名称）的属性值相同。

初学者往往容易混淆这两个属性，出现错误，请读者注意。

６．２．１．２　命令按钮组
当一个表单上需要多个命令按钮时，还可以选择另一种控件———命令按钮组。命令

图６．１７　运行效果

按钮组是包含一组命令按钮的容器控件，用户可以单独操
作或作为一组来统一操作命令按钮。
例６．１２　设计如图６．１７所示的表单Ｆｏｒｍ５。表单上

有一命令按钮组和一个标签。当单击“时间”按钮时，标签
显示当前系统时间；当单击“日期”按钮时，标签显示当前系
统日期；当单击“退出”按钮时，关闭表单。
设计步骤：

１．创建表单Ｔｉｍｅ．ｓｃｘ；

２．在表单上创建１个标签和１个命令按钮组；

３．设置属性：主要属性设置见表６．１５；
表６．１５　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｌａｂｅｌ１

Ｃａｐｔｉｏｎ 空

ＦｏｎｔＮａｍｅ 楷体 ＧＢ２３１２

ＦｏｎｔＳｉｚｅ １８

ＷｏｒｄＷｒａｐ ．Ｔ． 允许标签内文本换行显示
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续表

ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１
ＢｕｔｔｏｎＣｏｕｎｔ ３ 按钮组中有３个按钮

Ｖａｌｕｅ １

Ｃｏｍｍａｎｄ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 时间

Ｃｏｍｍａｎｄ２ Ｃａｐｔｉｏｎ 日期

Ｃｏｍｍａｎｄ３ Ｃａｐｔｉｏｎ 退出

４．添加ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１的Ｃｌｉｃｋ事件代码如下：

ＤｏＣａｓｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝１ ＆＆ 单击″时间″按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝′当前时间是：′＋Ｔｉｍｅ（）

ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝２ ＆＆ 单击″日期″按钮

 Ｄａｔｅ（）返回当前日期，Ｄｔｏｃ（）将日期型数据转换为字符型数据

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝′当前日期是：′＋Ｄｔｏｃ（Ｄａｔｅ（））

ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝３ ＆＆ 单击″退出″按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
Ｅｎｄｃａｓｅ
６．２．１．２．１　命令按钮组内命令按钮控件的选定
在对某个控件设置属性、方法程序和事件时，通常需要在选定该控件的基础上进行。

前面介绍的几个控件都可以在表单上直接用鼠标单击选定；但对于容器中的控件，则不能
直接用鼠标单击选定，而应该首先激活容器，使其处于编辑状态，然后再用鼠标单击选定
的容器中的控件。在容器被激活的编辑状态下，若用鼠标单击容器以外的其他地方时，则
容器失去活性，容器内的控件将又不能用鼠标直接选定。这里介绍一下容器的激活方法：

１．直接用鼠标右击容器，在弹出的快捷菜单中选择“编辑”菜单项后，容器控件处于
激活的编辑状态；

２．同其他控件一样，我们也可以利用属性窗口的对象下拉组合框来选择相应的容器
中的控件，此时，该控件所在的容器自动处于激活的编辑状态。
由于命令按钮组控件属于容器类控件，命令按钮组内的命令按钮控件属于命令按钮

组容器内的控件，所以，命令按钮组内的某个命令按钮控件的选定也可以使用以上两种方
法，自首先激活容器，然后用鼠标直接选定容器内的控件。

６．２．１．２．２　命令按钮组常用属性

１．ＢｕｔｔｏｎＣｏｕｎｔ属性：
指定命令按钮组中按钮的个数。

２．Ｂｕｔｔｏｎｓ属性：
用于存取命令按钮组中每个按钮的数组。例如，将命令按钮组ＣｍｄＧｒｏｕｐ１中第３

个按钮设置为不可用，代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｍｄＧｒｏｕｐ１．Ｂｕｔｔｏｎｓ（３）．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
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　　３．Ｖａｌｕｅ属性：
当单击某个命令按钮时，命令按钮组的 Ｖａｌｕｅ属性将获得一个数值或一个字符串。

当Ｖａｌｕｅ属性值为１（默认值）时，将获得命令按钮的序号，它是一个数值；当 Ｖａｌｕｅ属性
值为空时，将获得命令按钮的Ｃａｐｔｉｏｎ属性值，它是一个字符串。在命令按钮组的Ｃｌｉｃｋ
事件代码中，通常我们用多分支判断ＤｏＣａｓｅ语句对命令按钮组的Ｖａｌｕｅ属性值进行判
断，来确定用户单击的是哪个按钮，并执行相应动作，如例６．１２中的ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１的

Ｃｌｉｃｋ事件代码。

６．２．１．２．３　命令按钮组的Ｃｌｉｃｋ事件
发生在用户单击命令按钮组时。请读者注意，如果命令按钮组内的某个按钮有自己

的Ｃｌｉｃｋ事件代码，那么当单击该按钮时，会优先执行按钮本身的代码，而不会执行命令
按钮组的Ｃｌｉｃｋ事件代码。

６．２．１．２．４　命令按钮组生成器
设置命令按钮组的常用属性，使用命令按钮组生成器更为方便。在命令按钮组的快

捷菜单中选中“生成器．．．”，即可打开对话框。该对话框包含以下２个选项卡。

图６．１８（ａ）　“按钮”选项卡 图６．１８（ｂ）　“布局”选项卡

图６．１８　命令按钮组生成器的布局选项卡

１．按钮的数目：可通过微调控件来指定命令按钮组中按钮数，与命令按钮组的

ＢｕｔｔｏｎＣｏｕｎｔ属性对应；

２．表格：
（１）标题列：指定各按钮的标题，与命令按钮组中各按钮的Ｃａｐｔｉｏｎ属性对应；
（２）图形列：指定各按钮的图形，与命令按钮组中各按钮的Ｐｉｃｔｕｒｅ属性对应。

３．按钮布局：通过单选按钮来指定命令按钮组内各按钮的排列方向，如是按垂直方
向排列，还是按水平方向排列；

４．按钮间隔：通过微调控件来调整各按钮间的间隔；按钮布局和按钮间隔的调整会
影响命令按钮组的 Ｈｅｉｇｈｔ属性和 Ｗｉｄｔｈ属性；

５．边框样式：指定命令按钮组的边框为单线，还是无边框，与命令按钮组的

ＢｏｒｄｅｒＳｙｔｌｅ。
例６．１３　试用命令按钮组来完成例６．１１中命令按钮的功能。
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图６．１９　运行效果

设计步骤：

１．用表单设计器打开表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，并删除表单中已经设计的命令按钮，及有关命
令按钮引用的一些属性等；

２．向表单中添加一个命令按钮组ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１，该命令按钮组的各命令按钮控
件的属性设置，如表６．１６所示；

表６．１６　命令按钮组各命令按钮控件的属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｃｏｍｍａｎｄ１

Ｃａｐｔｉｏｎ 第一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ

＼Ｖｆｐ９８＼Ｗｉｚａｒｄｓ＼Ｗｉｚｂｍｐｓ＼Ｗｚｔｏｐ．Ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图

形文件

Ｃｏｍｍａｎｄ２

Ｃａｐｔｉｏｎ 上一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ

＼Ｖｆｐ９８＼Ｗｉｚａｒｄｓ＼Ｗｉｚｂｍｐｓ＼Ｗｚｂａｃｋ．Ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图

形文件

Ｃｏｍｍａｎｄ３

Ｃａｐｔｉｏｎ 下一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ

＼Ｖｆｐ９８＼Ｗｉｚａｒｄｓ＼Ｗｉｚｂｍｐｓ＼Ｗｚｎｅｘｔ．Ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图

形文件

Ｃｏｍｍａｎｄ４

Ｃａｐｔｉｏｎ 最后一条

Ｐｉｃｔｕｒｅ
Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ

＼Ｖｆｐ９８＼Ｗｉｚａｒｄｓ＼Ｗｉｚｂｍｐｓ＼Ｗｚｅｎｄ．Ｂｍｐ

设置命令按钮上的图形，选定图

形文件

３．修改表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的Ｉｎｉｔ事件代码：

设置命令按钮组中的第一、二个按钮的Ｅｎａｂｌｅｄ属性为．Ｆ．，即禁用第一、二个按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄｇｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄｇｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
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４．设置ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＤｏＣａｓｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝″第一条″

ＧｏＴｏｐ
利用命令按钮组Ｂｕｔｔｏｎｓ属性，禁用″第一条″按钮

Ｔｈｉｓ．Ｂｕｔｔｏｎｓ（１）．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
利用控件名的引用，禁用″上一条″按钮

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
Ｔｈｉｓ．Ｂｕｔｔｏｎｓ（３）．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．　　　　　＆＆ 启用″下一条″按钮

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ４．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用″最后一条″按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ ＆＆刷新表单

ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝″前一条″
Ｓｋｉｐ－１
ＩｆＢｏｆ（）

　　Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″已到第一条记录！″，４８，″信息窗口″）

　　Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
　　Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ３．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ４．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ

ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝″后一条″
Ｓｋｉｐ１
ＩｆＥｏｆ（）

Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″已到最后一条记录！″，４８，″信息窗口″）

　　Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ３．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
　　Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ４．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ

ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝″最后一条″
ＧｏＢｏｔｔｏｍ
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用″第一条″按钮

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆ 启用″上一条″按钮

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ３．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆ 禁用″下一条″按钮

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｍａｎｄ４．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆ 禁用″最后一条″按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
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Ｅｎｄｃａｓｅ

６．２．２　复选框与选项按钮组

复选框与选项按钮组（也称单选按钮）是对话框中的常见对象。复选框用于标记一个
两值状态，如“真”或“假”。当状态为“真”时，复选框内显示一个对勾（√）；状态为“假”时，

图６．２０　运行效果

复选框内为空白。选项按钮组也称选项组，是包含选
项按钮的一种容器控件。一个选项组中往往有多个
选项按钮，但用户只能选定其中一个，被选定的按钮
显示一个圆点，其他按钮变为未选定状态。
例６．１４　修改表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，将性别由文本框

改为选项按钮组；添加婚否字段，用复选框表示，如图

６．２０所示。
设计步骤：

１．在表单设计器中打开Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｓｃｘ；

２．在表单上创建１个复选框，将性别对应的文
本框去掉，添加一个选项组并修改外观；

３．设置属性：主要属性设置见表６．１７。
表６．１７　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｃｈｅｃｋ１

Ｃａｐｔｉｏｎ 婚否 复选框旁边的文字显示为“婚否”

ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．婚否

Ｖａｌｕｅ ０ 默认值，未选

Ｏｐｔｉｏｎｇｒｏｕｐ１ ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．性别

Ｏｐｔｉｏｎ１

Ｃａｐｔｉｏｎ 男

Ｖａｌｕｅ １

Ｓｔｙｌｅ ０－标准

Ｏｐｔｉｏｎ２

Ｃａｐｔｉｏｎ 女

Ｖａｌｕｅ ０

Ｓｔｙｌｅ ０－标准

６．２．２．１　复选框的属性

１．Ｃａｐｔｉｏｎ属性：
指定显示在复选框旁边的文字内容。

２．Ｖａｌｕｅ属性：
指明复选框的当前状态，取值及含义见表６．１８。
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表６．１８　Ｖａｌｕｅ属性的设置值

设置值 说　明

０或．Ｆ． 未选中，（默认值）

１或．Ｔ． 选中

２或．Ｎｕｌｌ． 不确定，只在代码中有效

３．Ｓｔｙｌｅ属性：
指定复选框的外观，取值及含义见表６．１９。

表６．１９　复选框Ｓｔｙｌｅ属性的设置值

设置值 外　观 选定状态

０－标准 （默认值），显示方框，旁边显示Ｃａｐｔｉｏｎ文本 出现复选标记（√），如：

１－图形 显示为按钮，按钮上居中显示Ｃａｐｔｉｏｎ文本 按钮呈按下状态，如

４．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性：
指定与复选框建立联系的数据源。作数据源的字段或内存变量，类型可以是逻辑型

或数值型。．Ｆ．或０对应未选中状态；．Ｔ．或１对应选中状态；．Ｎｕｌｌ．或２对应不确定状
态。用户对复选框的操作结果会自动保存到数据源和Ｖａｌｕｅ属性中。
请读者注意，复选框的不确定状态并非指其不可用（Ｅｎａｂｌｅｄ属性值为．Ｆ．），而是指

复选框当前状态既不是“选中”，也不是“未选中”的确定状态，通常显示为灰色。用户可以
对其进行选择操作，使其变为确定状态。

６．２．２．２　选项按钮组
选项按钮组是一种容器控件，设置时请注意区分选项组的属性和选项按钮的属性。

激活该容器，选定选项按钮的方法参见本章６．２．１．２．１命令按钮组中有关容器中控件的
选定方法的说明。

６．２．２．２．１　选项按钮组的常用属性

１．ＢｕｔｔｏｎＣｏｕｎｔ属性：
指定选项组中按钮的数目。

２．选项按钮组中各选项按钮的Ｃａｐｔｉｏｎ属性：
指定各选项按钮的标题文本。

３．Ｖａｌｕｅ属性：
选项按钮组的Ｖａｌｕｅ属性：用于指定选项组中哪个选项按钮被选中。该属性值类型

是数值型或字符型的。若为数值型Ｎ，则表示选项组中第Ｎ个选项按钮被选中；若为字
符型值Ｃ，则表示选项组中Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为Ｃ的选项按钮被选中。

４．选项按钮组中各选项按钮的Ｖａｌｕｅ属性：
指明各选项按钮的状态，１表示选定，０表示未选定。

５．选项按钮组中各选项按钮的Ｓｔｙｌｅ属性：
指定各选项按钮的外观，取值及含义见表６．２０。
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表６．２０　选项按钮组中各选项按钮的Ｓｔｙｌｅ属性的设置值

设置值 外　观 选定状态

０－标准 （默认值），显示方框，旁边显示Ｃａｐｔｉｏｎ文本 出现复选标记（－）

１－图形 显示为按钮，按钮上居中显示Ｃａｐｔｉｏｎ文本 按钮呈按下状态

６．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性：
指定与选项按钮组建立联系的数据源。数据源可以是字段或内存变量，类型可以是

数值型或字符型数据。数据源的值将决定选项组的Ｖａｌｕｅ属性的值。用户对选项组的操
作结果亦会自动保存到数据源和Ｖａｌｕｅ属性中。

６．２．２．２．２　选项按钮组生成器
设置选项按钮组的常用属性，还可以使用选项按钮组生成器。在选项按钮组的快捷

菜单中选中“生成器．．．”，即可打开“选项组生成器”对话框，如图６．２１所示。该对话框包
含以下３个选项卡。

图６．２１　（ａ）“按钮”选项卡 图６．２１　（ｂ）“布局”选项卡

图６．２１　（ｃ）“值”选项卡

图６．２１　选项按钮组生成器的３个选项卡

选项按钮组生成器中的按钮选项卡和布局卡的设置与命令按钮组的设置相似，不同
的是在按钮选项卡中，多出了一个选项按钮组，由用户选择选项按钮的外观图形方式，当
选择为标准或图形方式时，相当于将选择按钮组中的所有按钮的Ｓｔｙｌｅ属性设置为０或

·６６２· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



１。第三个“值”选项卡，是用于绑定一个数据源，相当于设置选项按钮组的ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ
属性，如：ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｏｐｔｉｏｎｇｒｏｕｐ１．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．性别″
例６．１５　例６．１２中是使用命令按钮组来控制时间、日期和退出，将其改变为利用选

项按钮组来控制。

图６．２２　设计界面 图６．２３　运行效果

设计步骤：

１．创建表单ＴｉｍｅＤａｔｅ．ｓｃｘ；

２．在表单上创建一个标签、一个选项按钮组和一个命令按钮组，如图６．２２所示；

３．设置Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″日期与时间的显示″
设置Ｌａｂｅｌ１标签的属性

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″当前日期是：″＋Ｃｈｒ（１３）＋Ｄｔｏｃ（Ｄａｔｅ（））

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．ＦｏｎｔＮａｍｅ＝″楷体 ＧＢ２３１２″
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．ＦｏｎｔＳｉｚｅ＝１２
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ｗｏｒｄｗｒａｐ＝．Ｔ．
设置ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１选项按钮组的属性

Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．ＢｕｔｔｏｎＣｏｕｎｔ＝３
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″日期″
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″时间″
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ３．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″日期与时间″
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ１．ＦｏｎｔＳｉｚｅ＝１２
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ２．ＦｏｎｔＳｉｚｅ＝１２
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ３．ＦｏｎｔＳｉｚｅ＝１２
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ２．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｏｐｔｉｏｎ３．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
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Ｔｈｉｓ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ＝″日期″
设置ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１命令按钮组的属性

Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″显示″
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″退出″
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ１．ＦｏｎｔＳｉｚｅ＝１２
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ２．ＦｏｎｔＳｉｚｅ＝１２
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ２．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｄｅｆａｕｌｔ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｃａｎｃｅｌ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ＝″显示″
４．设置ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＤｏＣａｓｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝″显示″

ＤｏＣａｓｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ＝＝″日期″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″当前日期是：″＋Ｃｈｒ（１３）＋Ｄｔｏｃ（Ｄａｔｅ（））

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ＝＝″时间″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″当前时间是：″＋Ｃｈｒ（１３）＋Ｔｉｍｅ（）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＯｐｔｉｏｎＧｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ＝＝″日期与时间″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″当前日期是：″＋Ｃｈｒ（１３）＋Ｄｔｏｃ（Ｄａｔｅ（））；

　　＋Ｃｈｒ（１３）＋Ｃｈｒ（１３）＋″当前时间是：″＋Ｃｈｒ（１３）＋Ｔｉｍｅ（）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
ＥｎｄＣａｓｅ

ＣａｓｅＴｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ＝″退出″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ

ＥｎｄＣａｓｅ
该例题的所有控件的属性均用代码完成，在ＣｏｍｍａｎｄＧｒｏｕｐ１的Ｃｌｉｃｋ事件代码中，

运用两个ＤｏＣａｓｅ语句分别来判断命令按钮组和选项按钮组的动作，并去执行相应的命
令语句，其中有些语句中的Ｃｈｒ（１３）函数的作用是产生一个回车换行符。

６．２．３　计时器

计时器控件能周期性地按指定时间间隔执行它的Ｔｉｍｅｒ事件代码。在程序中，可以
利用它来处理需周期性执行的任务或一定时间后执行的任务。
例６．１６　修改应用程序封面表单 Ｗｅｌｃｏｍｅ．ｓｃｘ，使其具备如下功能：
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１．将用户右击表单退出改为４秒钟后自动释放表单；

２．随机改变Ｌａｂｅｌ１的标题文本“员工信息管理系统”的颜色，使之呈现闪烁状态。
设计步骤：

１．在表单设计器中打开 Ｗｅｌｃｏｍｅ．ｓｃｘ。

２．在表单上创建２个计时器控件。

３．设置计数器控件属性：主要属性设置见表６．２１。
表６．２１　控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

ＴｉｍｅｒＥｘｉｔ
Ｎａｍｅ ＴｉｍｅｒＥｘｉｔ

Ｉｎｔｅｒｖａｌ ４０００ ４秒后执行Ｔｉｍｅｒ事件代码

ＴｉｍｅｒＣｏｌｏｒ
Ｎａｍｅ ＴｉｍｅｒＣｏｌｏｒ

Ｉｎｔｅｒｖａｌ ２００
每隔２００毫秒执行该控件的Ｔｉｍｅｒ
事件代码

４．设置ＴｉｍｅｒＥｘｉｔ的Ｔｉｍｅｒ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
５．设置ＴｉｍｅｒＣｏｌｏｒ的Ｔｉｍｅｒ事件代码：

ＬｏｃａｌＩ，Ｊ，Ｋ
Ｒａｎｄ（）函数返回０～１间的一个随机数

Ｉｎｔ（）函数返回参数的整数部分；

Ｉ＝Ｉｎｔ（Ｒａｎｄ（）２５５）

Ｊ＝Ｉｎｔ（Ｒａｎｄ（）２５５）

Ｋ＝Ｉｎｔ（Ｒａｎｄ（）２５５）
Ｒｇｂ（）函数根据给定的红、绿、蓝颜色参数返回一个单一的颜色值。

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｆｏｒｅｃｏｌｏｒ＝Ｒｇｂ（Ｉ，Ｊ，Ｋ）

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
计时器的主要属性

计时器控件为不可见控件，即运行表单时看不到该控件。它通常用来检查系统时钟，
确定是否到了执行某一任务的时间，适用于后台处理。常见属性和事件有如下２个：

１．Ｉｎｔｅｒｖａｌ属性：
属性值为数值型，用以指定Ｔｉｍｅｒ事件的触发时间间隔，单位为毫秒。除非必要，请

尽量不要设置太小的时间间隔，否则会降低整个程序的性能。

２．Ｔｉｍｅｒ事件：
该事件在经过Ｉｎｔｅｒｖａｌ属性中指定时间的毫秒数时发生。

６．３　容器类控件

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ的类有两大主要类型，因此ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ对象也分为两大类型，它
们便是容器类和控件类。容器类可以包含其他对象，并且允许访问这些对象。
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常见的容器类有表单、命令按钮组、选项按钮组，还将在第七章第一节的７．１．２中将
介绍的表单集，及本节要重点介绍的表格、页框和Ｃｏｎｔａｉｎｅｒ容器控件等。
常见容器类及其所能包含的对象可参阅第五章第二节表５．５容器类及其所包含的对象。

６．３．１　表格

表格控件外观与Ｂｒｏｗｓｅ窗口类似，按行列方式处理数据。

图６．２４　运行效果

例６．１７　创建表单Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｓｃｘ，以表格方式显示
表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ中的数据，如图６．２４。
设计步骤：

１．创建表单Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｓｃｘ，设置表单布局属性如图

６．２３的效果；

２．在数据环境中添加表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ，用鼠标将
数据环境中的Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表窗口的标题栏拖到表单上释
放，即得表格控件ｇｒｄＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ，内容为 Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ表
中的数据。

６．３．１．１　表格的属性
表格包含列（Ｃｏｌｕｍｎ），而列又可以包含标头（Ｈｅａｄｅｒ）

和其他控件。列中包含的默认控件为一个文本框，所以表格的默认功能很像一个“浏览”
窗口。然而表格内部结构使它具有无限可扩展性。表格以及表格容器内的列、标头和控
件等都可以设置属性、事件和方法，操作非常灵活。下面分别介绍它们的常用属性。

６．３．１．１．１　表格常用属性

１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性与ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ属性：
前者指明表格数据源类型，后者指定表格数据源。ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性及设置值

见表６．２２。
表６．２２　ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性及其设置值

设置值 说　明

０ 表。数据来源于ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ属性指定的表，该表自动打开。

１（默认值） 别名。数据源为一已打开的表，ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ属性说明该表的别名。

２
提示。运行时向用户提示数据源，若已打开某个数据库，则用户可以选择其中的一

张表作为数据源。

３ 查询。ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ属性指定一个查询文件（．ｑｐｒ文件）。

４ ＳＱＬ语句。ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ属性中指定一条ＳＱＬ语句。

２．ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ属性：
该属性指定表格中的列对象的数目。默认值为－１，表示自动创建足够的列数来容纳

数据源中的所有字段。最大值为２５５。

３．ＡｌｌｏｗＡｄｄＮｅｗ属性：
指定是否可以通过表格向表添加新记录，默认值为．Ｆ．，不能添加。将ＡｌｌｏｗＡｄｄＮｅｗ
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属性为．Ｔ．值后，在运行过程中，当光标在最后一条记录时，可通过按向下箭头键，来增加
一条新的空白记录，由用户添加内容。否则只能用ＡｐｐｅｎｄＢｌａｎｋ或Ｉｎｓｅｒｔ等命令来添加
新记录。

６．３．１．１．２　列对象常用属性

１．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性：
指定与列对象绑定的数据源，通常是表中的某个字段。若未设置该属性，则列中将显

示表格数据源中下一个未显示的字段。

２．ＣｕｒｒｅｎｔＣｏｎｔｒｏｌ属性：
指定列对象中显示和接受活动单元数据的控件名，默认控件是 Ｎａｍｅ属性值为

Ｔｅｘｔ１的文本框。

３．Ｓｐａｒｓｅ属性：
设置ＣｕｒｒｅｎｔＣｏｎｔｒｏｌ属性是影响列对象中的所有单元，还是只影响列对象中的活动

单元。若属性值为．Ｔ．（默认值），表示只有列对象的活动单元使用ＣｕｒｒｅｎｔＣｏｎｔｒｏｌ属性
指定控件来接收和显示数据，而其他的单元使用默认的文本框；若属性值为．Ｆ．，表示列
对象的所有单元使用 ＣｕｒｒｅｎｔＣｏｎｔｒｏｌ属性指定控件显示数据，活动单元也使用

ＣｕｒｒｅｎｔＣｏｎｔｒｏｌ属性指定控件接收数据。

６．３．１．１．３　标头对象常用属性

１．Ｃａｐｔｉｏｎ属性：
指定标头对象的标题文本，显示于列顶部。

２．Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ属性：
指定标题文本的对齐方式，共１０种对齐方式，请读者通过上机练习了解。

６．３．１．２　一对多表单
在实际应用中，常需要设计一对多表单，即在一个表单中显示两张表中的数据，并且

两张表的关系是一对多的。在这种关系中，主表（也称为“父表”）中的每一个记录与相关
表（也称为“子表”）中的多个记录相关联（每一个主关键字值在相关表中可出现多次）。利
用表单向导我们可以轻松的生成一对多表单，下面通过实例来学习利用表单设计器创建
一对多表单。
例６．１８　在例６．１４的基础上，设计如图６．２５所示的表单：Ｅｍｐｏｔｍ，要求能查询员

工的信息及个人捐款的详细信息。

图６．２５　运行效果

·１７２·第６章　表单控件设计



设计步骤：

１．打开例６．１４中已经设计好的表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，调整表单大小，并添加一个表格控
件，各控件设置布局属性如图６．２５所示；

图６．２６　一对多关系数据环境

２．将表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．ｄｂｆ添加表单设计器的
数据环境中，此时数据环境中有两个表，如表

Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ和表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．ｄｂｆ。由于这两
个表属于数据库表，在前面建立数据库时，这两个
表之间已经建立了永久关系，所以向数据环境中
添加这两个表后，在数据环境设计器中自动的出
现如图６．２６的一对多关系；

３．将设置表格属性语句添加到 Ｆｏｒｍ１的

Ｉｎｉｔ事件代码中：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″一对多表单″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ″
４．将表单另存为：Ｅｍｐｏｔｍ．ｓｃｘ，并运行表单。
前例说明：

１．建立数据环境中的表的一对多的关系：
前例中的重点在数据环境中设置表之间的一对多关系。如果在数据库中没有事先设

置好两个表的一对多关系，在数据环境设计器中也可进行设置：
首先，分别在表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ和Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．ｄｂｆ的字段“身份号”上建立索引；其

次，在数据环境中，用鼠标选中Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的“身份号”拖到Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ表的“身份
号”索引上放开，此时出现一条连线，说明联系建立好了。读者可选中该联系，查看属性窗
口，常用属性设置值见表６．２３，这些属性值在联系建立时自动生成，无需读者设置。

表６．２３　一对多联系的常用属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｒｅｌａｔｉｏｎ１

Ｎａｍｅ Ｒｅｌａｔｉｏｎ１ 该联系的名称

ＣｈｉｌｄＡｌｉａｓ Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ 指定子表的别名

ＣｈｉｌｄＯｒｄｅｒ 身份号 指定一对多关系中子表用到的索引。

ＰａｒｅｎｔＡｌｉａｓ Ｅｍｐｌｏｙｅｅ 指定父表的别名

ＲｅｌａｔｉｏｎａｌＥｘｐｒ 身份号
指定基于父表中的字段而又与子表中的索引相关的

表达式。

２．前例还可利用表格生成器快速完成：
在表单上添加一个表格控件，在其快捷菜单中选择“生成器．．．”，分别设置“表格项”、

“样式”、“布局”、“关系”选项卡，如图６．２７所示。
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图６．２７　（ａ）“表格项”选项卡图 ６．２７　（ｂ）“样式”选项卡

图６．２７　（ｃ）“布局”选项卡 图６．２７　（ｄ）“关系”选项卡

图６．２７　表格生成器

（１）“表格项”选项卡用于指定表格控件中要显示的字段；
（２）“样式”选项卡用于指定表格显示的样式；
（３）“布局”选项卡用于指定列标题和显示字段值的控件类型；
（４）“关系”选项卡用于指定一对多关系中父表和子表的相关索引。

３．例６．１８还可利用两个表格控件来完成，请大家试着来完成一下，提示，设置好数
据环境后，对两个表格控件的ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ属性和ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ属性进行设置，即
可。

６．３．２　页框

页框是包含页面（Ｐａｇｅ）的容器，可用以构建大家熟悉的选项卡对话框。同时，含有多
页的页框可起到扩展表单面积的作用。
例６．１９　创建如图６．２８的表单Ｐａｇｅ，显示员工基本信息、捐献总额及部门代码等信

息。
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图６．２８　（ａ）表单页框设计 ６．２８　（ｂ）职工基本信息

图６．２８　（ｃ）职工捐款信息 图６．２８　（ｄ）部门代码信息

图６．２８　运行效果

设计步骤：

１．创建表单Ｐａｇｅ．ｓｃｘ，创建页框控件ＰａｇｅＦｒａｍｅ１，并设置ＰａｇｅＣｏｕｎｔ属性值为３，
即建立三个页面；

２．在每个页面上创建一个表格控件，设置如图６．２８（ａ）所示；

３．设置Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件代码：

Ｔｈｉｓ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
设置ＰａｇｅＦｒａｍｅ１页框的Ｐａｇｅ１页面及该页面上的表格控件属性

Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″职工基本信息″
Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ１．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１
Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ１．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ″
设置ＰａｇｅＦｒａｍｅ１页框的Ｐａｇｅ２页面及该页面上的表格控件属性

Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″职工捐款信息″
Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ２．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝４
Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ２．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″ＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，姓名，；

　Ｓｕｍ（捐款金额）Ａｓ捐款总额ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＪｏｉｎＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ；

　ＯｎＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号＝Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．身份号；

　ＧｒｏｕｐＢｙＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号 ＯｒｄｅｒＢｙ１ＩｎｔｏＣｕｒｓｏｒＭｙｃｕｒ２″
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设置ＰａｇｅＦｒａｍｅ１页框的Ｐａｇｅ３页面及该页面上的表格控件属性

Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ３．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″部门代码信息″
Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ３．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１
Ｔｈｉｓ．ＰａｇｅＦｒａｍｅ１．Ｐａｇｅ３．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ″
页框的属性：
一个页框中可包含多个页面，页面中可以包含多种控件。若要设置某个页面的属性

或添加控件、设置控件属性，须先激活页框，然后再用鼠标选定此页面。激活页框的方法
参见本章６．２．１．２．１命令按钮组中有关容器中控件的选定方法的说明。
页框常用属性如下：

１．ＰａｇｅＣｏｕｎｔ属性：
该属性说明页框包含页面的个数。取值范围从０到９９。

２．ＡｃｔｉｖｅＰａｇｅ属性：
设定页框中活动页的页码。

３．Ｔａｂｓ属性：
指定页框有无选项卡。属性值为．Ｔ．（默认值），表示页框有选项卡；为．Ｆ．，表示页框

无选项卡。

４．ＴａｂＳｔｒｅｔｃｈ属性：
该属性用来指定当页框控件的选项卡的页面标题过长时，选项卡时的行为。属性值

为１（默认值），选项卡页面标题在一行内显示，页面标题文本太长时会自动截取；属性值
为０，选项卡页面标题分多行显示。

６．３．３　容器

容器是一种可以包含其他控件的控件。请读者注意：和其他容器类控件使用相同，若
想添加控件或对容器中已有的控件进行操作，需先激活该容器控件，即在容器控件快捷菜
单中选择“编辑”菜单项。可以在容器内新建控件，也可以通过“剪切”、“粘贴”将表单上已
有控件添加至容器中。当移动或删除一个容器控件时，它所包含的控件会一并移动或删
除。
该控件的ＳｐｅｃｉａｌＥｆｆｅｃｔ属性可用来指定控件不同的格式选项，ＳｐｅｃｉａｌＥｆｆｅｃｔ属性值

为０时，容器为凸起状；ＳｐｅｃｉａｌＥｆｆｅｃｔ属性值为１时，容器为凹下状；ＳｐｅｃｉａｌＥｆｆｅｃｔ属性值
为２（默认值）时，容器为平面状。

６．４　连接类控件

ＶＦＰ除了可使用本身的数据外，还可以使用外部数据，从而扩展了ＶＦＰ的功能。本
节简介的ＡｃｔｉｖｅＸ控件、ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件和超级链接控件，可轻松实现ＶＦＰ与外界的
连接。
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６．４．１　ＡｃｔｉｖｅＸ控件

根据微软 ＭＳＤＮ的定义，ＡｃｔｉｖｅＸ控件是可编程元素的新名称，以前称为 ＯＬＥ控
件、ＯＣＸ或ＯＬＥ自定义控件。ＡｃｔｉｖｅＸ控件与其他控件相同，可以把它放在表单上，使
用户能够或加强同一个应用程序的交互能力。ＡｃｔｉｖｅＸ控件具有事件，并且可以集成到
其他控件中。这些ＡｃｔｉｖｅＸ控件具有．ｏｃｘ的扩展名。

ＡｃｔｉｖｅＸ控件是封装了功能、属性、事件和方法程序的对象。ＡｃｔｉｖｅＸ控件提供了范
围广泛的功能，使用这些功能可以容易地进行软件开发。ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ中的ＡｃｔｉｖｅＸ控
件必须包含在一个ＯＬＥ容器控件（基类是ＯＬＥＣｏｎｔｒｏｌ）中，当向表单添加一个 ＡｃｔｉｖｅＸ
（ＯＬＥＣｏｎｔｒｏｌ）控件时，将同时弹出的“插入对象”对话框，并由用户选择想添加到表单中
的ＡｃｔｉｖｅＸ控件种类。

６．４．１．１　“插入对象”对话框
在弹出的“插入对象”对话框中，可以选择三种方式向表单添加控件或对象，现分别介

绍如下：

图６．２９　（ａ）新建对象 图６．２９　（ｂ）由文件创建

图６．２９　（ｃ）新建对象

图６．２９　插入对象对话框

１．“新建”选项按钮（如图６．２９（ａ））。
选择此选项，将在表单上新建一个对象，该对象为某种特定文件类型的文档。从“对

象类型”列表中选中一项并按确定按钮后，ＶＦＰ将自动打开对应的应用程序，供用户输
入。对话框中还有一个“显示为图标”复选框，选中时该文档在表单上显示为一个图标，表
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单运行时双击该图标，ＶＦＰ调用对应的应用程序打开文档；不选中时，则在表单上直接显
示文档内容。

２．“由文件创建”选项按钮（如图６．２９（ｂ））。
选择此选项，用户先单击“浏览（Ｂ．．．）”按钮，在“浏览”窗口中选择某一个已存在的

文件；或直接在“文件”文本框中输入路径及文件名。按“确定”按钮后表单窗口内即生成
一文档对象。该文档是以图标显示，或直接显示内容，可由“显示为图标”复选框指定。

３．“创建控件”选项按钮（如图６．２９（ｃ））。
选择此选项，用户可指定一个 ＡｃｔｉｖｅＸ控件并放置在表单上。ＡｃｔｉｖｅＸ控件种类繁

多，用法各不相同。
例６．２０　创建如图６．３０的表单：日历控件．ｓｃｘ。

图６．３０　运行效果

设计步骤：

１．新建表单：日历控件．ｓｃｘ，创建ＡｃｔｉｖｅＸ控件；

２．在弹出的“插入对象”对话框中，首先选择“创建控件”选项，然后在“对象类型”列
表框中选择“Ｃａｌｅｎｄａｒ控件９．０”，单击“确定”按钮完成该控件的添加后，再调整控件的大
小和位置等，如图６．２９（ｃ）所示；

３．在“对象类型”列表框中如果“Ｃａｌｅｎｄａｒ控件９．０”不存在，其添加方式是：单击“添
加控件”按钮，在弹出的“浏览”对话框中选择Ｃｏｍｃｔｌ３２．ｏｃｘ文件后，单击打开，则“对象类
型”列表框中就会出现“Ｃａｌｅｎｄａｒ控件９．０”选项。Ｃｏｍｃｔｌ３２．ｏｃｘ文件的存放位置一般是
在ＶＦＰ的安装目录下，如本书设 ＶＦＰ安装在Ｄ盘的默认安装目录下，所以Ｃｏｍｃｔｌ３２．
ｏｃｘ文件在Ｄ：＼ＰｒｏｇｒａｍＦｉｌｅｓ＼ＭｉｃｒｏｓｏｆｔＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ＼Ｖｆｐ９８＼Ｄｉｓｔｒｉｂ．ｓｒｃ＼Ｓｙｓｔｅｍ目录
中。

６．４．１．２　向表单控件工具栏添加ＡｃｔｉｖｅＸ控件按钮
为方便使用，还可以将ＡｃｔｉｖｅＸ控件添加到表单控件工具栏中，操作如下：

１．选择需要添加的ＡｃｔｉｖｅＸ控件。

ＶＦＰ系统菜单中选择“工具”→“选项”菜单项→“控件”选项卡→“ＡｃｔｉｖｅＸ控件”选项
按钮→选定需要添加的控件→单击“设置为默认值”按钮→单击“确定”按钮退出，如图

６．３１所示。
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图６．３１　添加ＡｃｔｉｖｅＸ控件

２．在表单工具栏中添加ＡｃｔｉｖｅＸ控件。
单击表单控件工具栏“查看类”按钮→“ＡｃｔｉｖｅＸ控件”。表单控件工具栏替换为

ＡｃｔｉｖｅＸ控件工具栏，上面显示选中的控件按钮，如图６．３２所示。

图６．３２　表单控件工具栏

若要删除某控件按钮，可以打开“工具｜选项”的对话框，清除“控件”选项卡列表中的
复选框即可。

图６．３３　运行效果

６．４．２　ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件

前面介绍过，通用字段可以保存其他应用程序的数据，如文本、图片、声音和视频等。
如果希望在表单上显示通用字段的数据，可以使用ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件。并通过ＡｃｔｉｖｅＸ
绑定控件的主要属性ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ属性，指定ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件与对象建立联系的数据
源。
例６．２１　修改表单Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｓｃｘ，使之显

示Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中照片字段的数据，如图６．３３所
示。
设计步骤：

１．打开表单 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｓｃｘ，创建 ＡｃｔｉｖｅＸ
绑定控件，调整控件大小；

２．设置ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件的ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ
属性值为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．照片。
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６．４．３　超级链接

超级链接控件在运行时同计时器控件一样

是不可见控件，可用于在表单上创建超级链接对象。超级链接对象含有一个ＮａｖｉｇａｔｅＴｏ

图６．３４　运行效果

方法程序，允许用户指定 ＵＲＬ，执行该方法程序时 ＶＦＰ会启动因特
网浏览器，并根据指定的网址显示网页。
例６．２２　创建表单Ｆｏｒｍ７．ｓｃｘ（如图６．３４），通过单击命令按钮

打开新浪网页。
设计步骤：

１．新建表单Ｆｏｒｍ７．ｓｃｘ，创建一个Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按钮和一个

ＨｙｐｅｒＬｉｎｋ１超级链接按钮，并调整布局如图；

２．设置命令按钮Ｃａｐｔｉｏｎ属性值为“新浪”；

３．设置Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＴＨＩＳ．Ｐａｒｅｎｔ．ＨｙｐｅｒＬｉｎｋ１．ＮａｖｉｇａｔｅＴｏ（″ｗｗｗ．ｓｉｎａ．ｃｏｍ．ｃｎ″）

６．４．４　设计实例

例６．２３　创建表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ（如图６．３５（ａ）），表单上有２个命令按钮，单击
分别打开如图６．３５（ｂ），（ｃ）的表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ和ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ。

图６．３５　 运行效果（ａ）

图６．３５　运行效果（ｂ）

图６．３５运行效果（ｃ）
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　　功能简介如下：

１．“雇员信息查询及修改”表单运行时，自动在列表框中显示所有记录的身份号，当
用户选中某身份号时，右边将显示该雇员的相关信息；同时可以直接修改雇员信息。单击
“还原”按钮，撤销对雇员信息修改；单击“保存”按钮，将修改内容保存至数据库表中；单击
“关闭”按钮，释放表单；

２．“雇员捐款信息查询”表单运行时，首先在表格中显示Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ表中所有记录
内容。用户可以构造查询条件完成特定查询，在“字段”组合框内可以选择Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
表中的字段；在“操作符”组合框内可以选择“大于”、“大于等于”等六种关系运算。
设计步骤：

１．新建表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，创建２个命令按钮，调整布局如图６．３５（ａ），属性设
置如表６．２４：

表６．２４　“信息”表单中控件主要属性设置

对　象 属　性 属 性 值 说　明

Ｆｏｒｍ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 信息 设置标题栏显示文本

Ｆｏｒｍ１ ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ ．Ｔ． 设置表单启动时自动居中

Ｃｏｍｍａｎｄ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 雇员信息查询及修改 设置文本第一个命令按钮的显示

Ｃｏｍｍａｎｄ２ Ｃａｐｔｉｏｎ 雇员捐款信息查询 设置文本第二个命令按钮的显示

Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃｌｉｃｋ代码：

　　ＤｏＦｏｒｍＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ
Ｃｏｍｍａｎｄ２的Ｃｌｉｃｋ代码：

　　ＤｏＦｏｒｍＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ
２．新建表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，在数据环境中添加“Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ”，创建各种控件、设
置相关属性、调整布局如图６．３５（ｂ）；
分析：由于在这个表单修改记录后，是通过“保存”或“还原”按钮来保存或还原

Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的当前记录，所以该表单中的各控件不能直接与Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的相应字
段进行绑定，所以各控件在显示相应字段的值是通过赋值语句进行的，当要保存修改结果
时是通过Ｒｅｐｌａｃｅ替换命令来实现的。但为了简化本例，让大家更容易理解，本例中的照
片字段还是与控件进行了直接绑定。

（１）表单的Ｉｎｉｔ代码如下：

Ｔｈｉｓ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″雇员信息查询及修改″
 将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的所有记录的身份号，依次添加到Ｌｉｓｔ１列表框中

Ｓｃａｎ
　　Ｔｈｉｓ．Ｌｉｓｔ１．ＡｄｄＩｔｅｍ（Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号）

Ｅｎｄｓｃａｎ
 将Ｃｏｍｂｏ１组合框与数组Ｂｍｔｍｐ绑定

 数组Ｂｍｔｍｐ保存Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中各记录的部门代码

ＤｉｍｅＢｍｔｍｐ（ＲｅｃＣｏｕｎｔ（））
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ＳｅｌｅｃｔＤｉｓｔｉｎｃｔ部门ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｔｏＡｒｒａｙＢｍｔｍｐＯｒｄｅｒＢｙ部门

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″Ｂｍｔｍｐ″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅｔｙｐｅ＝５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＯｌｅＢｏｕｎｄＣｏｎｔｒｏｌ１．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．照片″
（２）用以显示“身份号”的值的列表框Ｌｉｓｔ１的ＩｎｔｅｒＡｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ代码如下：

 当改列表框的值时，首先将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表的记录指针定位到相应的记录

 然后将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表的各字段值分赋值给表单中各相应的控件，并刷新表单

ＬｏｃａｔｅＦｏｒ身份号 ＝ ＝ Ｔｈｉｓ．Ｖａｌｕｅ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝ 姓名

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ＝ 民族

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝ 部门

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ３．Ｖａｌｕｅ＝ 工资

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ４．Ｖａｌｕｅ＝ 工作时间

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ５．Ｖａｌｕｅ＝ 电话

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｐｉｎｎｅｒ１．Ｖａｌｕｅ＝ 年龄

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｏｐｔｉｏｎｇｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ＝ 性别

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｈｅｃｋ１．Ｖａｌｕｅ＝ 婚否

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ＝ 简历

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
（３）“保存”按钮的Ｃｌｉｃｋ代码如下：

 用表单中控件的当前值去替换Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表的当前记录值，保存当前修改内容

Ｒｅｐｌａｃｅ姓名 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ民族 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ部门 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ工资 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ３．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ工作时间 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ４．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ电话 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ５．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ年龄 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｐｉｎｎｅｒ１．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ性别 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｏｐｔｉｏｎｇｒｏｕｐ１．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ婚否 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｈｅｃｋ１．Ｖａｌｕｅ
Ｒｅｐｌａｃｅ简历 ＷｉｔｈＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｅｄｉｔ１．Ｖａｌｕｅ
（４）“还原”按钮的Ｃｌｉｃｋ代码如下：

 调用Ｌｉｓｔ１列表框的ＩｎｔｅｒＡｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ事件

 在表单中恢复Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表当前记录值

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．ＩｎｔｅｒＡｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ
（５）“删除”按钮的Ｃｌｉｃｋ代码如下：

 这里仅仅只执行逻辑删除

 如果要完成物理删除，可以在关闭表单时执行ＰＡＣＫ命令
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ＤｅｌｅｔｅＦｏｒ身份号＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｖａｌｕｅ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ ．Ｌｉｓｔ１．ＲｅｍｏｖｅＩｔｅｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔｉｎｄｅｘ）

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．Ｌｉｓｔｃｏｕｎｔ＝０
　　Ｔｈｉｓ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ．
Ｅｎｄｉｆ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌｉｓｔ１．ＩｎｔｅｒＡｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ
（６）“关闭”按钮的Ｃｌｉｃｋ代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
３．新建表单ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，在数据环境中添加“Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．ｄｂｆ”，创建各种控件、
设置相关属性、调整布局如图６．３５（ｃ）；

（１）表单的Ｉｎｉｔ代码如下：

Ｔｈｉｓ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″雇员捐款信息查询″
Ｔｈｉｓ．ＢｏｒｄｅｒＳｔｙｌｅ＝２　　　　　　＆＆设置表单运行时，不允许调整大小

 设置Ｃｏｍｂｏ１组合框的数据源类型为Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ表的结构

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ″
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝８
 设置Ｃｏｍｂｏ２组合框的数据源类型为值类型

Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｂｏ２．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″大于，大于等于，小于，小于等于，等于，不等于″
Ｔｈｉｓ．Ｃｏｍｂｏ２．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１
 设置Ｇｒｉｄ１的数据源类型为ＳＱＬ查询

Ｔｈｉｓ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝４
（２）Ｃｏｍｂｏ１的ＩｎｔｅｒａｃｔｉｖｅＣｈａｎｇｅ代码如下：

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″捐款日期″

　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｉｎｐｕｔｍａｓｋ＝″９９９９／９９／９９″
Ｅｌｓｅ
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｉｎｐｕｔｍａｓｋ＝″″
Ｅｎｄｉｆ
（３）“查询”按钮的Ｃｌｉｃｋ代码如下：

ＳｅｔＥｘａｃｔＯｎ
Ｆ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ
Ｖ＝Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ）

 考虑不同类型数据的处理

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″身份号″
　　Ｖ＝″［″＋Ｖ＋″］″
Ｅｌｓｅ
　　ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″捐款日期″
　　　　Ｖ＝″｛^″＋Ｖ＋″｝″
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　　　　Ｅｎｄｉｆ
Ｅｎｄｉｆ
ＤｏＣａｓｅ

ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ２．Ｖａｌｕｅ＝″大于″
Ｏｐ＝″＞″

ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ２．Ｖａｌｕｅ＝″大于等于″
Ｏｐ＝″＞＝″

ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ２．Ｖａｌｕｅ＝″小于″
Ｏｐ＝″＜″

ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ２．Ｖａｌｕｅ＝″小于等于″
Ｏｐ＝″＜＝″

ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ２．Ｖａｌｕｅ＝″等于″
Ｏｐ＝″＝″

ＣａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ２．Ｖａｌｕｅ＝″不等于″
Ｏｐ＝″＜＞″

ＥｎｄＣａｓｅ
Ｓ＝″Ｓｅｌｅｃｔ ＦｒｏｍＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎＷｈｅｒｅ″＋Ｆ＋Ｏｐ＋Ｖ＋″ＩｎｔｏＣｕｒｓｏｒＭｙｃｕｒ″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．Ｒｅｃｏｒｄｓｏｕｒｃｅ＝Ｓ
ＳｅｔＥｘａｃｔＯｆｆ
（４）“关闭”按钮的Ｃｌｉｃｋ代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ
本例中制作了三张表单，用到了本章介绍的大多数控件。有时候，同样的功能可以有

不同的实现方法，只要多思考、多练习，就能掌握ＶＦＰ表单控件的使用。应用程序往往由
多个窗口组成，即多表单的界面，这部分内容将在第七章中详细介绍。

习　题

一、选择题

１．新创建的命令按钮默认标题为″Ｃｏｍｍａｎｄ１″，将其改为″关闭″，该设置它的（　　）。

Ａ．Ｎａｍｅ属性　　Ｂ．Ｃａｐｔｉｏｎ属性　　Ｃ．Ｃｌｏｓａｂｌｅ属性　　Ｄ．ＡｌｗａｙｓＴｏｐ属性

２．在表单上创建命令按钮ＣｍｄＣｌｏｓｅ，为实现当用户单击此按钮时能关闭表单的功
能，应把语句ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ写入ＣｍｄＣｌｏｓｅ对象的（　　）。

Ａ．Ｃａｐｔｉｏｎ属性 Ｂ．Ｎａｍｅ属性 Ｃ．Ｃｌｉｃｋ事件 Ｄ．Ｒｅｆｒｅｓｈ方法

３．关于表单数据环境中的表与表单之间的关系正确的描述是（　　）。

Ａ．当表单运行时，自动打开表单数据环境中的表

Ｂ．当表单关闭时，不能自动关闭表单数据环境中的表

Ｃ．当表单运行时，表单数据环境中的表处于只读状态，只能显示不能修改

Ｄ．以上说法都不对

４．在默认状态下，把表单数据环境中的表的一个字符型字段拖动到表单上，会自动
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在表单上产生（　　）。

Ａ．一个表格容器对象　　　Ｂ．一个标签控件对象和一个文本框控件对象

Ｃ．一个列表框对象　　　Ｄ．一个命令按钮对象

５．将正在运行的ＶＦＰ表单从内存中释放的正确语句是（　　）。

Ａ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｌｏｓｅ Ｂ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｌｅａｒ
Ｃ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ Ｄ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ

６．在表单设计阶段，下面说法不正确的是（　　）。

Ａ．拖动表单上的对象，可以改变该对象的位置

Ｂ．拖动表单上对象的边框，可以改变该对象的大小

Ｃ．通过设置表单上对象的属性，可以改变对象的大小和位置

Ｄ．表单上的对象一旦建立，其位置和大小均不能改变

７．下述描述中不正确的是（　　）。

Ａ．表单是容器类控件 Ｂ．表格是容器类控件

Ｃ．选项组是容器类控件 Ｄ．命令按钮是容器类控件

８．在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ中，为了将表单从内存中释放（清除），可将表单中退出命令按钮
的Ｃｌｉｃｋ事件代码设置为（　　）。

Ａ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ Ｂ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｄｅｌｅｔｅ
Ｃ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｉｄｅ Ｄ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｌｅａｓｅ

９．在当前表单的Ｌａｂｅｌ１控件中显示系统时间的语句是（　　）。

Ａ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝Ｔｉｍｅ（）

Ｂ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｖａｌｕｅ＝Ｔｉｍｅ（）

Ｃ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｔｅｘｔ＝Ｔｉｍｅ（）

Ｄ．ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃｏｎｔｒｏｌ＝Ｔｉｍｅ（）

１０．如果文本框的ＩｎｐｕｔＭａｓｋ属性值是＃９９９９９９，允许在文本框中输入的是（　　）。

Ａ．＋１１１１１ Ｂ．Ａｂｃ１１ Ｃ．＄１１１１１ Ｄ．ＡＢＣＤＥＥ
二、填空题

１．为使表单运行时在ＶＦＰ的主窗口居中显示，应设置表单的ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ属性值为
。

２．在表单中确定控件是否可见的属性是 。

３．让控件获得焦点，使其成为活动对象的方法是 。
第４，５，６题使用如下图所示的表单。表单名为Ｆｏｒｍ１，表单中有两个命令按钮

（Ｃｏｍｍａｎｄ１和Ｃｏｍｍａｎｄ２）、两个标签、两个文本框（Ｔｅｘｔ１和Ｔｅｘｔ２）。
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４．运行表单时，使表单的标题显示“登录窗口”，则可以在Ｆｏｒｍ１的Ｌｏａｄ事件中加
入语句 。

５．运行表单时，向Ｔｅｘｔ２中输入字符，回显字符显示的是“”号，则可以在Ｆｏｒｍ１
的Ｉｎｉｔ事件中加入语句 。

６．假设用户名和口令存储在自由表“口令表”中，当用户输入用户名和口令并单击
“登录”按钮时，若用户名输入错误，则提示“用户名错误”；若用户名输入正确，而口令输入
错误，则提示“口令错误”。若命令按钮“登录”的Ｃｌｉｃｋ事件中的代码如下，将程序补充完整。

ＵＳＥ口令表

ＧＯＴＯＰ
ｆｌａｇ＝０
ＤＯ ＷＨＩＬＥ．ｎｏｔ．ＥＯＦ（）

ＩＦＡｌｌｔｒｉｍ（用户名）＝ ＝Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ）

ＩｆＡｌｌｔｒｉｍ（口令）＝ ＝Ａｌｌｔｒｉｍ（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ）

　ＷＡＩＴ″欢迎使用″ＷＩＮＤＯＷ ＴＩＭＥＯＵＴ２
ＥＬＳＥ

　ＷＡＩＴ″口令错误″ＷＩＮＤＯＷ ＴＩＭＥＯＵＴ２
ＥＮＤＩＦ
ｆｌａｇ＝１
ＥＸＩＴ

ＥＮＤＩＦ
ＳＫＩＰ
ＥＮＤＤＯ
ＩＦ
　ＷＡＩＴ″用户名错误″ＷＩＮＤＯＷ ＴＩＭＥＯＵＴ２
ＥＮＤＩＦ
７．要改变表单上表格对象中当前显示的列数，应该设置表格的 属性。
三、应用题
以下第 １ 题到第 ５ 题使用 Ｓｔｕｄｅｎｔ数据库。其中包含三张表：Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ，

Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ和Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ。

１．制作如下图所示的“学生信息管理系统”主界面表单，上有两个标签、一个容器、一
个图像和一个命令按钮组。当单击命令按钮时，将打开对应的表单。
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２．制作如下图所示的“系部信息”表单，上有一个标签、一个表格和一个命令按钮。

３．制作如下图所示的“学生基本信息”表单，上有一个编辑框、一个复选框、一个命令
按钮组和若干标签、文本框。能实现学生记录的浏览、增加、修改和删除。单击“修改”按
钮后，可编辑记录；原“修改”和“删除”按钮变成“保存”和“还原”，其他按钮不可用。

４．制作如下图所示的“学生成绩信息”表单，能完成学生成绩信息的查询和统计功能。
要求：
（１）在“成绩总表”选项卡上有一表格，运行时显示Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ表中所有记录；
（２）在“成绩查询”选项卡上，有一个组合框、一个命令按钮、一个容器、一个表格和若

干标签和复选框。当选择“学生学号”和“欲查询内容”后单击查询，在“查询结果”表格中
显示指定信息；

（３）在“成绩统计”上有三个命令按钮，单击时完成相应统计功能。
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５．制作一个“关于”表单，功能：显示程序版本信息、制作者信息，并能自下而上循环
滚动显示。

６．设计一个简易计算器，如右图所示。
要求：
（１）单击Ｃ按钮：能清除文本框中的内容；
（２）单击数字按钮、小数点按钮和运算符号按钮：能

将相应字符添加到文本框字符串末尾。
（３）单击＝按钮：若文本框内容为合法表达式，则计

算该表达式的值，显示于文本框内；否则，显示一个消息
框提示“表达式不合法”，并将文本框内容清除，等待重
新输入。

７．设计表单如下图所示。要求：用户输入阿拉伯数
字，单击“转换”按钮，将其转换为对应的中文大写格式；单击“退出”按钮，释放表单。

８．设计表单如下图所示。表单上有一图像控件，每３秒钟随机显示一个图像（共有５
个图像文件）。单击“退出”按钮释放表单。
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７．１　多表单应用程序

应用程序通常包含多个窗口，而一个表单只显示为一个窗口。前一章的例６．２３实际
上已经涉及到多表单的操作问题，这里，将就多表单应用程序的界面、相关属性及方法程
序进行探讨。

７．１．１　应用程序界面

７．１．１．１　单文档界面与多文档界面
在ＶＦＰ创建的应用程序中，用户界面分为两类：单文档界面（ＳｉｎｇｌｅＤｏｃｕｍｅｎｔ

Ｉｎｔｅｒｆａｃｅ，简称为ＳＤＩ）和多文档界面（ＭｕｌｔｉｐｌｅＤｏｃｕｍｅｎｔＩｎｔｅｒｆａｃｅ，简称为 ＭＤＩ）。两者
的区别如下表：

比较项目 ＳＤＩ ＭＤＩ

最多能显示的文档窗口数 １ １个以上

能同时打开文档数 １ １个以上

举例 记事本 Ｗｏｒｄ

至于采用何种界面，就根据具体情况而定。比如说音乐播放器就应该是ＳＤＩ，因为一
般不可能让两个歌曲同时播放。

７．１．１．２　ＳＤＩ与 ＭＤＩ的实现

ＶＦＰ允许创建顶层表单和子表单，以支持ＳＤＩ与 ＭＤＩ两类界面。

７．１．１．２．１　顶层表单和子表单

１．设置顶层表单或子表单。
在属性窗口中对表单的ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ属性直接进行设置，来指定表单为顶层表单或

子表单，其属性值可分别取０，１，２三个值，分别表示：本表单作为ＶＦＰ主窗口的子表单、
本表单作为顶层表单的子表单、本表单作为顶层表单显示在桌面上。
表单的ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ属性运行时为只读。

２．顶层表单。



顶层表单没有父表单，它如同其他 Ｗｉｎｄｏｗｓ应用程序一样直接显示在 Ｗｉｎｄｏｗｓ桌
面上，并在 Ｗｉｎｄｏｗｓ任务栏中显示图标。顶层表单适用于创建一个ＳＤＩ应用程序，或用
作 ＭＤＩ应用程序中的父表单。

３．子表单。
子表单用于创建 ＭＤＩ应用程序的文档窗口，它又分为非浮动表单和浮动表单两种。

程序运行时，不能被移动到父表单边界之外的表单，称为非浮动表单。非浮动表单最小化
时将显示在父表单底部。程序运行时，能被移动到桌面的任何位置的表单，称为浮动表
单。浮动表单不能置于父窗口之后，最小化时将显示在桌面底部。无论是浮动表单还是
非浮动表单，当父表单最小化时它们也会同时最小化。

（１）设置表单的Ｄｅｓｋｔｏｐ属性：

Ｄｅｓｋｔｏｐ属性为．Ｔ．时，表单为浮动表单；Ｄｅｓｋｔｏｐ属性为．Ｆ．（默认值）时，表单为非
浮动表单。

（２）设置表单的 ＭＤＩｆｏｒｍ属性：

ＭＤＩｆｏｒｍ属性设置为．Ｔ．时，在表单运行过程中，当让表单最大化后，表单与父表单
组合成一体，即包含在父表单中，并共享父表单的标题栏、标题、菜单以及工具栏。

ＭＤＩｆｏｒｍ属性设置为．Ｆ．时，在表单运行过程中，当让子表单最大化后，表单为一独
立窗口，即保留它本身的标题和标题栏，并占据父表单的全部用户区域。

（３）子表单的调用：
子表单的调用命令格式同表单调用命令格式，可直接在顶层表单的某个事件代码中

写入子表单的调用命令：ＤｏＦｏｒｍ ＜子表单名＞，来调用子表单。但需要注意的是：不要
在顶层表单的Ｉｎｉｔ事件中调用子表单，因为此时顶层表单本身尚未激活，所以被调用打开
的子表单不是在顶层表单中打开的。

７．１．１．２．２　表单的显示与隐藏
通过设置表单的Ｖｉｓｉｂｌｅ属性，可以使表单隐藏或显示。表单的 Ｖｉｓｉｂｌｅ属性为．Ｆ．

时，表单为隐藏不可视；Ｖｉｓｉｂｌｅ属性为．Ｔ．（默认值）时，表单为可视。
使用 Ｈｉｄｅ和 Ｓｈｏｗ 方法程序，也可使表单隐藏或显示。如 ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｉｄｅ与

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．效 果 相 同。但 Ｓｈｏｗ 方 法 程 序 通 常 用 于 表 单 集 中，如

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅＴ．Ｆｏｒｍ２．Ｓｈｏｗ与ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅＴ．Ｆｏｒｍ２．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ．效果相同。

ＤｏＦｏｒｍ命令也能显示表单，该命令的功能是将命令指定的表单装入内存运行。

Ｖｉｓｉｂｌｅ属性、Ｓｈｏｗ和 Ｈｉｄｅ方法程序则是在表单已经装入内存的前提下而使用的。

７．１．１．２．３　ＭＤＩ应用程序的运行
由以上介绍可知，ＶＦＰ的 ＭＤＩ应用程序由顶层表单和子表单组成，顶层表单作为

ＭＤＩ应用程序中的父表单，子表单则为 ＭＤＩ应用程序的文档窗口。所以，ＭＤＩ应用程序
的运行是从父表单（顶层表单）开始的。

７．１．１．２．４　多表单程序的调试

１．用工具菜单的调试器命令打开调试器来调试程序。

２．程序运行时若发现不正常情况，可用程序菜单的取消命令撤销程序的运行。

３．若程序运行已中断，但程序中开启的窗口尚未关闭，可在命令窗口键入ＣｌｅａｒＡｌｌ
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命令，从内存中释放所有由用户定义的窗口。

７．１．１．３　在顶层表单中添加菜单
在表单中添加菜单必要条件：

１．在菜单设计时，通过系统菜单“显示／常规选项”命令，打开“常规选项”对话框，并
在该对话框中，选中“顶层表单”选项，将菜单设定为用于顶层表单；

２．要添加菜单的表单必须是顶层表单，而且应在该表单的Ｉｎｉｔ事件中设置一条调用
菜单程序的命令，格式如下：

Ｄｏ＜菜单程序＞ Ｗｉｔｈ＜参数＞
参数说明：
（１）＜菜单程序＞是指 ＭＰＲ文件。
（２）＜参数＞用来引用本表单对象，通常用关键字Ｔｈｉｓ来表示。为使菜单程序能感

知表单，此参数不可省略。
（３）菜单程序能自行接收和使用参数。
例７．１　 利用例 ６．２３ 创建的三个表单 ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ 和

ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，来完成进行顶层表单和子表单的练习，要求如下：

１．设置表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为顶层表单，并在该顶层表单中增加一个系统菜单；

２．设置表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ和ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为子表单，其中表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为浮
动表单，表单ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为非浮动表单；并设置两个表单的 ＭＤＩｆｏｒｍ属性分别为．Ｔ．
和．Ｆ．。

图７．１　表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ运行时最大化效果 图７．２　表单ＣｏｎＩｎｆｏｒ运行时最大化效果

设计步骤：

１．设计系统菜单程序ＳｙｓＭｅｎｕ１．Ｍｐｒ：
（１）分析：由于本例以前，我们没有学习过菜单设计，菜单设计将在下章介绍，所以只

要求增加一个设计过程比较简单的系统菜单，然后将系统菜单添加到顶层表单

ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ中；
（２）设计系统菜单程序ＳｙｓＭｅｎｕ１．Ｍｐｒ：

①单击系统菜单“文件／新建”，并在弹出的“新建”对话框中选择“菜单”并单击“新建”
文件按钮；
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②在弹出的“新建菜单”对话框中单击菜单“按钮”，弹出如图７．３所示的空白菜单设
计器窗口；

图７．３　菜单设计器窗口

③单击系统菜单“菜单／快速菜单”，ＶＦＰ系统将自动产生一个与系统菜单类似的菜
单，如图７．３所示；

④单击系统菜单“显示／常规选项”，在弹出的“常规选项”对话框中选中“顶层表单”
后，单击“确定”按钮，如图７．４所示；

图７．４　常规选项对话框

⑤单击系统菜单“菜单／生成”，将弹出一个保存对话框，将菜单保存为ＳｙｓＭｅｎｕ１．
ｍｎｘ，单击确定后，弹出“生成菜单”对话框，如图７．５所示，单击该对话框的“生成”按钮，
生成ＳｙｓＭｅｎｕ１．ｍｐｒ菜单程序文件，完成系统菜单的设计。

图７．５　生成菜单对话框
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２．设置表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为顶层表单，并在该顶层表单中增加一个系统菜单：
（１）在表单设计器中打开表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，直接在属性窗口中修改以下属性，

调整大小，设置本表单为顶层表单，其中ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ属性只能在设计中可以修改；
表７．１　表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ修改的属性

对 象 属 性 属 性 值 说 明

Ｆｏｒｍ１

ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ ２ 作为顶层表单

Ｗｉｄｔｈ ７００

Ｈｅｉｇｈｔ ５００

作为顶层表单，要容纳其他表单，所以窗体设

计要大一些。

（２）在表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ的Ｉｎｉｔ事件代码中添加如下代码：

 让两个命令按钮自动水平居中

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｌｅｆｔ＝（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｗｉｄｔｈ－ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｗｉｄｔｈ）／２
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｌｅｆｔ＝（ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｗｉｄｔｈ－ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｗｉｄｔｈ）／２
 在顶层表单ＥｍｐＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ中添加菜单

ＤｏＳｙｓＭｅｎｕ１．ｍｐｒＷｉｔｈＴｈｉｓ
３．设置表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为浮动表单，并设置表单的 ＭＤＩｆｏｒｍ属性分别为．Ｔ．：
在表单设计器中打开表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，直接在属性窗口中修改以下属性，其中

ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ，ＤｅｓｋＴｏｐ属性只能在设计中可以修改。
表７．２　表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ修改的属性

对 象 属 性 属 性 值 说 明

Ｆｏｒｍ１

ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ １ 在顶层表单中

ＤｅｓｋＴｏｐ ．Ｔ． 设置为浮动表单

ＭＩＤＦｏｒｍ ．Ｔ． 设置为多文档窗口

４．设置表单ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ为非浮动表单；并设置表单的 ＭＤＩｆｏｒｍ属性分别为．Ｆ．：
在表单设计器中打开表单 ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ，直接在属性窗口中修改以下属性，其中

ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ，ＤｅｓｋＴｏｐ属性只能在设计中可以修改。
表７．３　表单ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ修改的属性

对 象 属 性 属 性 值 说 明

Ｆｏｒｍ１

ＳｈｏｗＷｉｎｄｏｗ １ 在顶层表单中

ＤｅｓｋＴｏｐ ．Ｆ． 设置为非浮动表单

ＭＩＤＦｏｒｍ ．Ｆ． 设置为多文档窗口

如果要练习表单的隐藏属性，当表单被隐藏后，将无法使用表单的属性或方法程序让
表单重新显示，所以需借助计时器来实现一定时间后让表单自动弹出。具体设计步骤如
下：

１．在表单上添加一个Ｔｉｍｅｒ１计时器；
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２．在表单的ＤｂｌＣｌｉｃｋ事件中添加代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．　　　　　　　　　＆＆（或ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｉｄｅ）隐藏当前表单

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｉｍｅｒ１．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｔ． ＆＆启用计时器

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｉｍｅｒ１．Ｉｎｔｅｒｖａｌ＝２０００ ＆＆设置计时器的时间间隔

３．在Ｔｉｍｅｒ１计时器的Ｔｉｍｅｒ事件中添加代码如下：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ． ＆＆（或ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｓｈｏｗ）显示表单

Ｔｈｉｓ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝．Ｆ． ＆＆停用计时器

当设计好以上内容后，双击表单表单将隐藏，但经过２秒后表单会自动弹出。

７．１．２　表单集

表单集可以包含一个或多个表单，所以表单集是一个容器。当表单集运行时，包含在
该表单集中的所有表单都将被加载到内存中运行，这时，若没有对其中的窗口进行隐藏，
屏幕上将会出现一组多个窗口。
表单集具有以下优点：

１．可以比较方便的显示或隐藏表单集中的表单，实现表单集中表单的相互切换；

２．能可视地调整各表单的相对位置；

３．由于表单集及其所有表单都存储在同一个．ＳＣＸ文件中，因此，表单集中的所有表
单都共享一个数据环境，只要将一个数据环境中的表进行适当的关联，就可实现表单集中
不同表单中的表的记录指针同步移动。

７．１．２．１　表单集的创建与删除

７．１．２．１．１　表单集的创建
表单集的创建是建立在现有表单的前提下的，其创建过程分为两步：首先要创建（或

打开）一个表单，然后通过系统菜单中“表单／创建表单集”命令，将这个表单创建为表单集。
表单集有以下特点：

１．表单集及其所有表单，都存储存在创建表单集时创建（或打开）的表单文件中；

２．打开该表单文件时，已创建的表单集将随之打开。

７．１．２．１．２　表单集的删除
通过系统菜单中“表单／移除表单集”命令来删除表单集。但只有当表集中只有－个

表单时才可删除表单集，表单集删除后表单还存在。

７．１．２．１．３　表单集的释放
释放不同于删除，删除是指在表单集设计过程中，对表单集进行的设计操作；而释放

则是在表单集运行时，对表单集进行的操作。表单集在运行时的释放方法有以下两种：

１．使用ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｒｅｌｅａｓｅ命令来释放表单集，并关闭其中所有的表单。

２．当表单集的ＡｕｔｏＲｅｌｅａｓｅ属性为．Ｔ．时，表单集会随最后－个表单的释放而自动释放。

７．１．２．２　表单集的编辑

７．１．２．２．１　选定表单集或其中的表单
选定表单的方法与选定控件的方法相似，有两种：一种方法是通过选定表单窗口选定

表单，另一种方法是在属性窗口的对象列表中选定某表单；但表单集（例如Ｆｏｒｍｓｅｔ１）的
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选定方法只有一种，即通过属性窗口的对象列表来选定。

７．１．２．２．２　添加表单
在表单设计器中打开表单集的所在的表单文件，通过系统菜单中“表单／添加新表”命

令添加表单。但此时添加到表单集中的表单是新表单，并不能将已经存在的表单添加到
表单集中。

７．１．２．２．３　移去表单
若要从表单集中移去表单可先选定需要移去表单窗口，或在属性窗口的对象列表中

选定要移去的表草，然后通过系统菜单中“表单／移除表单”命令移去选定的表单。
对于表单集中表单的具体设计方法同前。
例７．２　利用表单集，设计运行结果如图７．６表所示的单集，在表单集的三个表单中

分别显示三个表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ内容，其中，三个表的关系为数据
库已经定义过的永久关系。
操作步骤：

图７．６　运行结果

１．在命令窗口中输入命令：ＭｏｄｉｆＦｏｒｍＦｏｒｍｓｅｔ，执行该命令，创建名为Ｆｏｒｍｓｅｔ的
表单。

２．单击系统菜单“表单／创建表单集”命令，将表单Ｆｏｒｍｓｅｔ转化为表单集，此时该表
单集中原有的表单的Ｎａｍｅ属性为Ｆｏｒｍ１。

３．通过系统菜单“表单／添加新表单”命令，向表单集中添加两个表单 Ｆｏｒｍ２和

Ｆｏｒｍ３。

４．设计表单集中的表单Ｆｏｒｍ１。
（１）向该表单添加一个Ｌａｂｅｌ１标签、一个Ｇｒｉｄ１表单和三个命令按钮控件，并设置该

表单及相应控件的属性，如表７．４所示，在该表中省略了关于字体等属性；
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表７．４　表单集Ｆｏｒｍｓｅｔ中表单Ｆｏｒｍ１及其相关控件的属性

对 象 属 性 属 性 值 说 明

ＴｈｉｓＦｏｒｍ Ｆｏｒｍ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 部门代码

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｆｏｒｍ１

Ｌａｂｅｌ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 部门代码

Ｃｏｍｍａｎｄ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 显示职员信息情况表

Ｃｏｍｍａｎｄ２ Ｃａｐｔｉｏｎ 显示职员捐款情况

Ｃｏｍｍａｎｄ３ Ｃａｐｔｉｏｎ 退出

（２）Ｆｏｒｍ１的Ｉｎｉｔ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ． ＆＆运行时表单自动居中

 指定与Ｇｒｉｄ１表格控件建立联系的数据源以别名方式打开

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅｔｙｐｅ＝１．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ＝－１ ＆＆在表格控件中显示数据源的所有字段

 指定与Ｇｒｉｄ１表格控件建立联系的数据源的别名

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ″
 运行时先隐藏表单集Ｆｏｒｍｓｅｔ中的Ｆｏｒｍ２和Ｆｏｒｍ３表单

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｈｉｄｅ
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ３．Ｈｉｄｅ
（３）Ｆｏｒｍ１的Ｃｏｍｍａｎｄ１控件的Ｃｌｉｃｋ事件代码：
 让该命令按钮具有显示或隐藏Ｆｏｒｍ２的功能，

 在Ｆｏｒｍ２显示时为隐藏功能，在Ｆｏｒｍ２隐藏时为显示功能

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″显示职员信息情况表″
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″隐藏职员信息情况表″
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｓｈｏｗ ＆＆显示Ｆｏｒｍ２

　　 设置表单显示的位置

　　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｔｏｐ＝０
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｌｅｆｔ＝０
Ｅｌｓｅ
　　ＩＦＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″隐藏职员信息情况表″

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″显示职员信息情况表″
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｈｉｄｅ ＆＆显示Ｆｏｒｍ２

　　ＥｎｄＩｆ
ＥｎｄＩｆ
（４）Ｆｏｒｍ１的Ｃｏｍｍａｎｄ２控件的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＩｆＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″显示职员捐款情况″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″隐藏职员捐款情况″
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ３．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ． ＆＆显示Ｆｏｒｍ３

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ３．Ｔｏｐ＝０
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ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ３．Ｌｅｆｔ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｗｉｄｔｈ＋２０
Ｅｌｓｅ
　　ＩＦＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″隐藏职员捐款情况″

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｍａｎｄ２．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″显示职员捐款情况″
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ３．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ． ＆＆隐藏Ｆｏｒｍ３

　　ＥｎｄＩｆ
ＥｎｄＩｆ
（５）Ｆｏｒｍ１的Ｃｏｍｍａｎｄ３控件的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｒｅｌｅａｓｅ ＆＆从内存中释放表单集

（６）Ｆｏｒｍ１的ＵｎＬｏａｄ事件代码：
 Ｆｏｒｍ１表单为主表单，当该表单关闭时，应同时释放表单集

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｒｅｌｅａｓｅ
５．设计表单集中的表单Ｆｏｒｍ２。
（１）向Ｆｏｒｍ２表单中添加一个Ｌａｂｅｌ１标签和一个Ｇｒｉｄ１表格；调整该表单中控件的

相对位置如运行效果图７．６所示；
（２）Ｆｏｒｍ２的Ｉｎｉｔ事件代码：
 在标题栏不显示关闭按钮，由于Ｆｏｒｍ１表单对Ｆｒｏｍ２表单的操作是显示和隐藏操作，

 若保留标题栏的关闭按钮，用户单击该按钮关闭，并关闭该表单后，

在Ｆｏｒｍ１表单中利用单击显示该表单的命令按钮时将会出错

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＣｏｎｔｒｏｌＢｏｘ＝．Ｆ． ＆＆在标题栏中不显示控件按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″职员基本信息″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″职员基本信息″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ＝－１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ″
６．设计表单集中的表单Ｆｏｒｍ３：
（１）向Ｆｏｒｍ２表单中添加一个Ｌａｂｅｌ１标签和一个Ｇｒｉｄ１表格；调整该表单中控件的

相对位置如运行效果图７．６所示；
（２）Ｆｏｒｍ２的Ｉｎｉｔ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｌｏｓａｂｌｅ＝．Ｆ． ＆＆在标题栏中不显示关闭按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″捐款″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″捐款情况″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＣｏｌｕｍｎＣｏｕｎｔ＝－１
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｇｒｉｄ１．ＲｅｃｏｒｄＳｏｕｒｃｅ＝″Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ″
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７．２　用户定义属性与方法程序

在ＶＦＰ系统中，表单集或表单已经由系统定义了一些各有自己的属性、事件和方法
程序，一般情况下通过设置这些属性值、编写事件代，以及调用相应的方法程序，就可以比
较方便的完成一些设计工作。但是，ＶＦＰ还允许用户为表单或表单集定义用户自己的属
性和方法程序。
用户定义的属性作法类似于变量，用户定义的方法程序用法相当于过程。用户定义

属性或方法程序的作用范围是整个表单文件，其用法与系统定义的属性、方法程序完全相
同。
由前面的学习我们已经了解到：创建并设计好一个单表单时，当保存该表单时，该表

单文件（扩展名为：．ＳＣＸ）存储了该单表单的所有相关内容；而对于表单集而言，它同样也
存储在一个表单文件（扩展名为：．ＳＣＸ）中，该表单文件存储了该表单集及该表单集中各
个表单的所有相关内容。所以，在表单集中用户定义的属性与方法程序的作用范围覆盖
该表单集中所有的表单；而对于在单表单中用户定义的属性与方法程序的作用范围而言，
则仅仅只覆盖该单表单。

７．２．１　用户定义属性

用户定义的属性包括定义的属性名与属性值，其用法与变量名与变量值类似，所不同
的是用户定义的属性的作用范围是整个表单文件，即在表单文件所包含的单表单或表单
集中有效。用户定义的属性可分为变量属性和数组属性两种。

７．２．１．１　变量属性与数组属性

７．２．１．１．１　变量属性
例７．３　创建一个Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集，在第一个表单Ｆｏｒｍ１中输入两个数，将计算

结果在第二个表单Ｆｏｒｍ２中显示，运行结果如图７．７所示。

图７．７　运行结果

设计步骤：

１．在命令窗口中输入命令：ＭｏｄｉｆＦｏｒｍ Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ，执行该命令，创建名为

Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ的表单。

２．单击系统菜单“表单／创建表单集”命令，将表单Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ转化为表单集，此时该
表单集中原有的表单的Ｎａｍｅ属性仍为Ｆｏｒｍ１。

３．通过系统菜单“表单／添加新表单”命令，向表单集中添加表单Ｆｏｒｍ２。
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４．创建表单集的变量属性Ｎｕｍｂｅ。
（１）单击系统菜单“表单／添加属性”命令，弹出如图７．８所示的新建属性对话框；

图７．８　新建属性对话框

（２）在新建属性对话框中输入如图７．６所示的内容后，单击“添加”按钮后关闭些对
话框；

（３）查看添加的属性：在属性窗口中的下拉式组合框中选择ＦｏｒｍＳｅｔ１对象，在全部
或其他选项卡中的最后一行，可以看到刚才添加的用户自定义的属性Ｎｕｍｂｅ；

５．设计表单集中的表单Ｆｏｒｍ１。
（１）按照图７．７在Ｆｏｒｍ１表单中，添加一个Ｌａｂｅｌ１标签、两个文本框、一个Ｃｏｍｂｏ１

组合框、两个命令按钮，并设置如表７．５所示的属性，关于各控件字体大小等属性设置请
大家自行设置。

表７．５　表单集Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ中表单Ｆｏｒｍ１及其相关控件的属性

对　象 属　性 属性值

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ Ｆｏｒｍ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 计算器

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ１

Ｌａｂｅｌ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 计算器

Ｃｏｍｍａｎｄ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 结果

Ｃｏｍｍａｎｄ２ Ｃａｐｔｉｏｎ 退出

（２）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ１表单的Ｉｎｉｔ事件代码：
 设置Ｆｏｒｍ１表单的显示定位

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｏｐ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｏｐ＋ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｅｉｇｈｔ／３
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″计算器″
 设置两个文本框的初值为数个型

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝０．００
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ＝０．００
 设置组合框的值类型，并设置值源和初值

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅＴｙｐｅ＝１ ＆＆指定数据值的类型为值类型

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″加，减，乘，除″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″加″
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｈｉｄｅ ＆＆初始化运行时不显示Ｆｏｒｍ２表单
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（３）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ１表单Ｃｏｍｍａｎｄ１按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：
 判断是运算何种运行，计算出运算结果，并将该结果赋值给用户定义的属性Ｎｕｍｂｅ

ＤｏＣａｓｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓｆｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″加″
　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｎｕｍｂｅ＝ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＋ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓｆｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″减″
　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｎｕｍｂｅ＝ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ－ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓｆｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″乘″
　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｎｕｍｂｅ＝ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．ＶａｌｕｅＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ
ＣａｓｅＴｈｉｓｆｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．Ｖａｌｕｅ＝″除″
　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｎｕｍｂｅ＝ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ／ＴＨｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ２．Ｖａｌｕｅ

ＥｎｄＣａｓｅ
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｓｈｏｗ ＆＆显示表单集的Ｆｏｒｍ２表单

（４）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ１表单Ｃｏｍｍａｎｄ２按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｒｅｌｅａｓｅ ＆＆释放表单集

（５）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ１表单的ＵｎＬｏａｄ事件代码：

ＲｅｌｅａｓｅＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ ＆＆释放表单集，注意该释放方式与上面释放方式的不同

６．设计表单集中的表单Ｆｏｒｍ２。
（１）按照图７．７在Ｆｏｒｍ２表单中，添加一个Ｔｅｘｔ１文本和一个Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按

钮；并设置如表７．６所示的属性。
表７．６　表单集Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ中表单Ｆｏｒｍ２及其相关控件的属性

对 象 属 性 说 明

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ Ｆｏｒｍ２ Ｃａｐｔｉｏｎ 计算结果

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２ Ｃｏｍｍａｎｄ１ Ｃａｐｔｉｏｎ 关闭

（２）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ２表单的Ｉｎｉｔ事件代码：
 设置Ｆｏｒｍ２表单的显示定位

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｏｐ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ１．Ｔｏｐ－ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｅｉｇｈｔ８／９
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｌｏｓａｂｌｅ＝．Ｆ．　　　　　　　　　　＆＆设置该表单的标题栏不含关闭按钮

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．ＲｅａｄＯｎｌｙ＝．Ｔ． ＆＆设置文本框为只读

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝０．００ ＆＆设置文本框的初值为数值型

（３）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ２表单Ｔｅｘｔ１文本框的ＧｏｔＦｏｃｕｓ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｎｕｍｂｅ＆＆访问用户定义属性Ｎｕｍｂｅ

说明：由于该表单的Ｔｅｘｔ１文本框已经被设置为默认获得焦点的控件，所以这段代
码的作用是当表单显示时让表单的文本框获得计算结果。当然我们也可以不设置这段事
件代码，而在 Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集 Ｆｏｒｍ１表单 Ｃｏｍｍａｎｄ１按钮的 Ｃｌｉｃｋ事件代码中的

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｓｈｏｗ代码行前添加这样一条代码：ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｆｏｒｍ２．Ｔｅｘｔ１．
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Ｖａｌｕｅ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｎｕｍｂｅ，也能获得同样的运行效果。
（４）Ｃａｌｃｕｌａｔｉｏｎ表单集Ｆｏｒｍ２表单Ｃｏｍｍａｎｄ２按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｉｄｅ ＆＆隐藏表单

需要说明的几个问题：

１．创建变量属性。
（１）在打开表单设计器的前提下，单击系统菜单“表单／新建属性”命令，弹出新建属

性对话框；
（２）在弹出的新建属性对话框中的名称文本框中输入用户定义属性的名称，在“说

明”编辑框中输入需要显示在属性窗口底部的属性说明，该说明可以省略；
（３）单击“添加”按钮，添加用户刚才定义的属性，此时，用户还可以接着定义下一个

属性，属性定义完成后，单击“关闭”按钮关闭该对话框；
（４）用户定义的属性可在属性窗口的“全部”或“其他”选项卡中查到。

２．变量属性的编辑。
（１）单击系统菜单“表单的／编辑属性方法程序”命令，弹出“编辑属性／方法程序”对

话框，如图７．９所示；

图７．９　编辑属性／方法程序对话框

（２）通过该对话框的“新建属性”或“新建方法程序”按钮也可以添加用户定义的属性
或方法程序；

（３）在该对话框中还可对用户定义的属性和方法程序进行修改或删除：

①用户定义的属性和方法程序的修改。
在该对话框的“属性／方法程序”文本框中可修改选定的用户定义的属性或方法程序

的名称，在“说明”编辑框中可以修改用户定义的属性或方法程序的说明；

②用户定义的属性和方法程序的删除。
在左边的列表框中，选定要删除的属性或方法程序，单击“移去”按钮，并在随后弹出

的确认框中单击“是”按钮，完成用户定义的属性或方法程序的删除。
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　　３．变量属性的引用格式。
在表单集中创建的变量属性，其引用基本格式为：ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．变量属性名。
对于单表单所创建的变量属性，其引用基本格式为：ＴｈｉｓＦｏｒｍ．变量属性名。

７．２．１．１．２　数组属性
数组属性的创建、编辑、引用格式以及其作用范围与变量属性相同，所不同的是，数组

属性只有在运行时才能对其赋值等操作，在属性窗口中为只读。

例７．４　在例６．２３中将ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ表单的Ｃｏｍｂｏ１组合框与数组Ｂｍｔｍｐ的绑
定，修改为与数组属性的绑定。

设计步骤：

１．在命令窗口输入命令：ＭｏｄｉｆＦｏｒｍＥｍｐｉｎｆｏｒ，在表单设计器中打开ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ
表单；

２．单击系统菜单“表单／添加属性”命令，弹出如图７．６所示的新建属性对话框；

３．在新建属性对话框中的文本框中输入：Ｂｍｔｍｐ（１），单击“添加”按钮后关闭些对话
框，完成向表单添加数组属性；

４．修改ｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ表单的Ｉｎｉｔ原代码，修改结果如下：

 说明：以下代码中的斜体加粗部分为修改和添加的内容。

Ｔｈｉｓ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″雇员信息查询及修改″
 将Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中的所有记录的身份号，依次添加到Ｌｉｓｔ１列表框中

Ｓｃａｎ

　　Ｔｈｉｓ．Ｌｉｓｔ１．ＡｄｄＩｔｅｍ（Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．身份号）

Ｅｎｄｓｃａｎ
 将Ｃｏｍｂｏ１组合框与数组Ｂｍｔｍｐ绑定

 数组Ｂｍｔｍｐ保存Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表中各记录的部门代码

 ＤｉｍｅＢｍｔｍｐ（ＲｅｃＣｏｕｎｔ（））删除此行代码

ＳｅｌｅｃｔＤｉｓｔｉｎｃｔ部门ＦｒｏｍＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｔｏＡｒｒａｙＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＢｍｔｍｐＯｒｄｅｒＢｙ部门

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅ＝″ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｂｍｔｍｐ″
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｃｏｍｂｏ１．ＲｏｗＳｏｕｒｃｅｔｙｐｅ＝５
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＯｌｅＢｏｕｎｄＣｏｎｔｒｏｌ１．ＣｏｎｔｒｏｌＳｏｕｒｃｅ＝″Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．照片″
由上例可以看出，修改后的Ｃｏｍｂｏ１组合框是与用户定义属性数组属性绑定在一起，

而原定义数组代码，所定义的数组Ｂｍｔｍｐ作用范围为Ｉｎｉｔ事件内，而修改后的数组属性

Ｂｍｔｍｐ的作用范围为表单。

７．２．１．２　多表单应用程序的有效参数
变量和用户定义的属性都有一定的作用范围，在多表单应用程序设计过程中，有时往

往需要在表单间传递一定的参数，表单间的参数传递，我们可以使用以下三种方式实现：

１．用Ｐｕｂｌｉｃ来定义公共变量来进行参数传递。

用这种方式定义的公共变量对所有的表单文件都有效，但这种变量在程序运行结束
或不再使用该变量时，需要用专用的内存变量释放命令释放。
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２．用户在表单或表单集中通过自定义属性来进行参数传递。
由于用户定义的属性的作用范围是表单文件内，而表单集中的所有表单都存放在一

个共同的表单文件内，所以，表单集中的每一个表单都可以直接访问用户定义的属性；但
对于单表单而言，用户的属性的作用范围仅仅只在该表单内有效。而且用户定义的属性
会在表单关闭后，自动随表单从内存中清除。

３．用ＤｏＦｏｒｍ…Ｗｉｔｈ…Ｔｏ命令进行表单间的参数传递：
命令格式：

ＤｏＦｏｒｍ ＜表单名＞ ［Ｗｉｔｈ＜参数表＞］［Ｔｏ＜变量名＞］
功能：运行表单，并将参数传递给表单，或接受其返回值。
参数说明：
（１）Ｗｉｔｈ＜参数表＞
在父表中设置该命令代码，并通过 Ｗｉｔｈ＜参数表＞向子表单发送参数；子表单接收

参数的语句只能在该表单的Ｉｎｉｔ事件中设置，其设计语句同子程序调用的参数接收语句

Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ。
（２）Ｔｏ＜变量名＞
①在父表中设置该命令代码，并通过Ｔｏ＜变量名＞接收子表单的返回值，该子句中

的＜变量名＞可以不用先定义。

②在子表单的ＵｎＬｏａｄ事件中设置一条命令：Ｒｅｔｕｒｎ＜表达式＞，当子表单释放时
将值返回给父表单的接收变量；

③将子表单的 ＷｉｎｄｏｗＴｙｐｅ属性设置为１，即模式。子表单在模式方式下运行时，只
有在关闭子表单的前提下，用户才能返回到父表单。
例７．５　设计一个表单，通过另一个表单输入记录号对该表单的内容进行更新。运

行效果如图７．１０所示。

图７．１０　运行效果

设计分析：
父表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃ与子表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ之间必然存在参数的调用问题，使

用ＤｏＦｏｒｍ．．．Ｗｉｔｈ．．．Ｔｏ命令进行表单间的参数传递时，要考虑到以下几个问题的处
理：

１．子表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ运行时，文本框中应显示当前记录的记录号，这样就必然

·２０３· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



要将父表单的记录号传递给子表单。

２．在子表单返回用户输入的记录号给父表单时，要判断用户输入的记录号是否是有
效记录号，所以还要传递一个表的记录个数给子表单，用以比较判断。

３．在子表单中用Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ语句中的参数为局部变量，其作用范围仅仅为定义其
的Ｉｎｉｔ事件中，而子表单接收的参数，要在该表单的其他事件中使用，因此在子表单中定
义了两个用户定义的变量属性，用以接收用Ｐａｒａｍｅｔｅｒｓ定义的形参的值，并在表单内传递。
设计步骤：

１．创建表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃ。
（１）利用命令：ＭｏｄｉｆＦｏｒｍＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃ，创建一个新表单；
（２）单击系统菜单“表单／快速命令”，弹出表单生成器对话框；在该对话框中的“字段

选取”选项卡中，选择Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表单，并选取其全部字段，在“样式”选项卡中选择“浮雕
式”，单击“确定”按钮，创建好如图７．１０所示的职工信表的记录部分；

（３）在表单中添加一个Ｌａｂｅｌ１标签和一个Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按钮；
（４）设置表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃ的Ｉｎｉｔ事件代码：

Ｔｈｉｓ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
Ｔｈｉｓ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″职工信息表″
Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″记录号：″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｒｅｃｎｏ（）））　　＆＆显示记录号提示

Ｔｈｉｓ．Ｌａｂｅｌ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
（５）设置表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃ控件Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：

 调用子表单，并将当前记录指针和当前表的记录数传递给子表单，

 同时当子表单运行结束后，接收其返回的记录号值

ＤｏＦｏｒｍＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄＷｉｔｈＲｅｃｎｏ（），ＲｅｃＣｏｕｎｔ（）ＴｏＮ
ＧｏｔｏＮ　　　　　　　　　＆＆记录指针定位到用户指定位置

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．Ｃａｐｔｉｏｎ＝″记录号：″＋Ａｌｌｔｒｉｍ（Ｓｔｒ（Ｒｅｃｎｏ（）））

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｌａｂｅｌ１．ＡｕｔｏＳｉｚｅ＝．Ｔ．
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｆｒｅｓｈ
２．创建表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ。
（１）利用命令：ＭｏｄｉｆＦｏｒｍＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ，创建一个新表单；
（２）在表单中添加一个Ｔｅｘｔ１文本框和一个Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按钮；创建好如图７．１０

所示的记录号表单；
（３）单击系统菜单“表单／新属性”命令，给ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ表单建立两个变量属性：

Ｍ，Ｒｅｃ，用以在表单内传递参数；
（４）设置表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ的Ｉｎｉｔ事件代码：

ＰａｒａｍｅｔｅｒｓＭ，Ｒｅｃ ＆＆接收父表单传递来的参数值Ｒｅｃｎｏ（），ＲｅｃＣｏｕｎｔ（）

 将接收的值赋值给用户定义的变量属性

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｒｅｃ＝Ｒｅｃ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｍ＝Ｍ
 将当前记录指针的值赋值给Ｔｅｘｔ１文本框，表单运行时，首先显示当前记录号
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ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｍ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ＡｕｔｏＣｅｎｔｅｒ＝．Ｔ．
（５）设置表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ控件Ｃｏｍｍａｎｄ１命令按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：
 用户输入的记录号，不能小于１，也不能大于记录总数

ＩＦＴｈｉｓｆｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＞０
ＩＦＴｈｉｓｆｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＞ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｒｅｃ

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｍ＝ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｒｅｃ
Ｅｌｓｅ

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｍ＝Ｔｈｉｓｆｏｒｍ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ
ＥｎｄＩｆ

ＥｎｄＩｆ
ＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｒｅｌｅａｓｅ
（６）设置表单ＥｍｐｌｏｙｅｅＲｅｃｏｒｄ的ＵｎＬｏａｄ事件代码：

ＲｅｔｕｒｎＴｈｉｓＦｏｒｍ．ｍ

７．２．２　用户定义方法程序

在设计应用程序时，某些代码可能需要经常重复使用，利用用户定义的方法程序保存
这些代码，然后在其他方法或事件中去调用这些用户定义的方法程序。利用这种方法可
以简化程序设计，提高代码的可重复性。所谓用户定义方法程序，就是用户为表单或表单
集定义的过程。

７．２．２．１　方法程序创建

１．方法程序的创建。
在表单或表单集中创建一个新方法程序，与创建一个用户定义属性的方法相似：单击

系统菜单“表单／新建方法程序”命令，在弹出的“新建方法程序”对话框中键入方法程序的
名称和说明（说明可以省略），单击“添加”按钮完成方法程序的添加，单击“关闭”按钮，退
出该对话框。
用户定义的方法程序可在属性窗口的“全部”或“方法程序”选项卡中查到。

２．方法程序名和说明的编辑。
参阅变量属性的编辑器。

７．２．２．２　方法程序过程代码的编辑
用户定义的方法程序的编辑方法与系统提供的事件代码的编辑方法相同。

７．２．２．３　用户定义方法程序的调用
调用方法程序即是运行该方法程序的过程代码。与用户定义属性相似，当用户定义

的方法程序是在表单集中定义时，该用户定义方法序在表单集中有效，其调用基本格式：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．＜方法程序名＞
当用户定义的方法程序是在单表单时定义时，该方法程序仅对该单表单有效，其调用

基本格式：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．＜方法程序名＞
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７．３　类

在第五章第二节面向对象的程序设计方法中，介绍了类的基本概念、子类的创建与应
用等内容，本节将继续介绍子类的编辑、删除、为字段设置类和用户定义工具栏等内容。

７．３．１　编辑用户定义的子类

如果要对已经创建的子类设置或修改属性、编写事件代码或方法程序代码或创建新
的用户定义属性和方法程序时，都需要将该子类在类设计器中打开，具体步骤如下：

７．３．１．１　在类设计器中打开要修改的子类的方法

１．界面方式：
（１）通过系统工菜单“文件／打开”或单击“打开”按钮，弹出打开对话框；
（２）在文件类型列表框中选择可视类库（．ｖｃｘ）后，选择要打开的类库；
（３）在接着弹出的对话框中选择要打开的类；

２．命令方式：
命令格式：

ＭｏｄｉｆｙＣｌａｓｓ＜类名＞ ＯＦ＜类库名＞
功能：在类设计器中打开指定＜类库名＞中的＜类名＞指定的类。

７．３．１．２　在类设计器中修改的子类
在类设计器中修改子类的方法与在表单设计器中对表单进行设计和修改的方法相

同。

７．３．１．３　删除类库中的一个类

１．界面方式。
将该类库添加到项目管理器中，然后选定类库中的一个类，单击“移去”按钮，从类库

中移去选定的类。

２．命令方式。
命令格式：

ＲｅｍｏｖｅＣｌａｓｓ＜类名＞ ＯＦ＜类库名＞
功能：删除指定＜类库名＞中的＜类名＞指定的类。

７．３．１．４　删除类库
直接在磁盘上删除类库文件。

７．３．２　子类的应用

在第五章第二节中已经介绍了通过表单控件工具的“查看类”按钮，将可视类库中的
用户定义类添加到表单控件工具中，然后如基类控件一样使用用户定义类。除上述方法
外，还可通过将项目管理器中的类用鼠标直接将选定的用户定义类拖入表单的方法，将用
户定义类添加到表单中。
例７．６　创建一个时间显示类控件，完成该控件类的创建后，将该控件添加到表单
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中，不用修改运行表单，该控件显示当前时间。

１．设计用户定义类———时间显示控件。

图７．１１　用户定义的子类ＴｉｍｅｒＳｈｏｗ
设计界面

（１）进入项目管理器的类页面，单击“新建”
按钮，弹出的“新建类”对话框，在“类名”文本框中
输入类名：ＴｉｍｅＳｈｏｗ，在“存储于”文本框中输入
类文件名：ＴｉｍｅＳｈｏｗ，在“派生于”列表框中，选择
“Ｃｏｎｔａｉｎｅｒ”（容器），单击“确定”按钮，弹出“类设
计器”窗口；

（２）在类ＴｉｍｅＳｈｏｗ窗口中添加一个Ｔｅｘｔ１
文本框和一个Ｔｉｍｅｒ１计时器，如图７．１１所示，各
控件属性设置如表７．７所示；

表７．７　类ＴｉｍｅＳｈｏｗ相关控件的属性

对 象 属 性 属 性 值 说 明

ＴｉｍｅＳｈｏｗ ＢｏｒｄｅｒＷｉｄｔｈ ０ 指定边框的宽度为０，

ＴｉｍｅＳｈｏｗ．Ｔｅｘｔ１

Ｔｏｐ ０

Ｌｅｆｔ ０

Ｈｅｉｇｈｔ ２５

Ｗｉｄｔｈ ９７

Ｓｐｅｃｉａｌｅｆｆｅｃｔ １－平面 指定控件以平面方式显示

ＦｏｎｔＳｉｚｅ １５

ＦｏｎｔＢｏｌｄ ．Ｔ．－真

ＤｉｓａｂｌｅｄＦｏｒｅｃｏｌｏｒ ０，０，０ 指定该控件失效时的前景色为黑色

Ａｌｉｇｎｍｅｎｔ ２－中间

Ｅｎａｂｌｅ ．Ｆ． 指定该控件不响应用户引发的事件

ＴｉｍｅＳｈｏｗ．Ｔｉｍｅｒ１ Ｉｎｔｅｒｖａｌ １０００ 指定调用计时器事件的时间间隔

（３）设置ＴｉｍｅＳｈｏｗ的Ｔｉｍｅｒ１计时器的Ｔｉｍｅｒ事件代码：

Ｔｈｉｓ．Ｐａｒｅｎｔ．Ｔｅｘｔ１．Ｖａｌｕｅ＝Ｔｉｍｅ（）
（４）将容器调到与文本框大小一样；
（５）保存设计好的类。

２．在表单上应用这个用户定义的类。
方法一：建一个表单，将这个类直接拖放到表单上；
方法二：将这个类添加到表单控件工具栏中，再通过表单控件工具栏，向表单添加这

个控件；

３．再运行表单观察用户定义类的运行效果。

７．３．３　用户定义的子类注册

也许您觉得将用户定义的子类拖到表单上或添加到工具栏上不太方便，那么可将该
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子类注册。注册后的子类，可以像ＶＦＰ标准控件那样在表单设计器的工具栏上通过“查
看类”按钮直接选择用户定义的类，方法如下：

１．单击系统菜单“工具／选项”，打开“选项”对话框；

２．在“选项”对话框中，选择“控件”选项卡，如图７．１２所示；

图７．１２　选项对话框

３．选择“可视类库并选择添加”按钮；

４．在弹出的“打开”对话框中，选择要注册的类库文件后，单击“打开”按钮，完成添
加；

５．在单击“选项”对话框的“确定”按钮前，若单击“设置为默认值”按钮，则ＶＦＰ在以
后启动时，以上的设置同样有效；否则只在本次ＶＦＰ窗口未关闭前有效；

６．在设计表单时，在表单控件工具栏上选择“查看类”按钮，就可以看到注册的子类。

７．３．４　将表单保存为类

在前面我们学习了表单集，通过表单集可以很方便的进行多个表单间的操作，但向已
经存在的表单集中添加的表单，只能是新表单，对于已经设计好的表单不能直接向表单集
中添加，这样将介绍如果将已经设计好的表单添加到表单集中。向表单集中添加已经设
计好的表单的步骤：
首先，将已经设计好的表单另保存为一个类，类名可由用户自定义；
然后向表单或表单集添加刚才保存的类，添加的方式有：

１．如果该类存在于其一个项目，可直接通过该项目的项目管理器，向表单或表单集
添加；

２．通过将该类注册或直接通过表单控件工具栏的“查看类”按钮的“添加”按钮向表
单控件工具栏添加该用户定义的类控件，然后通过表单控件工具栏向表单或表单集添加。
例７．７　将例６．２３由多个单表单运行方式，修改设计为表单集运行方式。
设计步骤：

１．将表单Ｅｍｐｉｎｆｏｒ和表单Ｃｏｎｉｎｆｏｒ另存为类。
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（１）在表单设计器中打开表单Ｅｍｐｉｎｆｏｒ；
（２）单击系统菜单“文件／另存为类”，弹出“另存为类”对话框，如图７．１３所示；

图７．１３　“另存为类”对话框

（３）在该对话框中的“保存”选项中，选择当前表单；在“类名”文本框中输入用户定义
的类名如：Ｅｍｐｌ；在“文件”文本框中输入该类要保存的文件名如：Ｅｍｐｌ；在说明编辑框中
输入：Ｅｍｐｌｏｙｅｅ；

（４）单击确定，将该表单保存为类；
（５）将表单Ｃｏｎｉｎｆｏｒ保存为类的方法同上，只是将类名改为Ｃｏｎｔ；而且这个类与刚

才保存的类Ｅｍｐｌ保存在同一个类库文件Ｅｍｐｌ中。
说明：由于类设计器中没不存在数据环境的设置，所以当将表单保存为类后，该类并

不保存原有的数据环境；

２．将刚才保存的类库文件进行注册。
（１）单击系统菜单“工具／选项”，在弹出的“选项”对话框中单击“控件”标签；
（２）单击“添加”按钮，将Ｅｍｐｌ．ｖｃｘ类库文件添加到“选定”列表框中，单击“确定”按

钮，完成类库文件的注册。

３．向表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ，添加刚才定义的两个类。
（１）在表单设计器中，打开表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ；
（２）单击表单控件工具栏“查看类”按钮，在弹出的选项中选择“Ｅｍｐｌ”，在表单控件

工具栏中显示刚才定义的两个表单类图标；
（３）单击Ｅｍｐｌ图标，再在表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ上单击一次，由于该表单不是表单集，所

以弹出一个询问对话框，询问“要添加一个表单，需要一个表单集对象。创建吗？”，单击
“是”按钮，完成Ｅｍｐｌ表单类的添加，系统设置的表单名为：Ｅｍｐｌ１２。实际上我们可以将
其看作是将表单Ｅｍｐｉｎｆｏｒ添加到表单集中，只是通过类来完成，并且系统自动将表单名
改名为Ｅｍｐｌ１２；

（４）单击Ｃｏｎｔ图标，再在表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ上单击一次，完成Ｃｏｎｔ表单类的添加，
由于这次添加是向表单集添加，所以不会弹出刚才的对话框，系统设置的表单名为

Ｃｏｎｔ１２。

４．设置数据环境：在数据环境中添加表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．ｄｂｆ和表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ．ｄｂｆ。
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５．通过属性窗口将表单Ｅｍｐｌ１２和表单Ｃｏｎｔ１２的Ｃｌｏｓａｂｌｅ属性设置为．Ｆ．值，即不
允许通过关闭按钮关闭表单。

６．设置表单集中各表单的代码。
（１）在表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ的Ｉｎｉｔ事件代码中添加如下代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｅｍｐｌ１２．Ｈｉｄｅ
ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｃｏｎｔ１２．Ｈｉｄｅ
（２）设置表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ控件Ｃｏｍｍａｎｄ１的Ｃｌｉｃｋ代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｅｍｐｌ１２．Ｓｈｏｗ
（３）设置表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ控件Ｃｏｍｍａｎｄ２的Ｃｌｉｃｋ代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｃｏｎｔ１２．Ｓｈｏｗ
（４）设置表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ的ＵｎＬｏａｄ代码：

ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｒｅｌｅａｓｅ
（５）设置表单Ｅｍｐｌ１２和表单Ｃｏｎｔ１２关闭按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码为：

ＴｈｉｓＦｏｒｍ．Ｈｉｄｅ
对上例的补充说明：上例，在第三步就已经完成了将表单类添加到表单或表单集的过

程；第四步是为了设置表单运行数据环境，由于表单Ｅｍｐｃｏｎｉｎｆｏｒ在原设计中没有设置数
据环境，创建为表单集后，同样也没有设置数据环境，所以，必须为表单集的运行设置数据
环境；第五步是为了让表单Ｅｍｐｌ１２和表单Ｃｏｎｔ１２不能通过单击“关闭”按钮关闭，由于
在主表单中调用这两个表单是通过Ｓｈｏｗ方法来调用的，所以，当这两个表单在不能运行
过程中，用户直接单击“关闭”按钮关闭该表单后，若再用Ｓｈｏｗ方法调用将会出错；第六
步是将表单间的调用，由原来的ＤｏＦｏｒｍ方式调用，修改为Ｓｈｏｗ或 Ｈｉｄｅ方式调用，并
且在父表单关闭时，要求关闭表单集。
读者也许注意到，当打开表单Ｅｍｐｌ１２和表单Ｃｏｎｔ１２的一些事件，可以发现除前面

我们修改的内容外，许多原来有代码的事件都为空，但表单集却运行正常，这是为什么呢？
在第五章第二节类的基本概念中我们已经介绍了类的继承性问题，即，派生类继承并

具有父类的所有特性，包括父类的所有属性、方法程序和事件。这里的表单类是由表单派
生而产生的，所以，该表单类也继承了原表单及原表单中所有控件的所有属性、方法程序
和事件。但这些属性、方法程序和事件又都具有封装性，所以大家在一些事件代码中看不
到原有代码。
由用户定义的类创建的表单或控件，当用户不在这些表单或控件的某些事件中设置

新的代码时，该事件将执行其父类原有的代码，而当用户在这些在该事件中设置了新代码
时，该事件将执行用户设置的代码。但有时，既希望执行用户设置的新代码，又执行其父
类原有的代码时，这就需要在用户设置的新代码中添加一条语句：ＤｏＤｅｆａｕｌｔ（）。如果在
事件代码中仅仅添加这样一条语句：ＮｏＤｅｆａｕｌｔ（），则表示不执行其父类原有的代码。

７．３．５　为字段设置类

在表单上创建控件我们既可以通过表单控件工具栏向表单中添加控件，也可以直接
将项目管理器中的类拖入到表单中创建用户定义的类，还可以将数据环境中的表或视图
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中的字段直接拖入表单中，来创建该字段的相应控件，这类控件一般情况下由系统默认设
置，我们也可以来改变系统的默认设置，其方法是通过表设计器来改变。具体步骤如下：

１．将要修改的表在表设计器中打开，如图７．１４所示；

图７．１４　表设计器

２．选择要重新设置类的字段；

３．在显示类中选择要更改的类名；或通过显示库选择用户定义的更改类名；

４．依次完成各个要修改字段的类设置；

５．单击“确定”按钮，保存结果。
大家可以试着将表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的年龄和工资字段的类设置为Ｓｐｉｎｎｅｒ类，然后创建一

个表单，在该表单的数据环境中添加表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ，然后将该表的各字段拖入到表单中，观
察一下年龄和工资字段的显示控件的变化。

图７．１５　运行效果图

７．３．６　用户定义工具栏

创建用户自定义工具栏的步骤：

１．从Ｔｏｏｌｂａｒ基类创建一个自定义工具栏类；

２．通过表单控件工具向自定义工
具栏添加按钮，并设置按钮的相关属性、
方法程序和事件代码等；

３．在表单集中创建该自定义工具
栏。
例７．８　将例６．１１中添加的四个命

令按钮更改为用户定义工具栏形式，然
后，向设计的表单中添加该工具栏。运
行效果如图７．１５所示。
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　　设计步骤：

１创建自定义工具栏Ｔｏｏｌｂａｒ１。
通过Ｔｏｏｌｂａｒ基类，创建一个Ｎａｍｅ属性为Ｔｏｏｌｂａｒ１的用户自定义类：
（１）在命令行中输入命令：ＭｏｄｉｆＣｌａｓｓＴｏｏｌｂａｒ１ＯｆＴｏｏｌｂａｒ１，创建一个类库名为

Ｔｏｏｌｂａｒ１，类名为Ｔｏｏｌｂａｒ１的用户自定义类；执行完该命令后，弹出一个类设计器对话
框，如图７．１６所示；

（２）向Ｔｏｏｌｂａｒ１对象中添加四个命令按钮，并按例６．１１中的“表６．１４”设置四个命令
按钮的相关属性；设计好后效果如图７．１６所示；

图７．１６　“Ｔｏｏｌｂａｒ１工具栏”类设计器

（３）设置Ｔｏｏｌｂａｒ１表单及其控件的事件代码：

①设置表单Ｔｏｏｌｂａｒ１表单的Ｉｎｉｔ事件代码：
该事件代码与例６．１１中的ＥｍｐｌｏｙｅｅＩｎｉｔ事件代码相同。

②分别设置“第一条”、“第二条”、“第三条”、“第四条”命令按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码：
这四个命令按钮的Ｃｌｉｃｋ事件代码与例６．１１中四个命令按钮的事件代码基本相同，

在本例中只需要将例６．１１中四个命令按钮的事件代码中的表单刷新语句：Ｔｈｉｓｆｏｒｍ．
Ｒｅｆｒｅｓｈ，更改为表单集的刷新语句：ＴｈｉｓｆｏｒｍＳｅｔ．Ｒｅｆｒｅｓｈ即可。

（４）关闭类设计器，并保存用户自定义类。

２在表单控件工具栏中添加用户自定义的类Ｔｏｏｌｂａｒ１。
将用户定义的类添加到表单控件工具栏中的方法有很多，如通过系统菜单“工具／选

项”，在弹出的“选项”对话框中的“控件”选项卡中，将用户刚才定义的类进行注册；又如直
接通过表单控件工具栏的“查看类”按钮，也可将用户刚才定义的类添加到表单控件工具
栏中。

３打开一个设计好的表单，向该表单添加用户定义的工具栏。
打开例６．１１中的Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表单，删除该表单中命令按钮及与命令按钮相关的语

句；通过表单控件工具栏向该表单添加工具栏，由于工具栏也是一个表单，所以添加时会
出现一个询问对话框，询问“要添加一个表单，需要一个表单集对象。创建吗？”，单击“是”
按钮，完成工具栏的添加。

４．保存表单集，运行该表单集，运行效果如图７．１５所示。

５．在本例中我们还可以设置表单集的Ｆｏｒｍ１的ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件代码，来实现表单
集运行时，右击Ｆｏｒｍ１表单空白处时，让工具栏显示或隐藏，具体代码设置如下：

ＩＦＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｔｏｏｌｂａｒ１１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ．
　　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｔｏｏｌｂａｒ１１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｆ．
Ｅｌｓｅ
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　　ＴｈｉｓＦｏｒｍＳｅｔ．Ｔｏｏｌｂａｒ１１．Ｖｉｓｉｂｌｅ＝．Ｔ．
Ｅｎｄｉｆ

习　题

１．在什么情况下，含有两个表单的应用程序的两个表单是父表单与子表单关系？

２．建立一个多表单应用程序，要求如下：
（１）利用Ｓｔｕｄｅｎｔ数据库的Ｓｔｕｄｅｎｔ，Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ三个表，分别建

立三个显示数据库表数据的表单；
（２）建立的三个表单，要求至少有一个表单不是以表格形式显示记录；
（３）建立一个新表单，并将其作为父表单，将刚才建立的三个表单作为子表单，通过

父表单显示子表单。

３．将上例设计成表单集的形式，通过将上例的表单分别设计成表单类后，再依次添
加到表单集中。

４．创建一个用户定义工具栏，将其分别添加到第２题的三个数据表单，和第３题中
的表单集中，体会在添加的过程中有什么不同，同时验证工具栏中的按钮是否可用（用户
设计的工具栏可以是编辑工具栏，也可以是一个记录定位工具栏）。
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菜单是ＶＦＰ应用程序中非常重要的一部分内容，通过菜单可以让用户很方便地使用
应用程序，本章主要介绍利用ＶＦＰ菜单设计器来设计下拉式菜单与快捷菜单，最后还将
介绍利用菜单命令来设计弹出式菜单。

８．１　下拉式菜单的设计

８．１．１　菜单生成的基本步骤

利用菜单生成器设计并生成下拉式菜单或快捷菜单的基本步骤包括：打开菜单设计
器窗口，菜单设计，保存菜单定义，生成菜单程序，运行菜单程序。特别需要指出的是当在
菜单设计器窗口中设计好菜单后，必须通过系统菜单“菜单／生成”命令，将菜单文件（扩展
名为．ｍｎｘ）转化为菜单程序文件（扩展名为．ｍｐｒ），运行菜单时系统运行的是菜单程序文
件。

８．１．１．１打开菜单设计器窗口
菜单设计器窗口的打开方式通常有三种：

１．通过系统菜单新建菜单或打开菜单时，打开菜单设计器窗口。

图８．１　“新建菜单”对话框

（１）新建菜单时，打开菜单设计器窗口：

①单击系统菜单“文件／新建”命令或“新建”命令按钮，
弹出“新建”对话框窗口；

②在“新建”对话框中选定“菜单”选项，并单击“新建文
件”按钮，弹出“新建菜单”对话框，如图８．１所示；

③在“新建菜单”对话框中，单击“菜单”按钮进入菜单设
计器，如图８．２所示。

（２）打开菜单文件时，打开菜单设计器窗口：

①单击系统菜单“文件／打开”命令或“打开”命令按钮，
弹出“打开”对话框；

②在“打开”对话框中的文件类型组合框中选择“菜单”选项，在文件列表中选择某菜
单文件后，单击该对话框的“确定”按钮，打开菜单设计器窗口。



图８．２　菜单设计器窗口

２．用命令建立或打开菜单时，打开菜单设计器窗口。

格式一：ＣｒｅａｔｅＭｅｎｕ［＜文件名＞］
格式二：ＭｏｄｉｆｙＭｅｎｕ［＜文件名＞］

功能：用来在菜单设计器窗口建立或打开菜单。
参数说明：
（１）命令中的＜文件名＞指菜单文件，其扩展名为．ｍｎｘ，可以缺省；
（２）格式一表示创建名为＜文件名＞的菜单，如果指定位置存在与该文件名同名的

菜单文件，则系统会提示是否覆盖；
（３）格式二表示建立或打开＜文件名＞指定的菜单文件，如果指定位置不存在与该

文件名同名的菜单文件，则创建该菜单文件；否则在菜单设计器窗口中打开＜文件名＞指
定的菜单文件。

３．使用项目管理器来建立或打开菜单时，打开菜单设计器窗口。
（１）新建或打开项目管理器，在项目管理器窗口的“全部”或“其他”选项卡中，选择

“菜单”选项；
（２）如果需要新建菜单，则单击“新建”按钮，打开如图８．１所示新建菜单对话框，单

击“菜单”按钮打开菜单设计器窗口建立菜单；
（３）如果是修改菜单，则需要先在项目管理器中选择需要修改的菜单文件，然后，单

击“修改”按钮，打开菜单设计器窗口；
（４）如果需要修改的菜单文件不在项目管理器中，可通过单击“添加”按钮，将菜单文

件添加到项目管理器中，然后再单击“修改”按钮，打开菜单设计器窗口。

８．１．１．２　菜单设计
当打开菜单设计器窗口后，在ＶＦＰ系统菜单中会自动增加一个“菜单”菜单，同时在

系统的“显示”菜单中也会增加了“常规选项”、“菜单选项”两个命令。利用菜单设计器窗
口和这些系统新增的菜单命令，可以很方便地进行比较复杂的菜单设计，具体设计过程将
在本节的稍后内容中介绍。

８．１．１．３　保存菜单定义
当在菜单设计器窗口中设计好菜单后，菜单文件将保存在扩展名．ｍｎｘ的菜单文件
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和扩展名为．ｍｎｔ的菜单备注文件中。保存菜单定义的方法：

１．单击菜单设计器窗口的关闭按钮；

２．按组合键Ｃｔｒｌ＋Ｗ，此时菜单定义存盘且菜单设计器窗口被关闭；

３．单击系统菜单“文件／保存”命令或单击“保存”按钮，系统即可保存当前的菜单定
义，但菜单设计器窗口并不关闭；

４．直接单击系统菜单“菜单／生成”命令，会在生成菜单程序文件（扩展名为．ｍｐｒ）前，
自动保存菜单定义。
需要指出的是：如果是新建的菜单，并且没有保存过菜单定义，无论使用以上何种方

式保存，系统都会弹出对话框，询问“要将所做更改保存到菜单设计器中吗？”，在窗口中单
击“是”，并按系统提示完成菜单定义的存盘。

８．１．１．４　生成菜单程序
利用“菜单设计器”设计菜单选项及每个菜单选项任务后，菜单设计工作仍未结束，用

户必须通过系统提供的生成器，将菜单文件转换成菜单程序文件（扩展名为．ｍｐｒ）。菜单
文件只有在“菜单设计器”中打开的前提下，才可以通过系统菜单“菜单／生成”命令，将菜
单文件转化生成为菜单程序文件（扩展名为．ｍｐｒ）。其转化生成步骤如下：

１．在“菜单设计器”窗口中打开要转化生成的菜单文件（扩展名为．ｍｎｘ）；

２．单击系统菜单“菜单／生成”命令，弹出“生成菜单”对话框，如图８．４所示见下页；

３．在“生成菜单”对话框中的输出文件文本框中，系统默认的菜单程序文件的主名与
菜单文件的主名相同，但用户可输入一个新菜单文件名；

４．单击“生成”按钮，系统将自动创建一个扩展名为．ｍｐｒ的菜单程序文件。

８．１．１．５　运行菜单
菜单程序文件的运行方式：

１．菜单方式：单击系统菜单的“程序／运行”命令后，在弹出的“运行”对话框中选择需
运行的菜单程序文件名后，单击“运行”按钮，运行菜单。

２．命令方式。
命令格式：

Ｄｏ＜菜单程序文件名．ｍｐｒ＞
功能：执行名为＜菜单程序文件名．ｍｐｒ＞的菜单程序文件。
（１）菜单程序的扩展名．ｍｐｒ不能省略，若省略，系统则默认执行扩展名为．ｐｒｇ的程

序文件；
（２）运行菜单程序时，ＶＦＰ自动对．ｍｐｒ文件进行编译并产生目标程序．ｍｐｘ，而且对

于主文件名相同的．ｍｐｒ和．ｍｐｘ系统总是运行后者。

３．项目管理器方式。
在“项目管理器”中选择相应菜单文件，并单击“运行”按钮。

８．１．２　快速菜单生成

在第七章的例７．１中，我们已经介绍过了快速菜单生成的操作方式，现在我们将详细
地介绍快速菜单的生成方式，以及需要注意的问题。
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当打开菜单设计器窗口后，在系统菜单中就会增加一个“菜单”的菜单，其中有一个
“快速菜单”选项，用户可以使用“快速菜单”命令创建和系统菜单一样的菜单，并且可以在
菜单设计器窗口中修改这个菜单，使它符合自己的需要。但需要注意两点：

１．“快速菜单”命令只有在菜单设计器窗口中没有任何菜单选项时才有效，否则它为
无效的灰色。

２．快速菜单命令只能用于产生下拉式菜单，快捷菜单不通过快速菜单产生。
使用“快速菜单”命令创建用户菜单，可按照以下步骤进行：

１．单击系统菜单“文件／新建”，并在弹出的“新建”对话框中选择“菜单”并单击“新
建”文件按钮。

２．在弹出的“新建菜单”对话框中单击菜单“按钮”，弹出如图８．１所示的菜单设计器
窗口，此时在菜单设计器窗口中，没有任何菜单项。

３．单击系统菜单“菜单／快速菜单”，则在菜单设计器窗口中就会出现一个与ＶＦＰ系
统菜单一样的菜单，如图８．３所示。

图８．３　快速菜单设计器窗口

４．在“菜单设计器”中可以选择添加或者修改菜单项，以便定制菜单系统。用户可以
通过“插入”按钮插入新菜单，也可以通过“删除”按钮删除不需要的菜单。具体操作方法
将在下面一节介绍。

５．单击系统菜单“菜单／生成”，将弹出一个保存对话框，将菜单保存为ＳｙｓＭｅｎｕ１．
ｍｎｘ，单击确定后，弹出“生成菜单”对话框，图８．４所示，单击该对话框的“生成”按钮，生
成ＳｙｓＭｅｎｕ１．ｍｐｒ菜单程序文件，完成系统菜单的设计。

图８．４　生成菜单对话框

８．１．３　菜单设计器窗口

菜单设计器窗口由左右两大部分组成，在窗口的左边是一个列表框，在该列表框中每
行都可定义一个菜单项，列表中的“菜单名称”、“结果”、“选项”列表示菜单项属性。菜单
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设计器窗口的右边由一个菜单级组合框和四个按钮组成，通过菜单级组合框，可以从下级
菜单页切换到上级菜单页；“插入”、“插入栏”、“删除”、“预览”按钮，分别可进行插入菜单
项、删除菜单项和菜单模拟显示等操作。

８．１．３．１　“菜单名称”列
该列用于输入显示在菜单系统中的菜单标题或菜单项名称。
如果用户想为某菜单项定义访问鍵，即允许用户利用键盘访问方式调用该菜单项，则

可以在该菜单项 “菜单名称”列中，在欲设定为访问鍵的字母前面加上一反斜杠和小于
号，格式为：

＼＜字母。
例如，在“文件（Ｆ）”菜单中设计访问键为“Ｆ”，则是在菜单名称“Ｆ”的前面加上“＼＜”，

即：“文件（＼＜Ｆ）”。
用户在创建子菜单时还可以在“菜单名”列中输入“＼－”以创建一条分隔线将内容相

关的菜单项分组。

８．１．３．２　“结果”列
此栏选定菜单项的功能类别，该栏的下拉列表框中有命令、子菜单、过程和填充名称

或菜单项等四种选项。

１．命令。
为菜单项定义一条动作命令，命令输入到其右边的文本框中。当该用户定义菜单被

激活后，该菜单项对应的响应事件就是执行该条命令。

２．过程。
为菜单项定义一个过程，当该用户定义菜单被激活后，该菜单项对应的响应事件就是

执行该过程。
在设计时，选择“过程”，在其右侧会出现“创建”按钮，单击“创建”按钮，系统自动弹出

一个过程编辑窗口，供用户输入和编辑过程代码。
一旦过程建立完毕后，原来“创建”按钮自动变成“编辑”按钮，通过“编辑”按钮可修改

过程代码。

３．子菜单。
供用户为当前菜单项定义下一级菜单，选择“子菜单”，其右侧会出现“创建”按钮。单

击“创建”按钮，菜单设计器切换并进入到当前菜单项的子菜单页，用户可以在该子菜单页
中建立和修改子菜单。
子菜单创建完成后，“创建”按钮自动变成“编辑”按钮，通过“编辑”按钮可修改子菜

单。
从子菜单页返回到上级菜单页的方式是：选择右上角菜单级组合框“菜单栏”选项，并

选择要返回的上一级菜单，返回到选定的菜单页。

４．填充名称或菜单项＃。
该选项可用来定义条形菜单（下拉式菜单的一级菜单）的菜单名或者是弹出式菜单的

（下拉式菜单的子菜单）菜单项序号。当用户选择该项，其右侧出现文本框，如果定义的是
条形菜单则此选项是“填充名称”，可输入菜单项名称，如果定义的是弹出式菜单则此选项
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是“菜单项＃”，可输入菜单项序号。

８．１．３．３　“选项”列
“选项”列含有一个无符号按钮，选定该按钮就会出现如图８．５所示“提示选项”对话

图８．５　“提示选项”对话框

框，在该对话框中可以定义菜单项的附加属性。当菜
单项定义过附加属性后，按钮面板上则显示符号
“√”。“提示选项”对话框的主要功能说明如下：

１．快捷方式。
该属性用于定义当前菜单项的快捷键，用户将光

标定位于“键标签”文本框内，然后可在键盘上按下快
捷键，如Ｃｔｒｌ＋Ｘ，这时在文本框内就会出现相应的按
键组合Ｃｔｒｌ＋Ｘ（如果要取消快捷键只要按空格键即
可）。
同时“键说明”文本框也会出现与“键盘签”文本

框内相同的内容（此内容可修改），当该菜单被激活
后，在菜单项的右侧显示“键说明”文本框中的内容，
用于对快捷键的说明。
但是需要注意，在输入快捷键的时候一般用Ｃｔｒｌ＋字母键或者Ａｌｔ＋字母键，也可以

是Ｃｔｒｌ＋功能键或者Ａｌｔ＋功能键。另外，Ｃｔｒｌ＋Ｊ是无效的快捷键，因为在ＶＦＰ中，经常
将其作为关闭某些对话框的快捷键。

２．跳过。
该属性用于确定菜单项是否可选，可以在“跳过”文本框中输入一个逻辑表达式或者

单击右侧按钮构造一个逻辑表达式。当该菜单被激活后，如果该表达式为假（．Ｔ．），则该
菜单项可选用，如果该表达式为真（．Ｆ．）则该菜单项不可选用，并以淡色显示。

３．信息。
该属性用于定义菜单项的提示信息，在“信息”文本框中可输入一个字符串或者字符

表达式作为提示信息。当该菜单被激活后，并选中该菜单项时，该信息将会再状态栏中显
示。

４．主菜单名。
该属性用于定义水平选单的选单项名或者是弹出式选单的选项序号，作用同上面的

“结果”列中的“填充名称或菜单项＃”选项功能相似。

８．１．３．４　插入按钮
单击该按钮后，在当前菜单行之前插入一个新菜单行，等待用户输入新的菜单项。该

按钮与系统菜单“菜单／插入菜单项”命令的功能相同。

８．１．３．５　插入栏按钮
单击该按钮后，系统会弹出一个“插入系统菜单栏”对话框，要求用户选择一个与系统

菜单一样的菜单项，并将用户选择的菜单项插入在当前菜单行之前。
但该按钮只有在建立或编辑子菜单时，才有效，否则为浅色无效。该按钮与系统菜单

“菜单／插入栏”命令的功能相同。
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８．１．３．６　删除按钮
单击该按钮后，删除当前的菜单行。该按钮与系统菜单“菜单／删除菜单项”命令的功

能相同。

８．１．３．７　预览按钮
该按钮供菜单模拟显示，用户可用此按钮显示当前设计的菜单。该按钮与系统菜单

“菜单／预览”命令的功能相同。

８．１．４　“显示”菜单的命令

当菜单设计器窗口为当前窗口时，在ＶＦＰ的系统菜单“显示”菜单中，会自动增加“常
规选项”和“菜单选项”两个命令，如图８．６所示。在菜单设计窗口的基础上，利用这两个
命令，能够更方便地设计出比较完善的菜单。

图８．６　“显示”菜单图 图８．７　“常规选项”对话框

８．１．４．１　常规选项
单击系统菜单“显示／常规选项”命令，系统弹出“常规选项”对话框，如图８．７所示。

１．“过程”编辑框。
可直接在该编辑框中输入公共过程，也可通过单击“编辑”按钮，在弹出的过程编辑窗

口中输入公共过程。
如果在设计菜单时，第一级菜单中某些菜单项既没有设置过任何命令或过程语句，也

没有下级菜单，则该用户定义菜单被激活后，当选择这些菜单项时，系统会自动去执行这
个公共过程。

２．位置区。
位置区有４个单选按钮选项，用来描述用户定义菜单被激活后，用户定义菜单与当前

系统激活的菜单之间的关系。
替换：用用户定义菜单替换已经激活的菜单，该选项为默认选项。
追加：将用户定义菜单添加到已经激活的菜单右边。
在．．．之前：将用户定义菜单插在选定的某菜单之前。选中此项时，其右侧会出现一

个下拉式列表框，在该下拉式列表框中显示当前已经被激活的菜单的第一级菜单项，从中
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选择一个菜单项，在用户定义的菜单被激活时，该菜单将插在选中的菜单项前。
在．．．之后：将用户定义菜单插在选定的某菜单之后。其使用方法同“在．．．之前”选

项的用法。

３．菜单代码区。
菜单代码区有两个复选框即“设置”和“清理”。无论选定“设置”复选框，还是选定“清

理”复选框，都会弹出一个代码编辑窗口，在该窗口可以键入一些相应的处理代码。
选择“设置”复选框弹出的代码编辑窗口，用来设置菜单程序的初始化代码，在将菜单

文件转化生成菜单程序文件后，该代码段位于菜单程序文件的最前面。所以，该代码编辑
窗口，可用于全局性设置，如设置全局变量、数组、运行环境等。
选择“清理”复选框弹出的代码编辑窗口，用来设置菜单程序的清理代码，在将菜单文

件转化生成菜单程序文件后，该代码段位于菜单程序文件的最后面。所以，该代码编辑窗
口，可用于菜单显示后的清理代码的设置。

４．顶层表单。
选中该项表示可将当前定义的菜单添加到顶层表单，在第七章的“７．１．１．３在顶层表

单中添加菜单”中，通过例７．１介绍了，向顶层表单添加菜单的操作过程，这里就不再具体
说明。
需要说明的是当该可选项被选中时，该用户定义菜单只能作为顶层表单的菜单运行；

否则作为一个独立的菜单系统。

８．１．４．２　菜单选项
单击系统菜单“显示／菜单选项”命令，系统弹出“菜单选项”对话框，如图８．８所示。

图８．８　菜单选项对话框

１．名称。

显示当前菜单名，默认情况下和“菜单设计器”窗口中的“菜单级”列表中的文本一致，
用户可手工输入新的菜单名称。

２．过程编辑框。
用于为某个子菜单中的某些菜单项编写公共过程代码。

如果在设计菜单时，该子菜单中某些菜单项既没有设置过任何命令或过程句，也没有
下级菜单，则该用户定义菜单被激活后，当选择该子菜单下的这些菜单项时，系统会自动
去执行这个公共过程。

３．编辑。
单击该按钮，打开一个过程编辑窗口，可在其中输入公共过程代码。
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例８．１　利用前面设计的表单，设计运行效果如图８．９的菜单系统。

图８．９　菜单运行效果

设计步骤：

１．在Ｃｏｍｍａｎｄ窗口输入并执行命令：ＭｏｄｉｆｙＭｅｎｕＥｍｐｌｍｅｎｕ，打开菜单设计器。

２．一级菜单的设置：在菜单设计器窗口中填入如图８．１０所示的一级菜单项，而且所
有的一级菜单均设置了访问键。

图８．１０　一级菜单项设置

３．设置菜单系统的初化代码。
单击系统菜单“显示／常规选项”，弹出“常规选项”对话框，选择“设置”复选框，弹出

“设置”编辑窗口，在该窗口输入菜单的初始化代码：

Ｃｌｅａｒ
Ｃｌｅａｒａｌｌ
Ｃｌｏｓｅａｌｌ
 关闭当前窗口，因菜单程序是命令方式执行的，所以是关闭Ｃｏｍｍａｎｄ窗口

ＫｅｙＢｏａｒｄ″｛Ｃｔｒｌ＋Ｆ４｝″
ＭｏｄｉｆｙＷｉｎｄｏｗＳｃｒｅｅｎＴｉｔｌｅ″雇员管理系统″　　　　＆＆设置菜单窗口标题

ＰｕｂｌｉｃＩＤＶｅｒｉｆｙ
ＩＤＶｅｒｉｆｙ＝．Ｆ． ＆＆通过该变量的设置，来控制一些菜单项是否为灰色不可用

４．设置“系统登录”子菜单选项。
在一级菜单设置窗口中单击“系统登录”菜单项的“编辑”按钮，弹出“系统登录”菜单

设计器窗口，在该窗口中输入如图８．１１所示的内容。
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图８．１１　“系统登录”子菜单中各菜单项设置

“登录”菜单项中输入的命令：ＤｏＦｏｒｍＬｏｇｉｎ，是调用例６．１０设计的表单Ｌｏｇｉｎ．
ｓｃｘ。

“取消登录”菜单项中输入的命令：ＩＤＶｅｒｉｆｙ＝．Ｆ．，其作用是当用户单击些菜单时，将
一些菜单设置为不可用的灰色显示形式；其中ＩＤＶｅｒｉｆｙ是在菜单初始化代码中设置的一
个公共变量。
通过菜单项的“选项”按钮，设置“登录”菜单项的快捷键：ＣＴＲＬ＋Ｖ，设置“取消登录”

菜单项的跳过规则：ＩＤＶｅｒｉｆｙ＝．Ｆ．。如图８．１２和８．１３所示。在该菜单被激活后，用户
可以通过按快捷键“ＣＴＲＬ＋Ｖ”直接执行“登录”菜单项，并且在用户没有成功登录前，“取
消登录”菜单项为灰色不可用。

图８．１２　“登录”菜单项选项设置 图８．１３　“取消登录”菜单项选项设置

５．设置“数据查询及修改”子菜单选项。
单击菜单级下拉式列表框，选择“菜单栏”返回到一级菜单，并单击“数据查询及修改”

菜单项的“编辑”按钮，弹出“数据查询及修改”菜单设计器窗口，在该窗口中输入如图８．１４
所示的内容。
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图８．１４　“数据查询及修改”子菜单中各菜单项设置

　　“雇员信息查询及修改”菜单中输入的命令：ＤｏＦｏｒｍＥｍｐｉｎｆｏｒ，是调用例６．２３中设
计的表单ＥｍｐＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ；同时设置该菜单项的快捷键为：ＣＴＲＬ＋Ｅ。

“雇员捐款信息查询”菜单中输入的命令：ＤｏＦｏｒｍＣｏｎｉｎｆｏｒ，是调用例６．２３中设计
的表单ＣｏｎＩｎｆｏｒ．ｓｃｘ；同时设置该菜单项的快捷键为：ＣＴＲＬ＋Ｃ。
并设置两个子菜单项的跳过规则为：ＩＤＶｅｒｉｆｙ＝．Ｆ．，其设置过程同“系统登录”菜单

下的“取消登录”菜单项的设置过程。

６．设置“已经设计的表单”子菜单选项。
单击菜单级下拉式列表框，选择“菜单栏”返回到一级菜单，并单击“已经设计的表单”

菜单项的“编辑”按钮，弹出“已经设计的表单”菜单设计器窗口，在该窗口中输入如图８．１５
所示的内容。

图８．１５　“已经设计的表单”子菜单中各菜单项设置

“以表单集形式浏览数据”菜单中输入的命令：ＤｏＦｏｒｍＦｏｒｍＳｅｔ，是调用例７．２中设
计的表单ＦｏｒｍＳｅｔ．ｓｃｘ。

“一对多表单”菜单中输入的命令：ＤｏＦｏｒｍＥｍｐｏｔｍ，是调用例６．１８中设计的表单

Ｅｍｐｏｔｍ．ｓｃｘ。
“页框形式显示数据”菜单中输入的命令：ＤｏＦｏｒｍＰａｇｅ，是调用例６．１９中设计的表

单Ｐａｇｅ．ｓｃｘ。
并设置以上三个子菜单项的跳过规则为：ＩＤＶｅｒｉｆｙ＝．Ｆ．，其设置过程同前。

７．设置“打印”子菜单选项。
单击菜单级下拉式列表框，选择“菜单栏”返回到一级菜单，并单击“打印”菜单项的
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“编辑”按钮，弹出“已经设计的表单”菜单设计器窗口，在该窗口中输入如图８．１６所示的
内容，三个菜单项的命令均为空，路过规则也均为：ＩＤＶｅｒｉｆｙ＝．Ｆ．。

图８．１６　“已经设计的表单”子菜单中各菜单项设置

单击系统菜单“显示／菜单选项”，弹出图８．１７所示的“菜单选项”对话框，在该对话框
的过程编辑框中，输入一个公共过程，如：Ｍｅｓｓａｇｅｂｏｘ（″该菜单项功能还没有设置！″）。当
该菜单被激活后，该子菜单没有设置过任何命令、过程句和下级菜单的这些菜单项，被用
户调用时，系统会自动调用这个公共过程，弹出一个提示对话框，提示：该菜单项功能还没
有设置！

图８．１７　“打印”子菜单公共过程设置

８．设置“退出系统”子菜单的过程代码。

单击菜单级下拉式列表框，选择“菜单栏”返回到一级菜单，并单击“退出系统”菜单项
的“编辑”按钮，弹出“退出系统过程”编辑窗口，在该窗口中输入过程代码：

ＭｏｄｉｆｙＷｉｎｄｏｗｓＳｃｒｅｅｎ　　　　　　　　　＆＆恢复ＶＦＰ主窗口标题

ＳｅｔＳｙｓｍｅｎｕＴｏＤｅｆａｕｌｔ ＆＆恢复ＶＦＰ系统菜单

ＡｃｔｉｖａｔｅＷｉｎｄｏｗｓＣｏｍｍａｎｄ ＆＆恢复Ｃｏｍｍａｎｄ窗口

ＲｅｌｅａｓｅＩＤＶｅｒｉｆｙ ＆＆清除定义的公共内存变量

８．２　弹出式菜单设计

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０系统提供了大量的快捷菜单，为用户操作提供了方便。用户也可
以创建自己的快捷菜单，并将它添加到对象中。若在该对象的鼠标ＲｉｇｈｔＣｌｉｃｋ事件中，
调用该快捷菜单，则在运行时，只要在该对象上单击鼠标右键，就会显示用户创建的快捷
菜单。
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８．２．１　利用菜单设计器设计快捷菜单

在ＶＦＰ６或者在 Ｗｉｎｄｏｗｓ中，选定某个控件或对象后单击右键时，就会显示快捷菜
单，可以快速展示对当前对象进行操作的各种可用的功能。正是因为这种菜单的方便快
捷，它才被称为快捷菜单。我们也可以利用“快捷菜单设计器”窗口来创建自己的快捷菜
单，创建快捷菜单主要步骤如下：

１．利用菜单设计器设计好快捷菜单；

２．生成快捷菜单的菜单程序文件；

３．在应用程序中利用功能键的定义命令来调用快捷菜单；

４．退出应用程序时清除功能键。
在介绍利用菜单设计器设计快捷菜单前，先介绍一下功能键的定义与清除命令。

１功能键的定义。
命令格式：

ＯｎＫｅｙＬａｂｅｌ＜快捷键＞ ＜命令＞
功能：设置功能键及其功能，包括为鼠标按键设置功能。
参数说明：
（１）Ｌａｂｅｌ子句的＜快捷键＞表示定义功能的按键，＜快捷键＞一般是Ｃｔｒｌ＋字母键

或者Ａｌｔ＋字母键，也可以是Ｃｔｒｌ＋功能键或者 Ａｌｔ＋功能键，还可能是鼠标按键如：

ＲｉｇｈｔＭｏｕｓｅ，ＬｅｆｔＭｏｕｓｅ，Ｍｏｕｓｅ等；
（２）＜命令＞指定功能键要执行的功能。

２功能键的清除。
命令格式：

ＰｕｓｈＫｅｙＣｌｅａｒ
功能：清除以前设置的功能键。
例８．２　设置一个具有“撤销”、“剪切”、“复制”、“粘贴”和“选择性粘贴”等编辑功能

的快捷菜单，并在例８．１中应用。
设计步骤：

１．利用菜单设计器设计好快捷菜单：Ｑｕｉｃｋ．ｍｎｘ。
（１）单击系统菜单“文件／新建”命令，弹出的“新建”对话框；
（２）在“新建”对话框中选择“菜单”后，再单击“新建文件”按钮，弹出“新建菜单”对话

框；
（３）在“新建菜单”对话框中选择“快捷菜单”，即可打开“快捷菜单设计器”窗口，如图

８．１８所示，其界面及使用方法与“菜单设计器″窗口相似；
（４）插入菜单项：单击“插入栏”按钮，弹出的“插入系统菜单栏”对话框，如图８．１９所

示。在该对话框中选择相应的菜单项插入到快捷菜单设计器窗口中，结果如图８．１８所
示；
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图８．１８　“快捷菜单设计器”窗口
图８．１９　“插入系统菜单栏”对话框

　　（５）如果需要插入用户自定义的菜单选项，其操作方法与下拉式菜单设计相似。

２．生成快捷菜单程序文件：单击系统菜单“菜单／生成”，生成名为Ｑｕｉｃｋ．ｍｐｒ的菜单
程序文件。

３．在菜单设计器窗口中打开例８．１的菜单Ｅｍｐｌｍｅｎｕ．ｍｎｘ，并在菜单的初始化代码
的最后加上下列代码：

 设置鼠标右键功能为用户定义的快捷菜单

ＯｎＫｅｙＬａｂｅｌＲｉｇｈｔＭｏｕｓｅＤｏＱｕｉｃｋ．ｍｐｒ
４．在菜单Ｅｍｐｌｍｅｎｕ．ｍｎｘ的“退出系统”过程代码的最后加上下列代码：

ＰｕｓｈＫｅｙＣｌｅａｒ ＆＆清除所有功能键设置

５．重新生成菜单程序文件：单击系统菜单“菜单／生成”，重新生成名为Ｅｍｐｌｍｅｎｕ．
ｍｐｒ的菜单程序文件。

６．在命令窗口执行命令：ＤｏＥｍｐｌｍｅｎｕ．ｍｐｒ，检验鼠标右键的功能。

８．２．２　用菜单命令设计弹出式菜单

弹出式菜单的设计步骤分一般分定义弹出式菜单、定义弹出式菜单的菜单项、定义弹
出式菜单菜单项的动作和激活弹出式菜单四步。对应这四步弹出式菜单设计的专用菜单
命令也有四种：弹出式菜单的定义命令，弹出式菜单项的定义命令，弹出式菜单项动作定
义命令和弹出式菜单激活命令。下面我们依次介绍这四条命令的命令格式，然后，通过例
题来介绍弹出式菜单的设计过程。但需要说明的是通过命令方式建立的弹出式菜单，只
有当鼠标单击菜单以外的地方或按“Ｅｓｃ”键才能退出。

１．弹出式菜单定义命令。
命令格式：

ＤｅｆｉｎｅＰｏｐｕｐ＜弹出式菜单名＞ ［Ｔｉｔｌｅ＜字符表达式１＞］；

　　［Ｆｏｒｍ ＜行坐标１，列坐标１＞］［Ｔｏ＜行坐标２，列坐标２＞］［Ｒｅｌａｔｉｖｅ］；

　　［Ｉｎ［Ｗｉｎｄｏｗ］＜窗口名＞｜ＩｎＳｃｒｅｅｎ］［Ｋｅｙ＜键标号＞］；

　　［Ｍｅｓｓａｇｅ＜字符表达式２＞］［Ｍｏｖｅｒ］［Ｍａｒｇｉｎ］［ＭｕｌｔｉＳｅｌｅｃｔ］；
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　　［ＰｒｏｍｐｔＦｉｅｌｄ＜表达式＞｜ＰｒｏｐｍｔＦｉｌｅｓ［Ｌｉｋｅ＜通配符表达式＞］｜；

　　ＰｒｏｍｐｔＳｔｒｕｃｔｕｒｅ］；

　　［Ｓｃｒｏｌｌ］［ＣｏｌｏｒＳｃｈｅｍｅ＜数值表达式＞｜Ｃｏｌｏｒ＜颜色对表＞］
功能：定义弹出式菜单及其属性。
参数说明：
（１）＜弹出式菜单名＞：定义弹出式菜单的名称；
（２）Ｔｉｔｌｅ＜字符表达式１＞：指定弹出式菜单窗口的标题；
（３）Ｆｏｒｍ ＜行坐标１，列坐标１＞：指定弹出式菜单左上角的坐标；Ｔｏ＜行坐标２，列

坐标２＞：指定弹出式菜单右下角的坐标。如果缺省这两个子句，则表示菜单左上角的坐
标为第０行第０列；

（４）Ｒｅｌａｔｉｖｅ：允许用ＤｅｆｉｎｅＢａｒ命令定义菜单项时，可用Ｂｅｆｏｒｅ或 Ａｆｔｅｒ子句来调
整菜单项的相对位置；

（５）Ｉｎ［Ｗｉｎｄｏｗ］＜窗口名＞：将弹出式菜单放在由＜窗口名＞指定的窗口中；Ｉｎ
Ｓｃｒｅｅｎ：将弹出式菜单放在屏幕上；

（６）Ｋｅｙ＜键标号＞：定义启动弹出式菜单的快捷键；
（７）Ｍｅｓｓａｇｅ＜字符表达式２＞：指定弹出式菜单的提示信息；
（８）Ｍｏｖｅｒ：用于改变菜单项的显示位置，使第一个菜单项的左边出现双向箭头，通

过鼠标上下拖动双向箭头就可以重新安排菜单项的位置；也可通过键盘，按ｃｔｒｌ＋↓或者

ｃｔｒｌ＋↑组合键来移动；
（９）Ｍａｒｇｉｎ：在弹出式菜单中各菜单选项左侧各添加一个空格；
（１０）ＭｕｌｔｉＳｅｌｅｃｔ：指定在弹出式菜单中可选择多个选项；
（１１）ＰｒｏｍｐｔＦｉｅｌｄ＜表达式＞：指定以库文件字段值为内容的滚动列表，其中＜表

达式＞表示字段名；ＰｒｏｐｍｔＦｉｌｅｓ：指定以磁盘文件名为内容的滚动列表，其中ｌｉｋｅ＜通配
符表达式＞指定文件名。ＰｒｏｍｐｔＳｔｒｕｃｔｕｒｅ：指定以库文件结构字段名为内容的滚动列
表；

（１２）Ｓｃｒｏｌｌ在弹出式菜单组合框增加一垂直滚动条；
（１３）ＣｏｌｏｒＳｃｈｅｍｅ＜数值表达式＞或者ｃｏｌｏｒ＜颜色对表＞可以指定弹出式菜单项

的颜色。

２．弹出式菜单的菜单项定义命令。
命令格式：

ＤｅｆｉｎｅＢａｒ＜数值表达式１＞ Ｏｆ＜弹出式菜单名＞；

　Ｐｒｏｍｐｔ＜字符表达式１＞ ［Ｂｅｆｏｒｅ＜数值表达式２＞｜Ａｆｔｅｒ＜数值表达式３＞］；

　［Ｋｅｙ＜键标号＞［，＜字符表达式２＞］］［Ｍｅｓｓａｇｅ＜字符表达式３＞］；

　［Ｓｋｉｐ［Ｆｏｒ＜逻辑表达式＞］］
功能：每次定义弹出式菜单的一个菜单项及其属性。
参数说明：
（１）＜数值表达式１＞：指定菜单项在＜弹出式菜单名＞指定的弹出式菜单中的位置

序号；
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（２）Ｐｒｏｍｐｔ＜字符表达式１＞：指定菜单项的显示名称。如果希望为该菜单选项设
置快捷键，可在菜单选项中使用“＼＜字母”的形式，如果希望在菜单选项之间添加一条分
割线，可在ｐｒｏｍｐｔ后面使用“／－”的形式；

（３）如果在ＤｅｆｉｎｅＰｏｐｕｐ命令中使用了Ｒｅｌａｔｉｖｅ选项则Ｂｅｆｏｒｅ＜数值表达式２＞表
示把菜单项放在由＜数值表达式２＞指定的菜单项之前，而Ａｆｔｅｒ＜数值表达式３＞则表
示把菜单项放在由＜数值表达式３＞指定的菜单项之后；

（４）Ｓｋｉｐ［Ｆｏｒ＜逻辑表达式＞］：可以限定该菜单选项能否使用，当＜逻辑表达式＞
为“真”时，表示不能选择，此时该选项为灰色显示，为“假”时可以选择。

３．弹出式菜单项的动作定义命令。
定义弹出式菜单项动作的命令有三种格式：
格式一：

ＯｎＢａｒ＜数值表达式＞ Ｏｆ＜弹出式菜单名１＞；

　　［ＡｃｔｉｖａｔｅＰｏｐｕｐ＜弹出式菜单名２＞］
功能：把菜单项的动作定义为激活另一个弹出式菜单。
参数说明：
（１）＜数值表达式＞：表示要定义动作的菜单项的序号；
（２）＜弹出式菜单名１＞：是菜单项所在菜单的名字；
（３）ＡｃｔｉｖａｔｅＰｏｐｕｐ＜弹出式菜单名２＞：表示被激活菜单的名字。
格式二：

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＢａｒ＜数值表达式＞ Ｏｆ＜弹出式菜单名＞［＜命令＞］
功能：选择＜数值表达式＞表示的菜单项后，就执行指定的＜命令＞。
格式三：

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＰｏｐｕｐ＜弹出式菜单名＞｜Ａｌｌ［＜命令＞］
功能：选择由＜弹出式菜单名＞所代表的菜单中的任一菜单项后都执行＜命令＞。

如果用Ａｌｌ子句代替＜弹出式菜单名＞，则所指定的＜命令＞可适用于该下拉弹出式菜
单中的所有选项，即当已激活的弹出式菜单中的任一菜单项被选定时均执行指定的＜命
令＞。
参数说明：
命令格式二和命令格式三中的＜命令＞通常为ｄｏ命令调用的程序或过程，也可以是

其他单个命令。

４．激活弹出式菜单。
命令格式：

ＡｃｔｉｖａｔｅＰｏｐｕｐ＜弹出式菜单名＞ ［Ａｔ＜行坐标，列坐标＞ ］；

　　［Ｂａｒ＜数值表达式＞］［Ｎｏｗａｉｔ］［Ｒｅｓｔ］
功能：激活由＜弹出式菜单名＞指定的菜单。
参数说明：
（１）Ａｔ＜行坐标，列坐标＞：指定弹出式菜单左上角的位置，其优先级高于Ｄｅｆｉｎｅ

Ｐｏｐｕｐ命令的Ｆｒｏｍ子句的优先级；

·８２３· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



（２）Ｂａｒ＜数值表达式＞：指定被激活的弹出式菜单当前菜单项序号；
（３）若不带Ｎｏｗａｉｔ子句，表示弹出式菜单被激活时程序会暂停执行，等待用户选择

菜单项或者按Ｅｓｃ键结束后，才往下执行。有Ｎｏｗａｉｔ子句，则程序在弹出式菜单被激活
时会继续往下执行；

（４）如果在菜单定义时，使用ＰｒｏｍｐｔＦｉｅｌｄ指定字段内容的弹出菜单内容，Ｒｅｓｔ表
示使库文件当前记录的字段内容成为当前可选项。

例８．３　编制一个简单的弹出式菜单程序，通过菜单可以执行例５．１，例５．２、例６．２
中完成的表单或在浏览窗口浏览表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ。

源文件 Ｍｅｎｕ１．ｐｒｇ的源程序代码如下：

Ｃｌｅａｒ
 定义名为“ＦＦ”，标题为“数据库表浏览”的单选弹出式菜单

ＤｅｆｉｎｅＰｏｐｕｐＦＦＴｉｔｌｅ″数据库表浏览″Ｆｒｏｍ２，２０Ｍｅｓｓａｇｅ″库表浏览″Ｍａｒｇｉｎ
 依次定义各菜单项及其各菜单项的快捷键、显示名和提示等

ＤｅｆｉｎｅＢａｒ１ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″职工情况表″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｅ，″^Ｅ″Ｍｅｓｓａｇｅ″来源于例５．１″
ＤｅｆｉｎｅＢａｒ２ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″各部门职工情况表″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｄ，″^Ｄ″；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″来源于例５．２″
ＤｅｆｉｎｅＢａｒ３ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″例６．２Ｗｅｌｃｏｍｅ表单″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｗ，″^Ｗ″；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″来源于例６．２″
ＤｅｆｉｎｅＢａｒ４ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″在浏览窗口浏览表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｃ，″^Ｃ″；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″执行一个名为Ｃｏｎ的过程″
 依次定义各菜单项对应的动作，其中前三项为执行表单，第四项为执行一个过程

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＢａｒ１ＯｆＦＦＤｏＦｏｒｍ职工情况

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＢａｒ２ＯｆＦＦＤｏＦｏｒｍ各部门职员情况表

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＢａｒ３ＯｆＦＦＤｏＦｏｒｍ Ｗｅｌｃｏｍｅ
ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＢａｒ４ＯｆＦＦＤｏＣｏｎ
 激活弹出式菜单ＦＦ

ＡｃｔｉｖａｔｅＰｏｐｕｐＦＦ
Ｒｅｔｕｒｎ
 菜单第四项要执行的过程

Ｐｒｏｃｅｄｕｒｅｃｏｎ
Ｓｅｌｅｃｔ０
ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
Ｂｒｏｗｓｅ
Ｕｓｅ

Ｒｅｔｕｒｎ
说明：菜单运行后，可通过单击菜单来执行菜单项，当需要退出菜单时，可单击菜单以

外的地方或按“Ｅｓｃ”键退出菜单。另外，本例设计的菜单只能进行单项选择。
例８．４　将上例更改为多项选择菜单，当退出菜单时，可执行选中的菜单项内容。
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源文件 Ｍｅｎｕ２．ｐｒｇ的源程序代码如下：

Ｃｌｅａｒ
Ｍ＝″″　　　　　　　　　＆＆保存用户的多项选择结果变量

 定义名为“ＦＦ”，标题为“数据库表浏览”的多选弹出式菜单

ＤｅｆｉｎｅＰｏｐｕｐＦＦＴｉｔｌｅ″数据库表浏览″Ｆｒｏｍ２，２０；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″库表浏览″ＭａｒｇｉｎＭｕｌｔｉＳｅｌｅｃｔ
 依次定义各菜单项及其各菜单项的快捷键、显示名和提示等

ＤｅｆｉｎｅＢａｒ１ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″职工情况表″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｅ，″^Ｅ″Ｍｅｓｓａｇｅ″来源于例５．１″
ＤｅｆｉｎｅＢａｒ２ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″各部门职工情况表″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｄ，″^Ｄ″；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″来源于例５．２″
ＤｅｆｉｎｅＢａｒ３ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″例６．２Ｗｅｌｃｏｍｅ表单″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｗ，″^Ｗ″；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″来源于例６．２″
ＤｅｆｉｎｅＢａｒ４ｏｆＦＦＰｒｏｍｐｔ″在浏览窗口浏览表Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ″ＫｅｙＣｔｒｌ＋Ｃ，″^Ｃ″；

　　Ｍｅｓｓａｇｅ″执行一个名为Ｃｏｎ的过程″
 定义各菜单项对应的动作均为执行一个ｓｅｌ过程

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＰｏｐｕｐＦＦｄｏｓｅｌ
 激活弹出式菜单ＦＦ

ＡｃｔｉｖａｔｅＰｏｐｕｐＦＦ
 循环判断用户选择了几个菜单项

ＦｏｒＪ＝１ＴｏＬｅｎ（Ｍ）

　ＤｏＣａｓｅ
ｃａｓｅＳｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，１）＝″１″

ＤｏＦｏｒｍ职工情况

ｃａｓｅＳｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，１）＝″２″
ＤｏＦｏｒｍ各部门职员情况表

ｃａｓｅＳｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，１）＝″３″
ＤｏＦｏｒｍ Ｗｅｌｃｏｍｅ

ｃａｓｅＳｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，１）＝″４″
ＤｏＣｏｎ

　Ｅｎｄｃａｓｅ
ＥｎｄＦｏｒ
Ｒｅｔｕｒｎ
 当退出菜单时，确认用户选择的菜单项

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＳｅｌ

　Ｍ＝″″ ＆＆每次选择均将以前的选择清除，只保留最后一次多项选择

　ＦｏｒＩ＝１ｔｏ４
　　ＩｆＭｒｋｂａｒ（″ＦＦ″，Ｉ）＝．Ｔ．Ｔｈｅｎ ＆＆测试菜单ＦＦ的第Ｉ项是否选中，函数说明见后

　　　Ｍ＝Ｍ＋Ｓｔｒ（Ｉ，１） ＆＆保存多项选择结果
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　　ＥｎｄＩｆ
　ＥｎｄＦｏｒ
Ｒｅｔｕｒｎ
 菜单第四项要执行的过程

Ｐｒｏｃｅｄｕｒｅｃｏｎ
Ｓｅｌｅｃｔ０
ＵｓｅＣｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ
Ｂｒｏｗｓｅ
Ｕｓｅ

Ｒｅｔｕｒｎ
函数说明：
函数格式：

Ｍｒｋｂａｒ（″＜弹出式菜单名＞″，＜弹出式菜单项＞）

功能：当＜弹出式菜单名＞指定的第＜弹出式菜单项Ｎ＞项菜单为选中状态时，函数
返回真值，＜弹出式菜单项＞为数值表达式。

注意：在定义菜单项时，菜单项的表示是用Ｂａｒ＜数值表达式＞，所以菜单项在程序
中访问时是通过数值访问的。

例８．５　编制一个多选择弹出式菜单程序，要求如下：
（１）菜单的选项为表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的字段；
（２）当用户选择菜单中的字段，并退出菜单时，自动在浏览窗口浏览表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ选

定字段的内容。

源文件 Ｍｅｎｕ３．ｐｒｇ的源程序代码如下：

Ｃｌｅａｒ
ＵｓｅＥｍｐｌｏｙｅｅ
Ｍ＝″″ ＆＆保存用户的多项选择结果变量

 定义名为″Ｅｍｐ″，标题为″选择Ｅｍｐｌｏｙｅｅ字段″，菜单项为Ｅｍｐｌｏｙｅｅ字段的多选弹出式菜单

ＤｅｆｉｎｅＰｏｐｕｐＥｍｐＴｉｔｌｅ″选择Ｅｍｐｌｏｙｅｅ字段″Ｆｒｏｍ２，２０Ｍｅｓｓａｇｅ″库表浏览″；

ＭａｒｇｉｎＭｕｌｔｉＳｅｌｅｃｔＰｒｏｍｐｔＳｔｒｕｃｔｕｒｅ
定义各菜单项对应的动作均为执行一个ｓｅｌ过程

ＯｎＳｅｌｅｃｔｉｏｎＰｏｐｕｐＥｍｐｄｏｓｅｌ
 激活弹出式菜单Ｅｍｐ

ＡｃｔｉｖａｔｅＰｏｐｕｐＥｍｐ
 循环判断用户选择了几个菜单项

 先将选定的字段依次添加到Ｂｒｏｗｓｅ命令字符串中

 当添加第一个字段时，字段名与Ｆｉｅｌｄｓ字句间是空格，以后添加的字段是逗号分隔符

ＦＤ＝″ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓ″
ＦｏｒＪ＝１ＴｏＬｅｎ（Ｍ）Ｓｔｅｐ２

　ＩｆＪ＝１Ｔｈｅｎ
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　　　ＦＤ＝ＦＤ＋Ｓｐａｃｅ（１）＋Ｆｉｅｌｄ（Ｖａｌ（Ｓｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，２）））　　　＆＆函数说明见后

　Ｅｌｓｅ
　　　ＦＤ＝ＦＤ＋″，″＋Ｆｉｅｌｄ（Ｖａｌ（Ｓｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，２）））

　ＥｎｄＩｆ
ＥｎｄＦｏｒ
 利用宏替代函数 ＆来执行ＦＤ字符串中的Ｂｒｏｗｓｅ命令

 但为了防止没有任何选择时发生的错误，用Ｉｆ语句判断用户是否选择了菜单

 这里也可以用Ｌｅｎ（Ｍ）＃０作为判断条件

Ｉｆ″ＢｒｏｗｓｅＦｉｅｌｄｓ″＃ ＦＤｔｈｅｎ
　＆ＦＤ
ＥｎｄＩｆ
Ｕｓｅ
ｒｅｔｕｒｎ
 当退出菜单时，确认用户选择的菜单项

ＰｒｏｃｅｄｕｒｅＳｅｌ
　Ｍ＝″″ ＆＆每次选择均将以前的选择清除，只保留最后一次多项选择

　ＦｏｒＩ＝１ＴｏＦＣｏｕｎｔ（） ＆＆ＦＣｏｕｎｔ（）返回当前表字段个数

　　　ＩｆＭｒｋｂａｒ（″Ｅｍｐ″，Ｉ）＝．Ｔ．Ｔｈｅｎ　　　＆＆测试菜单ＦＦ的第Ｉ项是否选中

　　　　Ｍ＝Ｍ＋Ｓｔｒ（Ｉ，２） ＆＆保存多项选择结果，其中每两个字节保存一个选择结果

　　　ＥｎｄＩｆ
　ＥｎｄＦｏｒ
Ｒｅｔｕｒｎ
函数说明：
函数格式：

Ｆｉｅｌｄ（＜数值表达式＞）
功能：返回当前表第＜数值表达式＞位置的字段名称。
本例中先用Ｓｕｂｓｔｒ（Ｍ，Ｊ，２）函数依次取出选中项的字符串表示形式，然后通过Ｖａｌ（）

函数将其转化为数值型，再通过Ｆｉｅｌｄ（）函数返回选中项的字段名称。

习　题

一、选择题

１．菜单设计器中不包括的命令是（　　）。

Ａ．插入　　　　　Ｂ．删除　　　　　Ｃ．生成　　　　Ｄ．预览

２．有一个菜单文件 Ｍａｉｎ．ｍｎｘ，要运行该菜单的方法是（　　）。

Ａ．执行命令ＤｏＭａｉｎ．ｍｎｘ
Ｂ．执行命令ＤｏＭｅｎｕＭａｉｎ．ｍｎｘ
Ｃ．先生成菜单程序文件 Ｍａｉｎ．ｍｐｒ，再执行命令ＤｏＭａｉｎ．ｍｐｒ
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Ｄ．先生成菜单程序文件 Ｍａｉｎ．ｍｐｒ，再执行命令ＤｏＭｅｎｕＭａｉｎ．ｍｐｒ
３．作用（　　）可在菜单设计器中自动复制一个与ＶＦＰ系统菜单一样的菜单。

Ａ．“插入菜单项”命令 Ｂ．“快速菜单”命令

Ｃ．“插入栏”命令 Ｄ．“生成”命令

４．关于快速菜单，下面说法正确的是（　　）。

Ａ．基于ＶＦＰ主菜单，用于添加用户所需要的菜单项

Ｂ．快速菜单的运行速度较快

Ｃ．可以为菜单项指定快速访问方式

Ｄ．“快捷菜单”的另一种说法

５．用菜单设计器设计的菜单保存后，其生成的文件扩展名为（　　）。

Ａ．．ＳＣＸ和．ＳＣＴ Ｂ．．ＭＮＸ和．ＭＮＴ
Ｃ．．ＦＲＸ和．ＦＲＴ Ｄ．．ＰＪＸ和．ＰＪＴ

６．菜单项名称为“Ｈｅｌｐ”，要为菜单项设置热键 Ｈ，则在名称中设置为（　　）。

Ａ．Ａｌｔ＋Ｈ Ｂ．＼＜Ｈ Ｃ．Ａｌｔ＋＼＜ Ｄ．＜Ｈ
７．有连续的两个菜单项，名称分别为“保存”和“删除”，要用分隔线将这两个菜单分
组，方法是（　　）。

Ａ．在“保存”菜单项名称前面加上“＼＜”，即“保存＼＜”

Ｂ．在“删除”菜单项名称前面加上“＼＜”，即“删除＼＜”

Ｃ．在两个菜单项之间添加一个菜单项，并在名称栏中输入“＼＜”

Ｄ．Ａ或Ｂ两种方法均可

８．为顶层表单添加下拉式菜单，定义菜单时的正确做法是（　　）。

Ａ．在“菜单设计器”环境下，选择系统菜单“显示／菜单选项”命令，然后在“菜单选
项”对话框中，选中“顶层表单”复选框

Ｂ．在“菜单设计器”环境下，选择系统菜单“显示／常规选项”命令，然后在“常规选
项”对话框中，选中“顶层表单”复选框

Ｃ．在“菜单设计器”环境下，选择系统菜单“显示／菜单选项”命令，然后在“菜单选
项”对话框中，选中“顶层表单”单选按钮

Ｄ．在“菜单设计器”环境下，选择系统菜单“显示／常规选项”命令，然后在“常规选
项”对话框中，选中“顶层表单”单选按钮

９．将一个预览成功的菜单存盘，再运行该菜单，却不能执行。这是因为（　　）。

Ａ．没有放到项目中 Ｂ．没有生成菜单程序

Ｃ．要用命令方式 Ｄ．要编入程序

１０．设计菜单要完成的最终操作是（　　）。

Ａ．创建主菜单及子菜单 Ｂ．指定各菜单任务

Ｃ．浏览菜单 Ｄ．生成菜单程序

１１．用菜单设计器生成的基本步骤为（　　）。
（１）进行菜单设计 　（２）打开菜单设计器　　　（３）生成菜单程序
（４）保存菜单定义 　（５）运行菜单程序
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Ａ．（４）→（２）→（３）→（１）→（５） Ｂ．（２）→（１）→（４）→（３）→（５）

Ｃ．（３）→（２）→（４）→（１）→（５） Ｄ．（２）→（１）→（３）→（４）→（５）

１２．打开菜单设计器，系统菜单将自动增加一个（　　）菜单

Ａ．“常规” Ｂ．“运行” Ｃ．“设计” Ｄ．“菜单”

１３．下面（　　）可以恢复系统菜单的默认配置。

Ａ．ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔＴｏ Ｂ．ＳｅｔＳｙｓｍｅｎｕＤｅｆａｕｌｔＴｏ
Ｃ．ＳｅｔＳｙｓｍｅｎｕＴｏＤｅｆａｕｌｔ Ｄ．ＳｅｔＭｅｎｕＴｏＤｅｆａｕｌｔ
二、填空题

１．菜单设计器窗口中的 可以用于上下级菜单之间的切换。

２．在菜单设计器窗口中要为菜单项定义快捷菜单，可以使用 对话框。

３．在定义菜单时，菜单项的结果有填充名称或菜单项、过程、 、和子菜单４
种选择。

４．用户应用程序中引用菜单时，必须使用 作为扩展名。
三、应用题

１．设计一个下拉式菜单，主菜单至少有“文件”、“编辑”、“显示”和“退出”，要求有如下
功能：
在“文件”菜单下有“打开”与“关闭”命令；
在“编辑”菜单下有“复制”、“粘贴”、“剪切”等命令；
在“显示”菜单下，能够通过选择显示不同的表单；

２．在上章习题２的多表单应用程序中的顶层表单中，添加菜单，在菜单中实现原顶层
表单的功能。

３．设计一个弹出式多项选择菜单，从中可以选择当前表的字段，并在浏览窗口显示选
中字段的记录内容。
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９．１　报表设计与应用

报表主要包括两部分内容：报表的数据源和报表的布局。报表的数据源是报表数据
的来源，它通常是自由表、数据库表、视图、查询或临时表等。经过第三章的学习，我们已
经知道查询和视图已经对数据进行了筛选、排序和分组。所以，利用查询和视图作为数据
源创建的报表，要比直接利用表作为数据源创建的报表更具有针对性。
报表的总体布局可分为列报表、行报表、一对多报表和多栏报表：

１．列报表：其主要特征是报表的每个字段占一列，字段名在页面上方，字段与其数据
在同一列，每行一条记录。这种报表布局比较常见，如分组／汇总报表、财政报表、各类清
单、销售总结等都可以使用这种布局格式；

２．行报表：其主要特征是报表的每个字段占一行，字段名在数据的左侧，字段与其数
据在同一行，一个记录占用报表的多行位置。这种布局格式适合于各类清单、列表等；

３．一对多报表：报表一条记录由一对多关系生成。打印时在父表中取出一条记录并
打印后，必须将子表中与之相关的多条记录取出并打印。这种布局格式适合于基于表间
一对多关系的货运清单、会计报表、票据等；

４．多栏报表：报表拥有多栏记录，可以是多栏行报表，也可以是多栏列报表。

ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ为我们提供了输出报表的不同方式：

１．利用带有ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ子句的命令，将命令的结果直接输出打印出来，这是一种最
简单的报表输出方式。

２．采用编写程序方式设计产生报表，这种形式可以设计出任何形式的报表，但是设
计报表程序的过程太复杂，工作量也较大。

３．利用ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ生成报表工具创建设计各种格式的报表。如：使用报表向导
创建报表、使用快速报表创建简单规范的报表、使用报表设计器创建自定义的报表。
在通常情况下，利用报表工具就可以设计出大多数常用的报表形式，所以，本节主要

介绍如何利用报表工具产生报表。

９．１．１　报表向导

启动表单向导的几种方式：



１．单击系统菜单“文件／新建”命令，或单击工具栏上的“新建”按钮，在打开“新建”对
话框中选择“报表”，然后单击“向导”按钮；

２．单击系统菜单“工具／向导／报表”命令；

３．打开“项目管理器”，在“全部”或“文档”选项卡中选择“报表”后，单击“新建”按钮。
在弹出的“新建报表”对话框中单击“报表向导”按钮。
下面通过一个示例来说明利用报表向导创建报表的步骤：
例９．１　利用报表向导设计职工基本信息报表，要求输出身份号、姓名、性别、年龄、

民族、工作时间、部门名称、婚否、工资等字段信息，并保存为ＥｍｐＲｅｐ１。

图９．１　报表“向导选取”对话框

分析：由于以上字段来源于两个表，所以在应是
一个一对多报表格局。
设计步骤：

１．启动报表向导。
单击系统菜单“文件／新建”命令，在打开“新建”

对话框中选择“报表”，然后单击“向导”按钮，弹出报
表“向导选取”对话；
由 上 面 的 分 析 知：报 表 数 据 来 源 于 表

Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ这两个表，因此，在报表
的“向导选取”对话框中，选择“一对多报表向导”后，单击“确定”按钮，弹出如图９．２所示
的“一对多报表向导”的步骤１对话框。

图９．２　“一对多报表向导”步骤１

２．选择父表及其字段。
在“一对多报表向导”的步骤１对话框中，选择表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ为父表，并用鼠标双击

其中的部门名称字段，使其出现在选定字段列表框中，选择结果如图９．２所示。完成父表
的选择后，单击“下一步”按钮，弹出如图９．３所示的“一对多报表向导”的步骤２对话框。
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图９．３　“一对多报表向导”步骤２

　　３．选择子表及其字段。
在“一对多报表向导”的步骤２对话框中，选择表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ为子表，并依次将身份

号、姓名、性别、年龄、民族、工作时间、婚否、工资移到选定字段列表框中，选择结果如图

９．３所示。完成子表的选择后，单击“下一步”按钮，弹出如图９．４所示的“一对多报表向
导”的步骤３对话框。

图９．４　“一对多报表向导”步骤３

４．为父 子表建立关系。
在“一对多报表向导”的步骤３对话框中，选择父表字段为部门代码，选择子表字段为

部门，在父表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和子表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ之间建立关系。单击“下一步”按钮，弹出如
图９．５所示的“一对多报表向导”的步骤４对话框。
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图９．５　“一对多报表向导”步骤４

　　５．排序。
在“一对多报表向导”的步骤４对话框中，在选定“升序”单选按钮的前提下，将“部门

名称”添加到选定字段列表框中，让报表按“部门名称”的升序排序。单击“下一步”按钮，
弹出如图９．６所示的“一对多报表向导”的步骤５对话框。

图９．６　“一对多报表向导”步骤５

６．选择样式。

在“一对多报表向导”的步骤５对话框中，选择需要的报表样式，如“账务式”，选择样
式时，对话框左上角可预览样式效果。单击“下一步”按钮，弹出如图９．７所示的“一对多
报表向导”的步骤６对话框。

７．完成。

在“一对多报表向导”的步骤６对话框中，设置报表标题为“职工基本信息报表”，单击
“预览”可以观察报表效果，若满意，单击“完成”按钮，弹出“另存为”对话框，输入报表文件
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图９．７　“一对多报表向导”步骤６

名为：ＥｍｐＲｅｐ１，然后单击“确定”保存报表。若对由报表向导产生的报表不满意，则可返
回到上一步骤中进行修改，或在报表设计器中打开该报表进行修改。关于利用报表设计
器对报表进行修改的方法将在后面介绍。

９．１．２　打开报表设计器

报表设计器窗口打开后，在ＶＦＰ系统菜单中自动增加一个报表菜单，并且系统菜单

的显示、格式、文件等菜单中也增加了一些命令或改变一些命令的功能，以方便用户利用
报表设计器设计报表。打开报表设计器有如下方式：

１．菜单方式。
（１）若是新建一个报表，则单击系统菜单“文件／新建”命令，在弹出的“新建”对话框

中选择“报表”后，单击“新建”按钮，弹出“报表设计器”；
（２）若是在“报表设计器中”打开一个报表，则单击系统菜单“文件／打开”命令，在弹

出的“打开”对话框中，选择要打开的报表文件名，单击“打开”按钮。

２．命令方式。

命令格式一：

ＣｒｅａｔｅＲｅｐｏｒｔ＜文件名＞
功能：创建一个名为＜文件名＞的报表文件，并在报表设计器窗口中打开该文件。

命令格式二：

ＭｏｄｉｆｙＲｅｐｏｒｔ＜文件名＞
功能：如果名为＜文件名＞的报表文件存在，则在报表设计器窗口中打开它；否则，创

建它。

３．项目管理器方式。
（１）在项目管理器中新建报表：

在项目管理器的“全部”或“文档”选项卡中，选择报表后，单击“新建”按钮，在弹出的
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“新建报表”对话框中单击“新建报表”按钮；
（２）在项目管理器中打开报表：
在项目管理器的“全部”或“文档”选项卡中，选择需要打开的报表文件后，单击“修改”

按钮。

９．１．３　报表设计器窗口介绍

９．１．３．１　报表设计器窗口介绍
“报表设计器”窗口是一个报表的设计区域，如图９．８所示，在其中可以设置或格式化

一些报表控件。“报表设计器”窗口默认划分为３个带区：页标头（ＰａｇｅＨｅａｄｅｒ）、细节
（Ｄｅｔａｉｌ）和页脚（ＰａｇｅＦｏｏｔｅｒ），每个带区的底部显示分隔栏。但是，一个完整的报表设计
器窗口分为七个带区，它显示了对象显示或打印的具体位置。将对象放到某个带区，可以
产生与该带区相对应的项目和内容。

图９．８　报表设计器

１．标题带区（Ｔｉｔｌｅ）：标题带区的内容只在报表首页的开始处打印一次。在此带区中
可以设置报表标题、日期、页数、公司标志、围绕标题的边框、修饰报表标题的控件等；

２．页标题（ＰａｇｅＨｅａｄｅｒ）：页标题的内容只在报表的每一页开头打印一次，若是首页
则在标题带区后打印。在此带区中可以设置报表列标题、日期、页码控件等；

３．细节带区（Ｄｅｔａｉｌ）：细节带区是报表的主体，用于输出数据库的记录，一般在该带
区设置数据库字段。运行报表时，将每一条符合条件记录的所有“细节带区”内设置的字
段值打印一次；

４．页注脚带区（ＰａｇｅＦｏｏｔｅｒ）：页注脚带区的内容在每页的最底部打印，一般在该带
区设置日期、页码、分类总计和说明信息等；

５．总结带区（Ｓｕｍｍａｒｙ）：总结带区的内容只在报表的末尾打印一次，一般在该带区
设置各种数据的总计或平均值等信息；

６．组标头带区和组注脚带区：用于分组报表，组标头带区的内容在每个分组开始时
打印一次，组注脚带区的内容在每个分组结束时打印一次。一般在该类带区设置分组字
段，分隔线等；
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７．列标头带区和列注脚带区：列标头带区和列注脚带区主要用于分栏报表，一般在
该带区设置栏标题等。
分栏报表分栏数的设置：单击系统菜单“文件／页面设置”命令，在弹出的“页面设置”

对话框中，将“列数”设置为大于１的值，并调整适当的“间隔”后，单击“确定”，列标头带区
和列注脚带区，才会在报表设计器中出现。
调整报表带区高度

将鼠标指针指向某带区分隔条，出现上下双箭头时，按住左键上下拖动分隔条即可改
变报表带区高度。

９．１．３．２　报表菜单
当报表设计器窗口为当前窗口时，在菜单栏中会自动出现“报表”菜单，如图９．９所

示，在该菜单下有如下菜单项：

图９．９　报表菜单

１．标题／总结：指定报表中是否包含一个“标题
带区”或一个“总结带区”以及是否换页；

２．数据分组：完成报表细节带区数据的分组打印
选择，单击该菜单项，将弹出一个“数据分组”对话框；

３．变量：在报表中建立、修改、删除报表的内存
变量，或改变变量计算顺序。系统利用报表内存变
量，保存在打印过程中完成的一些计算结果；

４．私有数据工作期：为报表所具有的数据环境
设定或不设定为私有数据工作期方式。在私有数据工作期方式下，每个报表具有各自的
数据环境。

９．１．３．３　报表设计器工具栏
“报表设计器”工具栏，如图９．１０所示，该工具栏中有数据分组、数据环境、报表控件工具

栏、设色板工具栏和布局工具栏五按钮，单击这些按钮可以打开相应的对话框或工具栏等。

图９．１０　报表设计器图 图９．１１　报表控件

９．１．３．４　报表控件工具栏
“报表控件”工具栏，如图９．１１所示，该工具栏中有选定对象、标签、域控件、线条、矩

形、圆角矩形、图片／ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件等按钮，其中线条、矩形、圆角矩形是用来绘制图形
线条的，域控件用来添加字段、变量或表达式等，其他控件的用法与表单设计器中的对应
控件相似。

９．１．４　快速报表

与快速表单，我们也可以利用快速报表来设计一个简单的报表，如果对使用快速报表
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产生的报表不满意，还可以在报表设计器窗口中打开它，对其进行修改。下面通过一个例
子来介绍快速报表的创建过程。
例９．２　利用快速报表功能，为表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ设计一个有身份号、姓名、性别、年龄、民

族、工作时间、部门、婚否、工资等字段的报表，报表名为ＥｍｐＲｅｐ２。
设计步骤：

１．在命令窗口执行命令：ＭｏｄｉｆＲｅｐｏｒｔＥｍｐＲｅｐ２后，报表ＥｍｐＲｅｐ２会在报表设计
器窗口中打开；

２．单击系统菜单“报表／快速报表”命令，弹出“打开”对话框，在该对话框中选择打开
表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ后，系统自动弹出“快速报表”对话框，如图９．１２所示；

３．该对话框的“字段布局”，有两种选择，一种是列方式，一种是行方式，这里选择列
方式，报表的布局为列报表布局方式；选中“标题”复选框，将字段名作为列标题；选中“添
加别名”复选框，将报表的数据源自动添加到数据环境中；单击“字段”按钮，弹出“字段选
择器”对话框；

图９．１２　快速报表 图９．１３　字段选择器

４．在“字段选择器”对话框中，选择题目要求的字段，如图９．１３所示。在缺省情况
下，包括除“通用”字段外的全部字段；单击“确定”按钮，返回到“快速报表”对话框，单击
“确定”按钮，完成快速报表的创建，如图９．１４（ａ）所示；

（ａ）
５．单击工具栏上的“打印预览”按钮，打开快速报表的预览窗口，如图９．１４（ｂ）所示。

（ｂ）
图９．１４　生成“快速报表”
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９．１．５　修改用快速报表产生的报表

由上例的运行结果可以看出，该报表的界面过于简单，下面将上例进行一些修改，操
作步骤如下：

图９．１５　标题／总结

１．在命令窗口中用命令：ＭｏｄｉｆｙＲｅｐｏｒｔＥｍｐＲｅｐ２
在报表设计器窗口中，打开要修改的ＥｍｐＲｅｐ２报表。

２．添加报表标题。
（１）单击系统菜单“报表／标题／总结”命令，弹出的

“标题／总结”对话框，设置如图９．１５所示，单击“确定”
后，在报表窗口中增加标题和总结两个带区；

（２）在“报表控件”工具栏中，选择“标签”控件，然后
在标题带区单击，并在输入：职工基本信息报表；

（３）用鼠标单击选择“职工基本信息报表”标签，然
后单击系统菜单“格式／字体”命令，在弹出的“字体”对话框中设置标签文本的各种属性。

３．添加表格线。
（１）选择线条控件，在页标头带区的顶部和底部各画一条横线，每列画一条竖线；
（２）选择线条控件，在细节带区底部添加一条横线，每列添加一条竖线，注意与页标

题带区的竖线对直。

４．单击工具栏上的“打印预览”按钮，打开快速报表的预览窗口，如图９．１６所示。

图９．１６　生成的快速报表经过简单修改后的效果

９．１．６　设计报表

９．１．６．１　设置报表数据环境
在“报表设计器”窗口为当前窗口时，单击系统菜单“显示／数据环境”命令，弹出“数据

环境设计器”窗口，在该窗口中设计与报表相关的数据源，其设置方法与在表单的数据环
境设计器中设置数据源的方法相似。

９．１．６．２　创建报表变量
如果要在报表中操作数据或显示计算结果，可使用报表变量，使用报表变量，可以计

算各种值，而且可以利用这些值计算其他相关值。设置报表环境变量的步骤如下：

１．首先将要建立环境变量的报表在“报表设计器”窗口中打开；
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图９．１７　“报表变量”对话框

２．单击系统菜单“报表／变量”命令，将弹出“报
表变量”对话框，如图９．１７所示；

３．在“变量”框中输入一个变量名，如Ｎｕｍｂｅｒ；

４．在“要存储的值”框中输入一个变量或其他
的表达式；也可以单击后面的按钮，利用弹出的“表
达式生成器”创建一个表达式；还可以从“计算”选项
中，选择其中的一种作为要存储的值的内容；

５．如果需要，也可以为定义的报表变量设定一
个初始值；

６．在“重置”列表框中选择一项，如报表尾、页
尾、分组字段等，分别表示在报表尾时将变量重置初
始值，在页尾时将变量重置，在分组字段尾时将变量
重置；

７．选定“报表输出后释放”复选框，表示在报表
运行结束后释放报表变量。

９．１．６．３　添加报表控件

１标签控件：用于显示静态文本。
添加标签控件方法：在“报表控件”工具栏中选择“标签”按钮后，移动鼠标到报表设计

器窗口中的合适区域位置，单击鼠标左键，出现“∣”插入点后输入文本信息。

２绘图控件。
绘图控件包括线条、矩形和圆角矩形。在“报表控件”中选择相应的绘图控件，然后在

报表的某个需要设置图形带区的相应位置拖拽鼠标，产生相应的图形。

图９．１８　“报表表达式”对话框

３域控件。
域控件的添加和布局是报表设计的核心，用于打印表或视图中的字段、变量和表达式

的计算结果。
（１）添加域控件：
方法一：在“数据环境设计器”窗口，选

择要使用的表或视图，然后把相应的字段
直接拖拽到报表指定的带区中。
方法二：单击“报表控件”工具栏中的

“域控件”按钮，然后在报表带区的指定位
置上单击鼠标，系统将显示一个“报表表达
式”对话框，如图９．１８所示。设置完成该
对话框的相关内容后，则在鼠标单击位置
出现一个“域控件”。

（２）“报表表达式”对话框的使用：

①输入表达式内容：即设置域控件的
数据源：
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用户可以直接在“报表表达式”对话框中的表达式文本框中输入字段名、变量名或表
达式，也可以单击文本框右侧的“．．．”按钮，通过打开的“表达式生成器”对话框设置“域控
件”的数据源。
在报表设计过程中，直接双击“域控件”或单击快捷菜单的“属性”命令，都将弹出“报

表表达式”对话框，在该对话框中，如果添加的是可计算字段，当单击“计算”按钮时，弹出
“计算字段”对话框，如图９．１９所示。该对话框的用法与“报表变量”中的“重置”和“计算”
的用法相似。

图９．１９　“计算字段”对话框 图９．２０　“格式”对话框

②设置域控件的格式：
对“报表表达式”对话框的“格式”文本框进行格式设置，实际上是设置“表达式”的输

图９．２１　“打印条件”对话框

出格式。此处格式符的使用规则与数据库中字段格式符的使用规则相同。
除了直接在“格式”文本框中直接输入格式外，还可以通过单击“格式”文本框右侧的

“．．．”按钮，在弹出的“格式”对话框中设置数据格式，如图９．２０所示。在该对话框中选定
所需的数据类型，然后选取“编辑选项”区域的有关选项。

③设置域控件的打印条件：
单击“报表表达式”对话框中“打印条件”按钮，则弹出如图９．２１所示的“打印条件”对

话框。当选择“打印重复值”为“否”选项时，则当
该“域控件”对应的值有重复值时，将不打印重复
值，否则打印。
在“有条件打印”区域中有三个复选框：

选择“在新页／列的第一个完整信息带内打
印”复选框，则表示在同一页或同一列中不打印重
复值，换页或换列后遇到第一条新记录时打印重
复值。该复选框只在“打印重复值”选择“否”时才
有效；

“当此组改变时打印”选中，表示当右边的
下拉列表中显示的分组发生变化时，打印重复值。
该复选框只在“打印重复值”选择“否”并有分组时
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才有效；

“当细节区数据溢出到新页／列时打印”复选框选中，表示当细节带区的数据溢出到
新页或新列时打印重复值。

④设置域控件位置：
在“报表表达式”对话框的“域控件位置”区域有三个单选项：

浮动：

相对于带区顶端固定：使域控件相对于周围域控件的大小浮动；

相对于带区底端固定：使域控件在“报表设计器”中保持固定位置，并维持其相对于
带区底端的位置；

⑤溢出时伸展：
当字段内容较长时，可选择该复选框，这样可让字段显示到报表底部，以显示字段全

部内容。

４ＯＬＥ对象。

图９．２２　“报表图片”对话框

在 ＶＦＰ 中 经 常 用 到 对 象 链 接 与 嵌 入
（ＯＬＥ）技术，一个ＯＬＥ对象可以是图片、声音、
文档等，这里主要讨论向报表中添加图片，其主
要步骤如下：

（１）添加图片：
在“报 表 控 件”工 具 栏 中 单 击 “图 片／

ＡｃｔｉｖｅＸ绑定控件”按钮，在报表的一个带区内
单击并拖动鼠标拉出一个图文框，松开鼠标时
将弹出“报表图片”对话框，如图９．２２所示。

（２）设置“报表图片”对话框：

①设置图片来源：
图片来源可以是文件，也可以是字段。

文件：选择“文件”选项，在其右侧的文本
框中直接输入一个图形文件的位置和名称，或
单击文本框右边的“．．．”按钮，打开“打开”对话框，通过该对话框来选择一个图片文件；

字段：选择“字段”选项，在其右侧的文本框中直接输入表的通用型字段的字段名，
如图９．２２所示。或单击文本框右边的“．．．”按钮，弹出“选择字段／变量”对话框，通过该
对话框选择通用型字段。

②调整图片：
在“假如图片与图文框的大小不一致”区域，设置图片的显示方式：

“裁剪图片”：裁剪图片与控件大小相同时显示图片；

“缩放图片，保留形状”：自动缩放图片，以在控件区域完整地、不变形地显示图片；

“缩放图片，填充图文框”：自动缩放图片，使图片填满整个控件区域，在这种情况
下，图片纵横比例可能会改变，从而引起图片的变形。

③图片居中：
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选择该复选框时，图片会自动在控件区域内居中。
该对话框的其他设置与“报表表达式”对话框对应内容的设置方法相似。

９．１．６．４　设计分组报表
一个报表可以设置一个或多个数据分组，组的分隔基于分组表达式。对报表进行数

据分组后，报表会自动显示出“组标头”和“组注脚”两个带区。
但在设计分组报表前，需要对报表数据源的相关字段进行排序或索引，例如：如果要

对报表按“性别”分组，则在分组前需要对数据源的“性别”字段进行索引。
设置报表分组的主要步骤如下：

１．单击系统菜单“报表／数据分组”令，弹出“数据分组”对话框，如图９．２３；

图９．２３　“数据分组”对话框

２．在“分组表达式”框内键入一行分组表
达式，或者通过单击“．．．”按钮，并在弹出的
“表达式生成器”对话框中创建分组表达式；

３．如果要创建一个多级数据分组报表，则
可在下一行输入一个新的分组表达式，它表示
分组在按第一行分组表达进行分组的前提下，
按第二行表达式进行第二级分组；若需要再进
行下一级分组，其分组方法同上。例如：要对
报表按“部门”进行一级分组，然后在一级分组
的前提下对每一组的数据按“性别”进行第二
级分组。这里需要说明的是当对报表进行多
级数据分组时，要对数据源先按分组的级别顺
序排序或索引；

４．组属性主要用于指定如何分页，在“组属性”区域中有四个复选框，根据不同的报
表类型，有的复选取框不可用；

“每组从新的一列上开始”复选框：表示当一组的内容打印完毕后，新的一组内容是
否从下一列开始打印。分组报表为多栏报表时，该选项有效；

“每组从新的一页上开始”复选框：表示当一组的内容打印完毕后，新的一组内容是
否从新的一页开始打印；

“每组的页号重新从１开始”复选框：表示当一组的内容打印完毕后，新的一组内容
是否从新的一页开始打印，并将页号重置为１；

“每页都打印组标头”复选框：表示当分组的内容分布在多页上时，在每一页是是否
都打印组标头；

“小于右值时组从新的一页上开始”微调器设置：在微调器中输入的数值是打印组
标头时，组标头距页面底部的最小距离。如果不希望组标头在打印时，因页面剩余的空间
不够，而出现在页面上只有组标头而没有组内容的情况，该数值应该包括组标头和至少一
行记录及页脚的距离。

５．单击“确定”，然后可在报表设计器中向“组标头”和“组脚注”带区中设置相应的控件。
在分组设置完成后，需要设置报表的索引，其设置步骤是：

·７４３·第９章　报表与标签设计



１．单击系统菜单“显示／数据环境”命令，打开数据环境设计器窗口；

２．在数据环境设计器窗口内，单击快捷菜单中的“属性”命令，弹出“属性对话框”如
图９．２４所示；

图９．２４　数据源索引设置

３．在对象组合框中选择“Ｃｕｒｓｏｒ１”对象，在“全部”或“数据”选项卡中选择“Ｏｒｄｅｒ”属
性，从下拉式列表框中选择已经打开的索引标识。
由以上介绍可知，设置报表索引，首先应该建立索引标识，然后通过数据环境设计器

窗口设置“Ｃｕｒｓｏｒ１”对象的“Ｏｒｄｅｒ”属性。分组设置既可以在报表索引之前设置，也可以
报表索引之后设置。

９．１．６．５　分栏报表
在设计报表的过程中，如果报表横向所占的页面较少，则将其设计为多栏报表较合

适。多栏报表的设计步骤如下：

１．单击系统菜单“文件／页面设置”，弹出如图９．２５所示的“页面设置”对话框。

图９．２５　“页面设置”对话框
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２．在对话框的“列”区域，把“列数”微调器的值调整为栏目数，例如列数为２，则将整
个页面平均分成两部分，调整列之间的间隔值，如间隔为０．８。

３．设置打印顺序：默认为“自上而下”的打印顺序，用户也可将其设置为“自左向右”
的打印顺序。

９．１．７　报表输出

１．页面设置：在“页面设置”对话框中除了可以设置分栏外，还可设置左边距和打印
设置。

（１）设置左边距：在“左页边距”框中输入“左边距”数值，页面布局将按新的页边距显
示；

（２）打印设置：单击“打印设置”按钮，弹出“打印设置”对话框。可以从“大小”列表中
选择纸张大小。默认的打印方向为纵向，若要改变纸张的方向，可从“方向”区选择横向，
再单击“确定”按钮，完成页面设置。

２．设计时预览报表。

单击系统菜单“显示／预览”命令；

在“报表设计器”中单击鼠标右键，从弹出的快捷菜单中选择“预览”命令；

单击“常用”工具栏中的“打印预览”按钮。

３．打印报表。
单击系统菜单“文件／打印”命令，弹出“打印”对话框，根据对话框的提示设置完成后

单击“确定”按钮，打印报表。

４．程序中调用报表。
预览命令格式：

ＲｅｐｏｒｔＦｏｒｍ ＜报表文件名＞ ＜Ｐｒｅｖｉｅｗ＞ ［范围］［Ｆｏｒ＜条件＞］
功能：预览报表，其中报表中的数据为指定范围内满足条件的数据。
打印输出报表：

ＲｅｐｏｒｔＦｏｒｍ ＜报表文件名＞ ＜ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ＞［范围］［Ｆｏｒ＜条件＞］
功能：打印报表，其中报表中的数据为指定范围内满足条件的数据。
例９．３　利用报表向导设计职工基本信息报表，要求如下：

１．输出身份号、姓名、性别、年龄、民族、工作时间、部门名称、婚否、工资等字段信息，
要求部门名称不是部门代码；

２．报表布局为２栏的分栏列报表；

３．一级分组按民族分组，二级分组按部门分组；

４．每条记录前有一序号，当一级分组为下一分组时，重新排列序号；

５．将报表保存为ＥｍｐＲｅｐ３。
分析：在设计报表时，尽管报表中的数据涉及到表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ这两

个表，但由于不是按部门分组，所以不能利用报表向导，将其设计为一对多形式的报表。
而应该首先设置与两个表相关的视图，视图文件内容包含题目要求的相关字段。并在视
图中设置相应的排序。
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设计步骤：

１．在表 Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和表 Ｅｍｐｌｏｙｅｅ所在的数据库中建立包含题目要求的视图

Ｒｅｐｖｉｅｗ。
（１）在命令窗口中输入并执行命令：ＭｏｄｉｆｙＤａｔａＢａｓｅＺｙ，打开表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ和表

Ｅｍｐｌｏｙｅｅ所在的数据库Ｚｙ；
（２）在命令窗口中输入并执行创建视图命令创建Ｒｅｐｖｉｅｗ视图，命令如下：

ＣｒｅａｔｅＶｉｅｗＲｅｐｖｉｅｗＡｓＳｅｌｅｃｔＥｍｐｌｏｙｅｅ．身份号，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．姓名，；

　　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．性别，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．年龄，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．民族，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工作时间，；

　　Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．婚否，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．工资；

　　ＦｒｏｍＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ，ＥｍｐｌｏｙｅｅＷｈｅｒｅＤｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门代码＝Ｅｍｐｌｏｙｅｅ．部门；

　　ＯｒｄｅｒｂｙＥｍｐｌｏｙｅｅ．民族，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．部门名称
利用上述命令创建的视图文件Ｒｅｐｖｉｅｗ包含表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ的身份号、姓名、性别、年

龄、民族、工作时间、婚否、工资等字段和表Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ的部门名称字段，并且在视图中数
据以民族和部门名称排序。
当然创建数据库视图文件Ｒｅｐｖｉｅｗ，也可以利用视图设计器窗口设计，在这儿就不重

复介绍了。

２．在命令窗口中输入并执行命令：ＭｏｄｉｆｙＲｅｐｏｒｔＥｍｐＲｅｐ３，弹出报表ＥｍｐＲｅｐ３的
“报表设计器”窗口；

３．以视图文件Ｒｅｐｖｉｅｗ为数据源，利用快速报表建立功能，建立含有视图文件全部
字段的快速列报表，其建立步骤如下：

（１）单击系统菜单“报表／快速报表”命令，弹出“快速报表”对话框，如图９．２６所示；

图９．２６　“快速报表”对话框 图９．２７　“字段选择器”对话框

（２）在该对话框中，单击“字段”按钮，弹出“字段选择器”对话框，在“字段选择器”对
话框中的“来源于表”的下拉式组合框中选择：Ｒｅｐｖｉｅｗ，并在“选定字段”列表框中添加视
图Ｒｅｐｖｉｅｗ中的全部字段，如图９．２７所示，单击确定按钮返回到“快速报表”对话框；

（３）在“快速报表”对话框中，选择“字段布局”中的“列布局”按钮，其他设置如图９．２６
所示，完成快速报表设置后单击“确定”按钮。

４．页面设置：页面设置应该在报表带区设计之前完成，便于以后设置带区内控件，为
其提供比较准确的定位。
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（１）单击系统菜单“文件／页面设置”，弹出“页面设置”对话框，如图９．２８所示；

图９．２８　“页面设置”对话框

（２）将报表设置为两栏的分栏报表：在“列数”框中输入：２；
（３）设置栏之间的间隔：在“间隔”框中输入：０．７；
（４）设置打印顺序为从左到右；
（５）设置左页边距：在“左页边距”框中输入：２．２；
（６）单击“打印设置”，在弹出的“打印设置”对话框中设置纸张大小为Ａ４纸。

以上具体设置情况见图９．２８。

５．设置“标题／总结”带区。
（１）单击系统菜单“报表／标题／总结”命令，弹出的“标题／总结”对话框，设置参见如

图９．１５所示；
（２）在“标题”带区设置标题：

①在“报表控件”工具栏中，选择“标签”控件，然后在标题带区单击，并输入：职工基本
信息表；

②用鼠标单击选择“职工基本信息表”标签，然后单击系统菜单“格式／字体”，在弹出
的“字体”对话框中设置标签文本的各种属性，如字体为宋体、字号为小一、字型为粗体等；

③在标题带区中添加一个日期域控件：在“报表控件”工具栏中，选择“域控件”控件，

然后在标题带区中的合适位置单击，在弹出的“报表表达式”对话框的“表达式”框中输入：

ＤＡＴＥ（）；

④在标题下添加一个线条：在“报表控件”工具栏中，选择“线条”控件，然后在标题带
区中标题的下方单击并横向拖曳，产生一水平线条；单击系统菜单“格式／绘图笔／２磅”，

将线条设置为２磅粗的线条；

⑤调整“标题”带区的高度，及该带区中各控件的位置。
（３）设置“总结”带区：

在“报表控件”工具栏中，选择“标签”控件，然后在总结带区单击，在光标处输入：制表

·１５３·第９章　报表与标签设计



人：张三，并设置该标签的字体为宋体、字号为小五、字型为粗体等，其设置方法与标题的
设置方法相似。

“标题”与“总结”带区的设置效果如图９．３１所示。

图９．２９　“数据分组”对话框

６．设置页注脚。

图９．３０　“报表变量”对话框

（１）在页注脚带区中添加两个标签和一个域控件；
（２）设置标签：标签的设置方法与标题的设置方法相似，其设置效果见图９．３１所示；
（３）双击域控件，在弹出的 “报表表达式”对话框中的 “表达式”框中输入：

ＰＡＧＥＮＯ，让该控件显示报表的页码，其字体设置同标签字体设置。

７．设置分组：由于本报表的数据源是视图Ｒｅｐｖｉｅｗ，该视图在创建的过程中就已经
按民族和部门名称进行了排序，所以这里可以直接进行报表分组设置。

（１）单击系统菜单“报表／数据分组”命令，
弹出“数据分组”对话框；

（２）在该对话框中输入一组分组表达式：

ｒｅｐｖｉｅｗ．民族，和二级分组表达式：ｒｅｐｖｉｅｗ．部
门名称，并设置各级分组的相应组属性设置，如
图９．２９所示；

（３）分别调整“组标头１”和“组标头２”的带
区宽度，并从“细节”带区中将民族标签和民族域
控件复制到“组标头１”的带区中的相应位置；从
“细节”带区中将部门名称标签和部门名称域控
件复制到“组标头２”的带区中的相应位置，见图

９．３１所示；
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　　８．设置每一条记录前的序号。
设置序号要用到计数，所以应该设置一个计数变量，然后将序号域控件与该变量绑

定，具体步骤如下：
（１）设置变量Ｎｕｍｂｅｒ：

①单击系统菜单“报表／变量”命令，弹出“报表变量”对话框；

②在该对话框中“变量”列表框中，输入一个变量：Ｎｕｍｂｅｒ；

③在“计算”选择方法中选择“计数”；

④在“重置”列表框中选择Ｒｅｐｖｉｅｗ．民族，表示变量按民族重置，设置如图９．３０所
示；

⑤单击“确定”完成报表变量设置。
（２）设置序号域控件：
在“细节”带区中添加一个域控件，在弹出的“报表表达式”对话框的“表达式”框中输

入报表变量Ｎｕｍｂｅｒ的名称，然后设置该控件的字体，其设置效果如图９．３１所示。

图９．３１　“报表设计器”对话框

９．单击“预览”按钮察看报表的设计效果，当然在设计过程中也可以察看设计过程中
每一步的设计效果。

１０．单击保存，保存报表，如果需要打印报表，则单击“打印”对报表进行打印。
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９．２　标签的设计与使用

在实际应用中数据的输出形式往往是以标签卡片的形式输出，例如个人名片，邮件标
签，借书卡片等。标签是采用多列报表布局，为匹配特定标签纸而对列作特定设置的报
表。其设计过程与报表相似，但比报表要简单的多。

９．２．１　标签向导

１．启动标签向导。
启动标签向导的方法与启动报表向导的方法相似，这里只介绍通过单击“新建”按钮

来建立的方法，其他方法请参阅启动报表向导的方法。
单击工具栏上的“新建”按钮，在弹出的“新建”对话框中选择“标签”，单击向导，弹出

“标签向导”步骤１对话框，如图９．３２所示。

图９．３２　“标签向导”步骤１对话框

２．在“标签向导”步骤１对话框中选择数据库Ｚｙ的表Ｅｍｐｌｏｙｅｅ后，单击“下一步”按
钮，弹出“标签向导”步骤２对话框，如图９．３３所示。

图９．３３　“标签向导”步骤２对话框
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３．在“标签向导”步骤２对话框中选择标签的型号，如图９．３３所示；单击“下一步”按
钮，弹出“标签向导”步骤３对话框，如图９．３４所示。

图９．３４　“标签向导”步骤３对话框

４．在“标签向导”步骤３对话框中，依次添加标签内容。
添加步骤如下：
（１）在文本框中输入：“姓名：”，单击“添加”按钮，将输入的文本标签添加到选定的定

做列表框中；
（２）选择“空格”再单击“添加”按钮，在文本标签后添加一个空格；
（３）在“可用字段”列表框中双击“姓名”字段，将该字段添加到空格后面；
（４）选择“ ”再单击“添加”按钮，在文本标签后添加一个回车符；
按照以上步骤分别设置其他内容，设置效果如图９．３４所示，完成设置后，单击“下一

步”按钮，弹出“标签向导”步骤４对话框，如图９．３５所示。

图９．３５　“标签向导”步骤４对话框
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（５）在“标签向导”步骤４对话框中，选择姓名字段为排序字段，其设置见图９．３５，单
击“下一步”按钮，弹出“标签向导”步骤５对话框，在该对话框中可以预览标签的设置效
果，单击“完成”按钮，在弹出的“保存”对话框中将标签保存为：ＲｅｐＬａｂ。

５．若对标签设置不满意，还可通过“标签设计器”对标签进行调整，其调整过程与报
表相似。

９．２．２　标签设计器

通过标签设计器可以直接创建一个新标签文件，或打开一个已经存在的标签文件，然
后在打开的标签设计器中对标签进行设计，其设计过程与报表设计相似。新建和打开标
签文件的方法与新建与打开报表文件的方法相似，这里仅仅只以通过“新建”按钮为例来
说明利用标签设计的设计过程。具体步骤如下：

１．单击工具栏上的“新建”按钮，在弹出的“新建”对话框中，选择“标签”类型，然后单
击“新建文件”按钮，弹出如图９．３６所示的“新建标签”对话框。

图９．３６　“新建标签”对话框

２．在“新建标签”对话框中“选择标签布局”列表框中选择新建标签的布局，如图９．３６
所示，单击“确定”按钮，系统显示标签设计器窗口，如图９．３７所示。

图９．３７　“标签设计器”对话框

３．标签设计器窗口打开后，在系统菜单上也会显示与报表设计器窗口打开时一样的
菜单系统，而且标签设计器的常规操作也与报表设计器完全相同，只是比报表更简单，在
此就不再详细介绍。

·６５３· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程



９．２．３　标签的创建与输出命令

标签的创建、输出命令与报表的创建、输出命令相似，如果将报表的创建与输出命令
中的Ｒｅｐｏｒｔ命令动词或Ｒｅｐｏｒｔ保留字，更改为Ｌａｂｅｌ即为相应的标签创建与输出命令。
创建标签命令格式：

ＣｒｅａｔｅＬａｂｅｌ＜文件名＞
修改命令格式：

ＭｏｄｉｆｙＬａｂｅｌ＜文件名＞
预览标签命令格式：

ＬａｂｅｌＦｏｒｍ ＜报表文件名＞ ＜Ｐｒｅｖｉｅｗ＞ ［范围］［Ｆｏｒ＜条件＞］
打印输出标签命令格式：

ＬａｂｅｌＦｏｒｍ ＜报表文件名＞ ＜ＴｏＰｒｉｎｔｅｒ＞［范围］［Ｆｏｒ＜条件＞］
由于标签的操作与报表的操作相似，所以这儿就不再举例了，但需要注意的是产生的

报表文件的扩展名为Ｆｒｘ，而产生的标签文件的扩展名为Ｌｂｘ。

习　题

一、选择题

１．报表的作用是（　　）。

Ａ．为了显示数据表中的数据　　　　　Ｂ．为了查询数据表中的数据

Ｃ．为了建立一个临时表 Ｄ．为了打印数据、统计和分析结果

２．在报表设计器中，不能关闭的三个基本带区是（　　）。

Ａ．页标头、细节和页注脚 Ｂ．标题、页标头和细节

Ｃ．页标头、组标头和页注脚 Ｄ．页标头、细节和组注脚

３．在报表设计器中，可以使用的控件是（　　）。

Ａ．标签、域控件和线条 Ｂ．标签、域控件和列表框

Ｃ．标签、文本框和列表框 Ｄ．布局和数据源
二、填空题

１．多栏报表的栏目数可以通过 来设置。

２．报表标题要通过 控件定义。

３．报表由 和 两个基本部分组成。

４．报表文件的扩展名是 。

５．对报表进行数据分组时，报表会自动包含 和 带区。

６．报表将字段控件称为 。

７．创建报表有 、 、 三种方法。

８．设计好的报表既可以在打印机上输出，也可以通过 浏览。

９．使用“快速报表”创建报表，仅需 和设定报表布局。

１０．在ＶＦＰ中用 命令打印报表，若要预览报表则用 命令。
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三、应用题

１．根据表Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ，设计并打印一个报表，要求如下：
（１）含有系别、姓名、性别、籍贯字段；
（２）报表布局采用多栏行报表；
（３）先以系别分组，当系别相同时，再以性别分组；
（４）要求每个记录前有一个序号；
（５）当系别不同时，序号重新开始，同时换页；
（６）当性别不同时换栏；
（７）在报表开始处显示日期，结束时显示制表人。

２．请 利 用 Ｓｔｕｄｅｎｔ 数 据 库 的 三 个 表 Ｃｏｌｌｅｇｅｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ．ｄｂｆ、Ｓｔｕｄｅｎｔ．ｄｂｆ、

Ｒｅｐｏｒｔｃａｒｄ．ｄｂｆ，建立一个学生完整信息的报表，具体要求如下：
（１）学生信息要完整，但不能重复，如显示系部名称后，就不需要显示系别代码；
（２）报表采用多栏列报表布局；
（３）按系部分组；
（４）分组设计各科平均成绩；分组分科计算各科不及格人数；

３．请利用Ｓｔｕｄｅｎｔ数据库设计一个标签，标签中包含系部名称、姓名及“ＸＸ学院学生
会”字样，形式如信封。
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在前面我们已经介绍了如何设计数据库、表单、菜单、报表等，本章将介绍开发数据库
应用程序的方法和步骤，即介绍如何将设计好的数据库、表单、菜单、报表等相互分离的系
统组件在项目管理器中连编成一个完整的应用程序，最后编译成一个扩展名为ａｐｐ的应
用文件或ｅｘｅ的可执行文件。

１０．１　应用项目综合实践

在开发应用程序时，利用“项目管理器”将应用程序的各部分组织成一个应用项目，并
对该项目进行测试。

１０．１．１系统开发基本步骤

利用ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ开发的系统一般由下列几个组成部分：

１．一个或多个数据库；

２．用户界面：如欢迎界面、输入表单、显示表单、工具栏、菜单等；

图１０．１　应用程序开发过程



３．事务处理：如查询、统计、计算等，允许用户检索出自己需要的数据；

４．输出形式与界面：如浏览、报表、标签等；

５．主程序：设置应用程序系统环境和起始点。

图１０．２　应用程序目录结构

利用ＶＦＰ开发应用程序的过程如图１０．１所示，在该图
中描述了开发过程中各个阶段之间的相互关系

１０．１．１．１　建立应用程序目录结构
一个完成的应用程序，一般都会涉及到多种类型的文

件，如数据库、表、查询、视图、表单、菜单、报表、位图、程序
等。若将这些文件全部都放在一个文件夹下，将会给今后的
修改、维护带来不便。因此，需要建立一个层次清晰的目录
结构。图１０．２就是本书示例应用程序的一个目录结构，在
此可以将以前创建的数据库文件、表文件、索引文件移到

Ｄａｔａ目录下，将表单移到Ｆｏｒｍｓ目录下，将图形图像移到

Ｇｒａｐｈｉｃｓ目录下，依此类推将不同类型的文件移到相应的目
录下。

１０．１．１．２　用项目管理器组织应用系统
在设计应用程序时，应仔细设计每个组件应提供的功能以及各组件之间的关系，一个

设计良好的应用程序一般要为用户提供一个菜单、一个或多个表单供数据输入和显示，在
菜单和表单设计时，还要为菜单命令或表单的某些事件添加一些命令代码，提供其特定的
功能，同时还要保证数据的完整性和安全性。另外还要提供查询和报表的输出功能。

“项目管理器”是开发ＶＦＰ应用程序的一个工作平台，在开发应用程序时，通常都是
先建立一个项目管文件，如本书中，我们就是先建立一个Ｚｙｇｌ．ｐｊｘ项目文件，然后在项目
管理器中打开该文件，并在该项目中建立相应的数据库、表、查询、视图、菜单、表单、报表
等。当然也可以先独立建立数据库、表、查询、视图、菜单、表单、报表等，然后再将这些模
块添加到项目中。利用项目管理器组织应用系统的步骤如下：

１．在项目管理器中打开已经的项目，或通过创建新项目在项目管理器中打开新项
目；

２．在项目管理器中新建数据库、表、查询、视图、表单、菜单、报表等，也可以将已经设
计好的上述内容添加到项目管理器中；

３．在项目管理器中自下而上的调试各个模块，即先调试可以独立运行的模块单元，
再调试调用它们的模块单元；对各个模块进行独立调试有助于错误代码的正确定位与修
改。

１０．１．１．３　加入项目信息
单击系统菜单“项目／项目信息”命令，打开如图１０．３所示的“项目信息”对话框，在

“项目”选项卡中可以输入以下信息：

开发者的信息：如姓名、单位、地址等；

“本地目录：定位项目的主目录，如Ｄ：＼ＶＦＰ目录；

“调试信息”复选框：选择在应用程序文件中是否包含调试信息。选择此复选框，对
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图１０．３　“项目信息”对话框的“项目”选项卡

程序调试帮助较大，但增加了程序的大小，所以在交付用户前进行最后连编时应清除此复
选框；

“加密”复选框：选择是否对应用程序加密。若加密，则对应用程序反求源代码将会
非常困难；

“附加图标”复选框：选择是否为生成的文件选择自己的图标。通过选择该复选框，
可以指定当应用程序最小化时使用什么图标。

“项目信息”对话框中的“文件”选项卡：在该选项卡中可以查看到项目管理器中的所
有文件，而不论文件在什么位置。文件按文件名的字母顺序排列，单击各栏目的标题可以
改变文件的排序方式。在该选项卡中选择某一行文件后，单击鼠标右键，可通过弹出的快
捷菜单对选择的文件进行三种设置：排除／包含、设置主文件、代码页。

图１０．４　“项目信息”对话框的“文件”选项卡
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１０．１．２　连编应用程序

对各个模块分别进行调试后，就要对整个项目进行联合调试并编译，在ＶＦＰ中称其
为连编项目。

１０．１．２．１　设置文件的“排除”与“包含”

１．文件排除与包含的概念。
将一个项目编译成一个应用程序时，所有项目包含的文件将组合成为一个单一的应

用程序文件。在项目连编后，在项目中标记为“包含”的文件将成为只读文件。如果应用
程序中包含需要用户修改的文件，则应该将该文件标记为“排除”。排除文件依然是应用
程序的一部分，ＶＦＰ依然可以跟踪它，将其看成是项目的一部分。但这些文件没有在应
用程序的文件中编译，所以用户可以更新它们。
作为通用规则：可执行程序，如表单、报表、查询、菜单和程序文件在应用程序中为“包

含”，而数据文件则为“排除”。但是，也可以根据应用程序的需要包含或排除文件。

２．将文件设置为“排除”或“包含”的操作。
将文件设置为“排除”或“包含”的操作有两种方式，下面分别介绍：
（１）在“项目信息”对话框的“文件”选项卡中，通过快捷菜单对选择的文件进行设置，

也可用鼠标直接在文件包含列的标记符号上单击以修改文件的设置。在该选项卡的“包
含”列中文件的标记为“□×”时，表示该文件为包含；标记为“□”时，表示该文件为排除；

（２）在“项目管理器”窗口中，通过快捷菜单对选择的文件进行设置，或通过系统菜单
“项目／排除（包含）”命令对选择的文件进行设置。在项目管理器中当文件为包含时，文件
前没有标记；当文件为排除时，文件前有“”标记。

１０．１．２．２　设置主文件
主文件是应用程序的入口，其任务是设置应用程序的起始点，初始化环境、显示初始

的用户界面、控制事件循环，当退出应用程序时，恢复原始的开发环境。
当用户运行应用程序时，将首先启动主文件，然后主文件再依次调用所需要的应用程

序及其他组件。所有应用程序必须包含一个主文件。在ＶＦＰ中程序文件、菜单、表单、查
询都可以作为主文件，但通常将应用程序最上层的文件设置为主文件。在项目管理器中
主文件名将以黑体显示；在“项目信息”对话框的“文件”选项卡的“包含”列中主文件的标
记为“ ”。
主文件设置的方法有两种：

１．在“项目信息”对话框的“文件”选项卡中，通过快捷菜单对选择的文件进行设置；

２．在“项目管理器”窗口中，通过快捷菜单对选择的文件进行设置，或通过系统菜单
“项目／设置主文件”命令对选择的文件进行设置。
只有是“包含”的文件，才能够被设置为主文件。当重新设置一个主文件时，原先设置

的主文件自动解除。标记为主文件的文件不能排除。

１０．１．２．３　项目连编

１项目连编的概念。
当一个项目建立好各个模块文件，并对各个模块分别进行调试后，在项目运行前要对
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它们进行连编。项目连编是让ＶＦＰ系统对项目的整体性能进行测试的方法，其最终结果
是将所有在项目中引用的文件（除去标记为排除的文件外），合成为一个应用程序文件；然
后将应用程序软件、数据文件以及其他排除的项目文件一起交给最终用户使用。

２在进行项目连编时，应该注意并了解以下几个问题。
（１）项目连编时，ＶＦＰ将分析对所有文件的引用，并自动将所有的隐式文件包含在项

目中。若通过用户自定义的代码引用任何一个其他文件，项目连编会分析所有包含及引
用的文件，并将引用的文件添加到项目管理器中，当再次查看时就会在项目管理器中看到
这些引用的文件；

（２）在项目中若涉及到图（．ｂｍｐ或．ｍｓｋ）文件的引用时，需要采用手工的方式将其添
加到项目中；

图１０．５　“连编选项”对话框

（３）连编项目不能自动包含采用“宏替换”引用的
文件，若项目中涉及引用“宏替换”文件，则需要采用手
工的方式添加并包含这些引用文件。

３利用项目管理器进行项目连编的步骤。
（１）选择设置为主文件的文件，单击“连编”按钮，

弹出“连编选项”对话框，如图１０．５所示。
（２）在该对话框的“操作”选项中选择“重新连编项

目”；
（３）在“选项”中选择“重新编译全部文件”复选框，

将重新编译项目中的全部文件。否则，只重新编译上
次连编后修改过的文件；

（４）在“选项”中选择“显示错误”复选框，在连编过程中若发生错误，系统自动将这些
错误信息存放在一个＜项目名称＞．ｅｒｒ的文件中，在完成连编后，自动弹出错误信息文件
内容窗口，可以立即查看错误文件，同时错误数量显示在状态栏中，如图１０．６所示，该窗
口中错误信息文件名为Ｚｙｇｌ．ｅｒｒ。

图１０．６　Ｚｙｇｌ．ｅｒｒ错误信息窗口

（５）单击“确定”按钮，系统开始连编。
若在项目连编过程中发生错误，必须纠正或排除错误，并且反复进行“重新连编项

目”，直到连编成功为止。

１０．１．２．４　连编应用程序

１试运行项目。
项目连编成功后，在建立应用程序之前应该试运行该项目，试运行的方式有两种：
（１）在“项目管理器”中选择主文件后，单击“运行”按钮，运行项目；
（２）在命令窗口中用ＤＯ命令执行主文件，如本项目的主文件是ＥｍｐｌＭｅｎｕ．ｍｎｘ，则
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可在命令窗口中执行：ＤｏＥｍｐｌＭｅｎｕ．ｍｐｒ，ＥｍｐｌＭｅｎｕ．ｍｐｒ是菜单文件ＥｍｐｌＭｅｎｕ．ｍｎｘ
的菜单程序文件。

２应用程序连编的结果文件形式。
在项目运行正确的前提下，就可以最终连编成一个应用程序文件。应用程序文件包

括项目中所有“包含”的文件，应用程序连编的结果有两种文件形式：
（１）应用程序文件（．ａｐｐ）：该文件需要在ＶＦＰ环境中运行，生成的文件较小；
（２）可执行文件（．ｅｘｅ）：该文件可以直接在 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下运行，但需要与两个

ＶＦＰ动态连接库（Ｖｆｐ６ｒ．ｄｌｌ和Ｖｆｐ６ｅｎｕ．ｄｌｌ）连接，这两个库与应用程序一起构成了ＶＦＰ
所需要的完整运行环境。但连编成可执行文件所需的两个库只有 ＶＦＰ专业版才可用。
利用“安装向导”为可执行文件创建安装盘，安装盘中带有应用程序所需的所有文件，如连
编前在项目管理器中“排除”的文件。

３连编应用程序的步骤。
（１）在“项目管理器”中单击“连编”按钮，弹出“连编选项”对话框；
（２）若在该对话框中的“操作”中选择“连编应用程序”，则生成一个扩展名为．ａｐｐ的

应用程序文件；若选择“连编可执行文件”，则生成一个扩展名为．ｅｘｅ的可执行文件；
（３）在该对话框中的“选项”中选择所需要的选项后，单击“确定”按钮。

图１０．７　“ＥＸＥ版本”对话框

１０．１．２．５　连编的其他选项

１．在“连编选项”对话框的“操作”选项中选择“连
编ＣＯＭＤＬＬ”后进行连编，将使用项目文件中的类信
息创建一个扩展名为ｄｌｌ的动态链接库。

２．“连编选项”对话框中的“版本”按钮：该按钮只
有在选择“连编可执行文件”和“连编ＣＯＭＤＬＬ”时，才
会被激活。在该按钮为激活状态时，单击该按钮将弹
出如图１０．７所示的“ＥＸＥ版本”对话框，在该对话框中
可指定版本号和与版本类型相关的信息。

３．“连编后运行”复选框：选择该复选框表示连编
完成后，运行生成的连编结果文件。

４．“重新生成组件ＩＤ”复选框：该复选框只有在选
择“连编可执行文件”和“连编ＣＯＭＤＬＬ”后，并且已经
连编包含 ＯＬＥＰｕｂｌｉｃ关键字的程序时，才会被激活。
“重新生成组件ＩＤ”安装并注册包含在项目中的自动服
务程序（ＡｕｔｏｍａｔｉｏｎＳｅｒｖｅｒ）。选定时，该选项指定在连编程序时生成新的ＧＵＩＤ（全局唯
一标识）。只能创建和注册“类”菜单“类信息”对话框中标识为“ＯＬＥＰｕｂｌｉｃ”的类。

１０．１．２．６　运行应用程序

１．运行ａｐｐ应用程序。

ａｐｐ应用程序文件只有在ＶＦＰ窗口中运行，其运行方式除可以通过系统菜单“程序／
运行”命令来运行外，还可以利用ＤＯ命令在命令窗口中运行。

２．运行ｅｘｅ可执行文件。
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可以像ａｐｐ应用程序运行方式一样运行，还可以在 Ｗｉｎｄｏｗｓ窗口中直接双击ｅｘｅ可
执行文件图标运行。

１０．１．２．７　连编项目的命令格式
格式一：

ＢｕｉｌｄＰｒｏｊｅｃｔ＜项目名＞
功能：相当于在“连编选项”对话框的“操作”选项中选择“重新连编项目”后进行连编，

不产生连编结果文件。
格式二：

ＢｕｉｌｄＡｐｐ＜应用程序文件名＞ Ｆｒｏｍ ＜项目名＞
功能：相当于在“连编选项”对话框的“操作”选项中选择“连编应用程序”后进行连编，

产生扩展名为ａｐｐ的应用程序文件。
格式三：

ＢｕｉｌｄＥｘｅ＜可执行文件名＞ Ｆｒｏｍ ＜项目名＞
功能：相当于在“连编选项”对话框的“操作”选项中选择“连编可执行文件”后进行连

编，产生扩展名为ｅｘｅ的可执行文件。
格式四：

ＢｕｉｌｄＤｌｌ＜动态链接库名＞ Ｆｒｏｍ ＜项目名＞
功能：相当于在“连编选项”对话框的“操作”选项中选择“连编ＣＯＭ ＤＬＬ”后进行连

编，产生扩展名为ｄｌｌ的动态链接库。

１０．１．３　主程序设计

主文件的任务是初始化环境、显示初始的用户界面、控制事件循环，在退出应用程序
时，恢复原始的开发环境。

１０．１．３．１　初始化环境
应用程序初始化环境的理想方法是将开发系统的初始环境设置保存起来，并在主文

件的启动代码中为应用程序建立特定的环境设置。
从当前环境中截取开发系统初始环境设置命令的方法与步骤是：
首先，单击系统菜单“工具／选项”命令，弹出“选项”对话框，在按下Ｓｈｉｆｔ键的同时，

单击对话框的“确定”按钮后，在命令窗口中则会显示系统环境的设置命令；
然后，从“命令”窗口中，将系统环境设置命令复制并粘贴到主文件中。
除环境设置外，在初始化时通常还需要设置初始化变量、默认目录、打开数据库、表及

索引等。

１０．１．３．２　显示初始的用户界面
初始的用户界面可以是菜单，还可以是一个表单或其他用户组件。一般在显示菜单

或表单前，会出现一个启动屏幕或注册对话框。
在主文件中，可以使用命令运行一个菜单或表单，来作为初始化用户界面。

１０．１．３．３　控制事件循环
在设置应用程序环境，并运行初始化界面后，需要建立一个事件循环来等待用户的交

·５６３·第１０章　开发应用程序



互动作。控制事件循环的命令格式：
格式一：

ＲｅａｄＥｖｅｎｔｓ
格式二：

ＣｌｅａｒＥｖｅｎｔｓ
功能：在执行ＲｅａｄＥｖｅｎｔｓ命令后，主文件中的所有的处理过程全部挂起，ＶＦＰ开始

处理鼠标单击、键入等事件，直到执行ＣｌｅａｒＥｖｅｎｔｓ命令
在启动了ＲｅａｄＥｖｅｎｔｓ命令后，应用程序将处在所有最后显示的用户界面元素的控

制之下，等待用户的操作。若在主文件中没有ＲｅａｄＥｖｅｎｔｓ命令或其等价命令，则应用程
序在原开发环境中可以正常运行，但在其他环境下则会出现运行不正常的情况。
在启动事件循环时，还要利用ＣｌｅａｒＥｖｅｎｔｓ命令退出事件循环，通常ＣｌｅａｒＥｖｅｎｔｓ命

令设置在退出按钮或菜单命令中。

１０．１．３．４　组织主程序文件
若应用程序使用一个程序文件（．ｐｒｇ）作为主文件，应保证该程序文件中可控制应用

程序的主要任务。
例：Ｍａｉｎ．ｐｒｇ主程序文件代码：

ＳｅｔＤｅｆａｕｌｔＴｏＤ：＼Ｖｆｐ
Ｃｌｅａｒ
ＣｌｅａｒＡｌｌ
ＣｌｏｓｅＡｌｌ
ＤｏＦｏｒｍ Ｗｅｌｃｏｍｅ　　　　　　＆＆显示初始用户界面，

ＲｅａｄＥｖｅｎｔ ＆＆建立事件循环

在退出之前，恢复环境设置

ＳｅｔＳｙｓＭｅｎｕＴｏＤｅｆａｕｌｔ
ＳｅｔＴａｌｋＯｎ
ＳｅｔＳａｆｔｙＯｎ
ＣｌｏｓｅＡｌｌ
ＣｌｅａｒＡＬＬ
ＣｌｅａｒＷｉｎｄｏｗｓ
ＣｌｅａｒＥｖｅｎｔ
Ｃａｎｃｅｌ
说明：在 Ｗｅｌｃｏｍｅ表单的ＵｎＬｏａｄ事件中添加代码：ＤｏＥｍｐｌｍｅｎｕ．Ｍｐｒ，在表单关

闭后运行Ｅｍｐｌｍｅｎｕ菜单程序。

１０．２　应用程序生成器

开发ＶＦＰ应用程序时，还可先利用应用程序向导生成一个项目和一个 ＶＦＰ应用程
序框架，再打开应用程序生成器，添加已经生成的数据库、表、查询、视图、表单、报表等组件。
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１０．２．１　使用应用程序向导

１０．２．１．１　使用应用程序向导创建项目和应用程序框架

１．单击工具栏上的“新建”按钮，在新建对话框中选择“项目”选项后，单击“向导”按
钮，弹出“应用程序向导”对话框。

图１０．８　“应用程序向导”对话框

２．在弹出的“应用程序向导”对话框中，在“项目
名称”文本框中输入项目名称，如：职工信息管理；在
“项目文件”文本框中输入项目文件的存放位置和项目
文件名，如：Ｄ：＼Ｖｆｐ＼职工信息管理．ｐｊｘ；选择“创建项
目结构”复选框时，若在“项目文件”文本框中输入的文
件夹不存在，则自动创建，如图１０８所示。

３．单击“确定”按钮，“应用程序向导”自动调用所
需要的各种应用程序生成器，并为应用程序生成一个
目录和项目结构，如图１０．９所示。

图１０．９　应用程序向导新建项目及应用程序框架

１０．２．１．２　应用程序框架
应用程序框架包含了所有必需的以及可选的元素，目的是使所开发的应用程序更便

捷、有效。在运行“应用程序向导”后，会在指定的文件夹下（如：Ｄ：＼Ｖｆｐａｐｐ＼），产生一些
文件和文件夹，这些文件和文件夹就组成了应用程序框架。应用程序框架可以自动完成
下列任务：

１．提供启动和清理程序，其中包含负责保存和恢复环境状态的程序；

２．显示菜单和工具栏；

３．帮助用户确定应用程序功能、用户输入数据的方式、应用程序的外观等。
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１０．２．２　应用程序生成器

１０．２．２．１　应用程序生成器的功能
通过“应用程序向导”创建并生成一个项目的同时，会在“项目管理器”中打开这个新

项目，与“项目管理器”一同打开的还有“应用程序生成器”，如图１０．１０所示。“应用程序
生成器”和应用程序框架一起提供下列功能：

图１０．１０　应用程序生成器

１．添加、编辑或删除与应用程序相关的组件，如数据库、表、菜单、表单、报表、程序等；

２．设置表单和报表的外观样式；

３．加入常用的应用程序元素，包括启动画面、“关于”对话框、“收藏夹”菜单、“用户登
录”对话框和标准工具栏；

４．提供应用程序的作者和版本信息等。

１０．２．２．２　打开应用程序生成器
除了在利用“应用程序向导”时自动打开“应用程序生成器”外，“应用程序生成器”还

可以用以下方式打开：

１．在项目管理器上，单击鼠标右键，选择快捷菜单上的“生成器”菜单；

２．单击系统菜单“工具／向导／全部”命令，在弹出的“向导选取”对话框中选择“应用
程序生成器”；

３．按Ａｌｔ＋Ｆ２。

１０．２．２．３　应用程序生成器
由图１０．１０可以看出“应用程序生成器”包括“常规”、“信息”、“数据”、“表单”、“报表”

和“高级”六个选项卡。

１．“常规”选项卡：如图１０．１０所示。
（１）名称：指定应用程序的名称，将显示在标题栏和“关于”对话框中，并在整个应用程

序中使用。
（２）图像：指定显示在启动画面和“关于”对话框中的图像文件的文件名。
（３）应用程序类型：指定应用程序的运行方式。

正常：生成．ａｐｐ应用程序。
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模块：应用程序将被添加到已有的项目中，或将被其他程序调用。该应用程序将在
菜单系统中添加一个主菜单选项，并作为另一个应用程序的组件运行。

顶层：生成．ｅｘｅ可执行程序
（４）常用对话框：通过复选框选择应用程序中是否包含下列内容：

显示屏幕：显示启动画面。

快速启动：用“快速启动”表单提供对应用程序文档和其他磁盘文件的访问。

关于对话框：是否需要“关于”对话框。

用户登录：是否提示用户进行口令登录，并管理各个用户的参数选择信息。
（５）图标：用于指定显示在正常应用程序的主桌面上、顶层应用程序的顶层表单框架

上，以及没有指定特定图标的表单的标题栏上的图标。

２．“信息”选项卡：如图１０．１１所示。

图１０．１１　应用程序生成器的“信息”选项卡

作者：指定应用程序作者名称。

公司：指定编写或使用应用程序的公司名称。

版本：指定应用程序版本。

 版权：给出版权信息。

商标：指定商业或服务标志。

３．“数据”选项卡：如图１０．１２所示。

图１０．１２　应用程序生成器的“数据”选项卡
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数据库向导：帮助创建应用程序所需的数据库。当利用该向导创建好数据库后，在
表格中将列出新数据库中的表。

表向导：帮助创建应用程序所需的表。

选择：选择要在应用程序中使用的已有的数据库或表。

清除：删除表格中列出的指定的表。

生成：根据所选的表按照指定的样式生成表单或报表。

表单样式：从下拉式列表框中选择表单样式。

报表样式：从下拉式列表框中选择报表样式。
该选项卡中每次单击“生成”按钮，生成的表单或报表的样式都相同，若要生成不同样

式的表单或报表，可重复执行上述操作，完成应用程序所需的全部样式。

４．“表单”选项卡：如图１０．１３所示。

图１０．１３　应用程序生成器的“表单”选项卡

该选项卡用于指定是否使用定位工具栏、定位菜单等，与“数据”选项卡不同的是可以
为每个表单分别设置所需要的选项。

名称：指定选定表单的名称。

添加：将已有的表单添加到应用程序中。

 编辑：在“表单设计器”中修改选定的表单。

 删除：从应用程序中删除表单。

单个实例：指定在应用程序中是否只允许打开表单的一个实例。

使用定位工具栏：指定生成器是否为选中的表单附加定位工具栏。

使用定位菜单：指定生成器是否为选中的表单附加定位菜单。

在文件新建对话框中显示：指定表单名称是否出现在所生成应用程序的“新建”对
话框中。为避免被用户新建的表单覆盖，可不选择该复选框。

在文件打开对话框中显示：指定表单名称是否出现在所生成应用程序的“打开”对
话框中。

５．“报表”选项卡：如图１０．１４所示。
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图１０．１４　应用程序生成器的“报表”选项卡 图１０．１５　应用程序生成器的“高级”选项卡

名称：指定选定报表的名称。

在打印报表对话框中显示：指定选定的报表名称是否出现在应用程序的“打印报
表”对话框中。

添加：将已有的报表添加到应用程序中。

编辑：在“报表设计器”中修改选定的报表。

删除：从应用程序中删除报表。

６．“高级”选项卡：如图１０．１５所示。

帮助文件：指定帮助文件的名称和路径。

默认的数据目录：指定应用程序数据文件的默认目录。

菜单：

常用工具栏：指定应用程序是否具有常用工具栏。

“收藏夹”菜单：指定应用程序是否具有“收藏夹”菜单。

清理：使“应用程序生成器”中所做的修改与当前项目保持一致。单击该按钮时将
弹出如图１０．１６所示的提示。

图１０．１６　应用程序生成器的“高级”选项卡

完成应用程序生成器的各选项卡的设置后，单击“确定”按钮，关闭生成器，并自动应
用各选项卡上的设置。

１０．２．３　使用应用程序生成器

前面介绍了“应用程序向导”和“应用程序生成器”，这里我们借助这两个工具，在不写

任何代码的前提下创建一个比较简单的应用程序，下面以职工信息管理应用系统为例介
绍创建的过程。

１０．２．３．１　使用应用程序向导创建项目
单击工具栏上的“新建”按钮，在弹出的“新建”对话框中选择“项目”后，单击“向导”图
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标按钮。
在弹出的“应用程序向导”对话框中，在“项目名称”文本框中输入：职工信息管理；在

“项目文件”文本框中输入：Ｄ：＼Ｖｆｐ＼职工信息管理．ｐｊｘ；选择“创建项目结构”复选框；结
果如图１０．８所示。
单击“应用程序向导”对话框中的“确定”按钮，“应用程序向导”自动调用所需要的各

种应用程序生成器，并为应用程序生成一个目录和项目结构，如图１０．９所示。

１０．２．３．２　添加已创建的数据库
在项目管理器的“全部”或“数据”选项卡中选择“数据库”后单击“添加”按钮，在打开

的对话框中打到已经建立的Ｚｙ．ｄｂｃ数据库，单击“确定”按钮完成数据库的添加，如图

１０．１７项目管理器所示。添加的数据库和表前都带有“排除”标记，用户在应用系统中可
以修改它。

图１０．１７　添加数据库

添加的数据库将会自动将数据库中的表、视图等添加进来，并且保持表间的永久关
系，在数据库设计器中打开Ｚｙ数据库就可以查看其关系，如图１０．１７数据库设计器所示。

１０．２．３．３　填写“应用程序生成器”中的“常规”和“信息”选项卡
在项目管理器中单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“生成器”命令，弹出“应用

程序生成器”对话框，在该对话框中填写“常规”和“信息”选项卡内容，填写情况如图１０．
１０、１０．１１所示。
说明：选项卡中涉及到的图片已经事先复制到了框架的Ｇｒａｐｈｉｃｓ文件夹中。

１０．２．３．４　创建表单和报表
在“应用程序生成器”对话框中，选择“数据”选项卡，单击“选择”按钮，分别将表
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Ｃｏｎｔｒｉｂｕｔｉｏｎ，Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，Ｅｍｐｌｏｙｅｅ添加到表格中，设置如图１０．１２所示。单击“生成”
按钮，分别生成三个表的表单和报表。生成的表单文件存放在框架的Ｆｏｒｍｓ文件夹中，
生成的报表存放在框架Ｒｅｐｏｒｔｓ文件夹中。

１０．２．３．５　查看和修改表单和报表
通过表单设计器或报表设计器修改和查看表单和报表，打开表单设计器和报表设计

器的方法可以通过“应用程序生成器”对话框中的“表单”或“报表”选项卡的“编辑”按钮打
开，还可能通过前面介绍的其他方法打开。
在表单设计器和报表设计器修改表单和报表的方法请参阅前面介绍的方法。

１０．２．３．６　连编项目
由于在“应用程序生成器”对话框的“常规”选项卡中选择的“应用程序类型”为“正

常”，所以连编后将生成．ａｐｐ应用程序。
在连编前应单击“应用程序生成器”对话框的“高级”选项卡中的“清理”按钮，使“应用

程序生成器”中的修改与当前活动项目一致，单击“确定”按钮关闭“应用程序生成器”对话框。
若在连编过程中出现如图１０．１８所示的连编错误提示时，单击“取消”按钮后，在命令

窗口中执行：ＣｌｅａｒＡｌｌ命令后再重新连编项目。

图１０．１８　连编错误提示

在连编前应在项目管理器中将职工信息管理 ｍａｉｎ．ｍｎｘ，职工信息管理 ｇｏ．ｍｎｘ，
职工信息管理 ａｐｐ．ｐｒｇ三个文件从项目管理器中的“其他文件”中“移去”，然后，将职工
信息管理 ｍａｉｎ．ｍｎｘ，职工信息管理 ｇｏ．ｍｎｘ两个菜单文件添加到项目管理器的“菜单”
中，将职工信息管理 ａｐｐ．ｐｒｇ添加到项目管理器的“程序”中，并将其设置为主文件。完
成后项目管理器中的“菜单”和“程序”项内容如图１０．１９所示。

图１０．１９　连编错误提示
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在完成以上设置后，单击“项目管理器”的“连编”按钮，弹出“连编选项”对话框，在该
对话框的“操作”选项中选择“重新连编项目”，在“选项”中选择“重新编译全部文件”复选
框和“显示错误”复选框，设置如图１０．２０所示。单击“确定”按钮进行连编项目，若连编过
程中出现问题，则修改错误，直到通过连编项目为止。

１０．２．３．６　连编应用程序
在“连编选项”对话框中选择“重新连编项目”正常通过连编后，再单击“项目管理器”

的“连编”按钮，弹出“连编选项”对话框。在该对话框的“操作”选项中若选择“连编应用程
序”，则生成一个扩展名为．ａｐｐ的应用程序文件；若选择“连编可执行文件”，则生成一个
扩展名为．ｅｘｅ的可执行文件。这里我们选择“连编可执行文件”，具体设置如图１０．２０所示。

图１０．２０　连编错误提示 图１０．２１　初始界面

在完成“连编选项”中的各项设置后，单击“确定”按钮，连编生成可执行文件：职工信
息管理．ｅｘｅ。
在默认目录下找到可执行文件：职工信息管理．ｅｘｅ，双击该文件图标，职工信息管理

应用程序就会在 Ｗｉｎｄｏｗｓ状态下运行，下面简单介绍运行效果。
由于在设置应用程序时在“应用程序生成器”的“常规”选项卡中选择了“显示屏幕”、

“用户登录”、“快速启动”，所以，职工信息管理应用程序运行时，会首先显示如图１０．２１所
示的初始界面，在初始界面稍作停留后，进入“职工信息管理”窗口，与此同时弹出“职工信
息管理用户登录”对话框，如图１０．２２所示。第一次登录时，在“名称”框中，输入一个用户
名后，会弹出一个“是否添加用户名？”的提示，单击“是”，并填入第一次登录的口令，就可
进行系统，下次登录时，该用户必须按此口令进入系统。进入系统后，系统会弹出一个如
图１０．２３所示的“快速启动”对话框。

图１０．２２　“职工信息管理用户登录”对话框 图１０．２３　“快速启动”对话框
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　　在“快速启动”对话框中选择Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表单，单击“确定”按钮，弹出如图１０．２４所示
的Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表单，由于在“应用程序生成器”的“高级”选项卡中选择了“常用工具栏”，则
在菜单下会出现“常用”和“定位”两个工具栏。“常用”工具栏的按钮，可完成新建、打开、
保存、还原、打印、剪切、复制、粘贴等操作；“定位”工具栏的按钮，可完成记录的定位、排序
和筛选等操作。利用“筛选”按钮可以很方便的搜索需要查找的记录。

图１０．２４　Ｅｍｐｌｏｙｅｅ表单

关于职工信息管理应用程序的其他操作大家可以自己操作熟悉，这里需要说明的是，
职工信息管理应用程序是利用“应用程序向导”和“应用程序生成器”这两个工具快速完成
的，所以有些功能还比较简单，如果需要设计比较复杂的功能，大家可以在此基础上利用
前面的知识在项目管理器中添加一些表单、报表等，修改系统主菜单，对该系统进行修改
增加一些需要的功能。

１０．２．３．７　打包应用程序
最后用“安装向导”创建一个可发布的应用程序包，打包应用程序的步骤：

１．创建发布目录。

图１０．２５　发布目录树

发布目录用来存放构成应用程序的所有项目文件的副本。
发布目录树的结构也就是由“安装向导”创建的安装程序将在用
户机器上创建的文件结构。如图所示１０．２５所示。
发布目录树的创建步骤进：
（１）创建目录，目录名将在用户机器上出现，如ＶＦＰ；
（２）在发布目录名下创建适合应用程序的子目录；
（３）将应用程序项目中的文件复制到相应目录中。应用程

序（．ｅｘｅ）必须放在该树的根目录下，如ＶＦＰ。

２．打包应用程序。

运行“安装向导”，并将发布树目录指向创建好的发布目录，然后根据向导的提示完成
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生成安装程序。

习　题

一、选择题

１．把一个项目编译成一个应用程序时，下面的叙述正确的是（　　）。

Ａ．所有项目文件将组合为一个单一的应用程序文件

Ｂ．所有项目的包含文件将组合成为一个单一的应用程序文件

Ｃ．所有项目的排除文件将组合成为一个单一的应用程序文件

Ｄ．由用户选定的项目文件将组合成为一个单一的应用程序文件

２．连编应用程序不能生成的文件是（　　）。

Ａ．ＡＰＰ文件　　　Ｂ．ＥＸＥ文件　　　Ｃ．ＣＯＭＤＬＬ文件　　　Ｄ．ＰＲＧ文件

３．下面关于运行应用程序的说法正确的是（　　）。

Ａ．ＡＰＰ应用程序可以在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ和 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下运行

Ｂ．ＥＸＥ应用程序只能在 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下运行

Ｃ．ＥＸＥ应用程序可以在ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ和 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下运行

Ｄ．ＡＰＰ应用程序只能在 Ｗｉｎｄｏｗｓ环境下运行

４．作为整个应用程序入口点的主程序至少应具有以下功能（　　）。

Ａ．初始化环境

Ｂ．初始化环境、显示用户界面、控件事件循环

Ｃ．初始化环境、显示用户界面

Ｄ．初始化环境、显示用户界面、控件事件循环、退出时恢复环境
二、填空题

１．在一个项目中，只有一个文件为黑体，表明该文件为 。

２．在项目管理器中，标记为“ ”的文件，其文件名前加标记符号。

３．在项目管理器的“连编”对话框中选择“ ”等价于在命令窗口执行：

Ｂｕｉｌｄｅｘｅ＜文件名＞ Ｆｒｏｍ ＜项目文件名＞
４．应用程序的环境建立后，将显示初始化的用户界面，这时需要建立一个事件循环来
等待用户的交互动作，该命令是 。
三、应用题

１．将前面练习的Ｓｔｕｄｅｎｔ数据库设计成简单的一个学生管理系统，然后，对其进行连
编，直到生成可执行文件。

２．利用应用程序向导和应用程序生成器，以Ｓｔｕｄｅｎｔ数据库为数据源，快速生成一个
应用程序。

３．比较以上两习题的不同之处，体会两种方式的优劣。

·６７３· ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ６．０应用与开发教程


